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ðåêëàìîäàòåëè. Ðåêëàìíûå ìàòåðèàëû íå ðåäàêòèðóþòñÿ è íå

êîððåêòèðóþòñÿ.

Ðåäàêöèÿ æäåò îòêëèêîâ è ïèñåì ÷èòàòåëåé. Ðóêîïèñè, ôîòîãðàôèè è èíûå
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íàñòîÿùåì èçäàíèè, ññûëêà íà «Game Developer Ðîññèÿ» ñòðîãî

îáÿçàòåëüíà. Ïîëíîå èëè ÷àñòè÷íîå âîñïðîèçâåäåíèå èëè ðàçìíîæåíèå

êàêèì áû òî íè áûëî ñïîñîáîì ìàòåðèàëîâ íàñòîÿùåãî èçäàíèÿ äîïóñêàåòñÿ

òîëüêî ñ ïèñüìåííîãî ðàçðåøåíèÿ âëàäåëüöà àâòîðñêèõ ïðàâ.
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Ìîæíî ñêîëüêî óãîäíî ïëàêàòü î ïîñòîÿííî ðàñòóùèõ áþäæåòàõ, âûñîêîé êîíêóðåíöèè è îá

èãðîâîé èíäóñòðèè â öåëîì, êîòîðàÿ èç ìàñòåðñêîé ïî ñîçäàíèþ åäèíè÷íûõ øåäåâðîâ ïðåâðàùàåòñÿ â

êîíâåéåð ïî øòàìïîâêå áåçëè÷íûõ è îäíîðàçîâûõ êëîíîâ. Ïðåâðàùàåòñÿ óæå äàâíî, íî â ïîñëåäíåå

âðåìÿ ýòî ñòàëî îêîí÷àòåëüíî ÿñíî – ñ ïðîâàëîì íîâîãî òâîðåíèÿ Ïèòåðà Ìîëèíå The Movies,

çàêðûòèåì íåñêîëüêèõ ëåãåíäàðíûõ ñòóäèé, ôàêòè÷åñêèì ðàçîðåíèåì Atari. Çàïàäíûå èçäàòåëüñòâà

âñå îñòîðîæíåå îòíîñÿòñÿ äàæå ê ïðîâåðåííûì ñåðèÿì, ñòàðàÿñü óêðåïèòü âûïóñê ïðîäóêòà èçâåñòíîé

êèíîëèöåíçèåé èëè èìåíåì ãîëëèâóäñêîé çíàìåíèòîñòè. ×òî â èòîãå ïðèâîäèò ê ïîñòåïåííîìó

îáúåäèíåíèþ íåñêîëüêèõ ìåäèóìîâ â îäíó áîëüøóþ ôàáðèêó âèðòóàëüíûõ ãðåç. Äî Ðîññèè è âñåãî

ïîñòñîâåòñêîãî ïðîñòðàíñòâà ýòà âîëíà åùå íå äîøëà, ÷òî ïîçâîëÿåò íå òîëüêî ïðîèçâîäèòü, íî è

óñïåøíî ïðîäàâàòü òàêèå íåîáû÷íûå èãðû, êàê «Ìîð. Óòîïèÿ». Íî â áëèæàéøèå íåñêîëüêî ëåò ìû

óâèäèì ãëàâåíñòâîâàíèå ðîëè ëèöåíçèè ïðè ïðîäâèæåíèè íîâîãî ïðîäóêòà. Âïðî÷åì, äîâîëüíî î

ãðóñòíîì, âåäü êðîìå íàäâèãàþùåãîñÿ êðèçèñà ó îòå÷åñòâåííîé èãðîâîé èíäóñòðèè åñòü ïîâîä äëÿ

ãîðäîñòè  — âñå áîëüøå çàïàäíûõ èçäàòåëåé ðàññìàòðèâàþò íàø ðûíîê êàê ìåñòî äëÿ ïîëíîöåííîãî

ïðîèçâîäñòâà, à íå òîëüêî öåíòð äåøåâîãî àóòñîðñà. Â êîíöå çèìû ñîñòîÿëàñü ñåðèÿ ïåðåãîâîðîâ

ìåæäó çàïàäíûìè ïàðòíåðàìè è îòå÷åñòâåííûìè ñòóäèÿìè, êîòîðûå ìîãóò âûëèòüñÿ â ñåíñàöèîííûå

àíîíñû óæå íà ýòîé E3 2006. Ìû æå ñî ñâîåé ñòîðîíû òîëüêî áóäåì ñïîñîáñòâîâàòü ïîäîáíîìó

ñáëèæåíèþ è âûõîäó íàøèõ êîìïàíèé íà ìåæäóíàðîäíûå ðûíêè. Îñòàâàéòåñü ñ íàìè,

Âñåãäà âàøè

Àíàòîëèé Íîðåíêî, ãëàâíûé ðåäàêòîð

Àëåêñàíäð Ëîãèíîâ, çàìåñòèòåëü ãëàâíîãî ðåäàêòîðà 

ÎÁÚßÂËÅÍÈÅ
Êîððåñïîíäåíò äëÿ æóðíàëà «Game Developer Ðîññèÿ»

Âîçðàñò: îò 21 ãîäà

Îáðàçîâàíèå: âûñøåå èëè íåïîëíîå âûñøåå

Ïîë: íå èìååò çíà÷åíèÿ

Ïðîôåññèîíàëüíûå íàâûêè: îòëè÷íîå çíàíèå ðóññêîãî ÿçûêà, óìåíèå ÿñíî èçëàãàòü ñâîè ìûñëè 

Êà÷åñòâà: èíèöèàòèâíîñòü, îòâåòñòâåííîñòü, êîììóíèêàáåëüíîñòü, óìåíèå îáó÷àòüñÿ è 

ñîâåðøåíñòâîâàòü íàâûêè 

Òðåáîâàíèÿ ê êàíäèäàòó:

- îòëè÷íîå çíàíèå ðîññèéñêîé èãðîâîé èíäóñòðèè, õîðîøåå çíàíèå èãðîâîãî ðûíêà â ìèðå;

- áûòü â êóðñå âñåõ íîâîñòåé, ñîáûòèé, òåíäåíöèé;

- óìåíèå ñîáèðàòü èíòåðåñíûå ôàêòû è àêòóàëüíóþ èíôîðìàöèþ;

- óìåíèå ñîçäàâàòü àíàëèòè÷åñêèå ìàòåðèàëû, âñåñòîðîííå îñâåùàÿ ïðîáëåìó.

Ðåçþìå ïðèñûëàéòå Àíàòîëèþ Íîðåíêî íà àäðåñ editor@gamedeveloper.ru, óêàçàâ â òåìå

ïèñüìà «Âàêàíñèÿ: êîððåñïîíäåíò».
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ÏÎÑÒ-ÌÎÐÒÅÌ STUBBS THE ZOMBIE

ÆÀÄÍÎÅ ×ÀÂÊÀÍÈÅ 
Ïðåçèäåíò Wideload Games Àëåêñàíäð Ñåðîïèàí â 2002 ãîäó ïîêèíóë ïîñò

èñïîëíèòåëüíîãî äèðåêòîðà Bungie è èç ïîä òåïëîãî êðûëûøêà Microsoft

îòïðàâèëñÿ â âîëüíîå ïëàâàíèå. Î òîì, êàê îñòàâàòüñÿ íåçàâèñèìûì è äåëàòü

ïðè ýòîì óñïåøíûå èãðû íàïîäîáèå Stubbs the Zombie, ðàññêàçûâàåò ëèäåð

ìàëåíüêîé, íî ãîðäîé ñòóäèè.

ÊÎËÎÍÊÈ

32 ÀÊÓÑÒÈ×ÅÑÊÀß ÔÈÊÑÀÖÈß 

ÀÂÒÎÐ: ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ÁÐÅÍÄÎÍ [ÇÂÓÊ]
Ïîïðîáóé îçâó÷ü!

33 ÄÅËÎÂÎÉ ÐÀÇÄÅË 

ÀÂÒÎÐ: ÔÈËÈÏÏ ÎËÈÂÅÐ [ÁÈÇÍÅÑ]
Ðåïóòàöèÿ îïðåäåëÿåò áèçíåñ

34 ÄÎÇÀ ÏÈÊÑÅËÅÉ 

ÀÂÒÎÐ: ÑÒÈÂ ÒÅÎÄÎÐ [ÀÐÒ]
Àíàòîìè÷åñêè âåðíî, ÷àñòü III

37 ÃÅÉÌ-ØÓÉ 

ÀÂÒÎÐ: ÍÎÉ ÔÀËÜØÒÀÉÍ [ÄÈÇÀÉÍ]
Øàôåð – ãåíèé êðåàòèâà

38 ÂÍÓÒÐÅÍÍÈÉ ÏÐÎÄÓÊÒ 

ÀÂÒÎÐ: ÌÈÊ ÂÅÑÒ [ÏÐÎÃÐÀÌÌÈÐÎÂÀÍÈÅ]
Mature Optimization

41 ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÐÛÍÎÊ

ÀÂÒÎÐ: ÎËÅÃ ÑÒÀÂÈÖÊÈÉ [ÐÎÑÑÈß]
PR áåç ïåðåõîäíîãî âîçðàñòà

42 ÓÃÎËÎÊ ÏÐÀÊÒÈÊÀ

ÀÂÒÎÐ: ÑÅÐÃÅÉ ÒÈÒÎÂ [ÌÅÍÅÄÆÌÅÍÒ]
Ñàì ñåáå èçäàòåëü. ×àñòü I

44 ÇÀ ÑÅÌÜÞ ÏÅ×ÀÒßÌÈ

ÀÂÒÎÐ: ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ÊÀËÈÍÈÍ [ÎÁÓ×ÅÍÈÅ]
Îáçîð ëèòåðàòóðû î ãåéìäåâå

48 ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÐÛÍÎÊ

ÀÂÒÎÐ: ÄÌÈÒÐÈÉ ÁÓÐÊÎÂÑÊÈÉ [ÐÎÑÑÈß]
Èíäóñòðèàëüíûé òóïèê. ×àñòü III

ÐÀÇÄÅËÛ 02 ÃËÀÇÀ ÍÀ ÝÊÐÀÍ Ñïåêòîð èñïîëüçóåò STEAM, êèòàéöû è îíëàéí, àêòèâèñòû ïðîòèâ èãð, EA îáúÿâëÿåò ñåçîí ñêèäîê è ìíîãîå äðóãîå...

50 ÄÎÐÎÆÅ ÒÛÑß×È ÑËÎÂ JMagna Carta îò Softmax/Atlus

ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ[ ]
ßíâàðü 2006
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FRONTLINE

AWARDS 2005

ÊÎÍÊÓÐÑ ËÓ×ØÈÕ ÏÐÎÄÓÊÒÎÂ

Êîìàíäà GD, ïðîôåññèîíàëû èíäóñòðèè è ìíîæåñòâî

÷èòàòåëåé ïîäâåëè èòîãè ïðîøåäøåãî ãîäà. Îí

âûäàëñÿ áîãàòûì íà ñîáûòèÿ – ÷åãî ñòîèò òîëüêî ñòàðò

Xbox 360. Ñòðåìèòåëüíîãî ðàçâèòèÿ ñðåäñòâ

ðàçðàáîòêè èãð ñëåäîâàëî îæèäàòü. Èòàê – ïîáåäèòåëè

êîíêóðñà ëó÷øèõ ïðîäóêòîâ. Âåðñèÿ Game Developer.

ÄÅÒÀËÈÇÀÖÈß

ÑÎÇÄÀÅÌ ÒÐÀÂÓ

Äåòàëèçàöèÿ èãðîâîãî ìèðà – ïðîöåññ ñòîëü

íåîáõîäèìûé, ñêîëü è áåñêîíå÷íûé. Òåîðåòè÷åñêè.

Ïðàêòè÷åñêè æå ïðèõîäèòñÿ ñòàëêèâàòüñÿ ñ

ìíîæåñòâîì îãðàíè÷åíèé – ñëîæíîñòü ðåàëèçàöèè,

ïðîèçâîäèòåëüíîñòü, îáúåì âèäåîïàìÿòè è ò. ä.

Îñíîâû îäíîãî èç âîçìîæíûõ ïîäõîäîâ ê ðåøåíèþ

ïðîáëåìû – èñïîëüçîâàíèå òåêñòóð, îñíîâàííûõ íà

âåðøèííîì áóôåðå – ïîäðîáíî èçëîæåíû â ñòàòüå

Õîëãåðà Ãðóåíà. 

ÏÎÑÒ-ÌÎÐÒÅÌ

«ÀËÜÔÀ: ÀÍÒÈÒÅÐÐÎÐ –

ÌÓÆÑÊÀß ÐÀÁÎÒÀ»

Ïåðâûé ïîñò-ìîðòåì ïî îòå÷åñòâåííîé èãðå â

íàøåì æóðíàëå. Èòàê, ÷òî æå òàêîå «Àëüôà: Àíòè-

òåððîð – Ìóæñêàÿ Ðàáîòà»? Íîâûé ïðîåêò â ñåðèè,

ñîäåðæàùèé ÷óòü áîëüøå, ÷åì íóæíî äëÿ ñòàíäàðò-

íîãî àää-îíà, è ìåíüøå, ÷åì íóæíî äëÿ ïîëíîöåí-

íîé âòîðîé ÷àñòè. Âñòðå÷àéòå! 

___________________
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ÏÎ ÈÍÔÎÐÌÀÖÈÈ Ñ ÎÔÈÖÈÀËÜÍÎ-

ÃÎ ÑÀÉÒÀ ÑÒÓÄÈÈ JUNCTION POINT,

íîâàÿ ôèðìà ñîçäàòåëÿ Dues Ex Óîððå-

íà Ñïåêòîðà (Warren Spector) «…â íàñ-

òîÿùèé ìîìåíò ñîâìåñòíî ñ êîìïàíèåé

Valve ðàçðàáàòûâàåò èãðó, èñïîëüçóþ-

ùóþ Source Engine ñ öåëüþ ðàñïðîñòðà-

íåíèÿ ÷åðåç Steam» (ñàéòà ýëåêòðîííîé

äèñòðèáóöèè êîìïàíèè Valve). 

Ñïåêòîð, â áàãàæå êîòîðîãî òàêèå

ïðîåêòû êàê Ultima Underworld,

System Shock è Thief, ñ ñàìîãî íà÷àëà

2005 ãîäà, êîãäà çàêðûëàñü Austin-

based Ion Storm, íå ó÷àñòâîâàë â

àíîíñèðóåìûõ ïðîåêòàõ. Âñêîðå ïîñëå

çàêðûòèÿ Ion Storm îí îñíîâàë ñòó-

äèþ Junction Point.

Âñëåä çà óñïåøíîé îíëàéí-äèñòðè-

áóöèåé Half-Life 2 ÷åðåç Steam è ïîñ-

ëåäóþùèì ðîñòîì êîëè÷åñòâà èãðî-

êîâ Valve ïðîäîëæàåò çàêëþ÷àòü êîíò-

ðàêòû, ïîçâîëÿþùèå íàïðÿìóþ ïðî-

äàâàòü PC-òàéòëû ïî Steam – êàê ñ

ïîìîùüþ ñîáñòâåííûõ òåõíîëîãèé,

òàê è èñïîëüçóÿ Source Engine.

Ïîñëåäíÿÿ íàøóìåâøàÿ ñäåëêà ñî

Ñïåêòîðîì – ýòî ïðîäîëæåíèå äåÿ-

òåëüíîñòè Valve, íàïðàâëåííîå íà

ïðåâðàùåíèå Steam â ýôôåêòèâíîå

ñðåäñòâî öèôðîâîé äèñòðèáóöèè. 

Â íà÷àëå îêòÿáðÿ Valve îáúÿâèëà î

äîëãîñðî÷íûõ ïëàíàõ, âêëþ÷àþùèõ

ìîäèôèêàöèþ Steam ñ ó÷åòîì ïîñ-

ëåäíèõ èçìåíåíèé ïî æåëàíèþ êëèåí-

òîâ. Òàê, áûë ïî÷òè ïîëíîñòüþ ïðåîá-

ðàçîâàí èíòåðôåéñ ñèñòåìû è äîáàâ-

ëåí ñïåöèàëüíûé ñåêòîð «Shop», ïîç-

âîëÿþùèé ñîâåðøàòü ïîêóïêè íå

òîëüêî èç àññîðòèìåíòà Valve.

Ïåðâîé òàêîé èãðîé ñòàë èííîâàöè-

îííûé ýêøí Rag Doll Kung Fu îò õó-

äîæíèêà êîìïàíèè Lionhead Ìàðêà

Õèëè (Mark Healey). Ïîìèìî íåå ìîæ-

íî ïðèîáðåñòè äðóãèå èãðû, ðàçðàáî-

òàííûå óæå ñàìîé Valve.

Ñðåäè ïîñëåäíèõ ïðîäóêòîâ, ðàñï-

ðîñòðàíÿòü êîòîðûå ïëàíèðóåòñÿ ÷å-

ðåç Steam, ìîæíî íàçâàòü ìîä ê

Unreal – Red Orchestra: Ostfront 41-45

è êóëüòîâûé òàéòë Darwina. Âñêîðå

áóäóò äîñòóïíû è äðóãèå – Narbacular

Drop, They Hunger: Ýòè ïðîåêòû – èíò-

ðèãóþùàÿ ñìåñü òàéòëîâ ìåëêèõ ðàç-

ðàáîò÷èêîâ, ïîïóëÿðíûõ ìîäîâ è òâî-

ðåíèé áîëåå êðóïíûõ êîìïàíèé.

]ÃËÀÇÀ ÍÀ ÝÊÐÀÍ[
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ÔÈÐÌÀ ELEVATION PARTNERS, Â ×ÈÑËÅ ÑÎÒ-

ÐÓÄÍÈÊÎÂ ÊÎÒÎÐÎÉ ÒÀÊÈÅ ËÈ×ÍÎÑÒÈ ÊÀÊ

ÁÛÂØÈÉ CEO ÊÎÌÏÀÍÈÈ EA ÄÆÎÍ ÐÈ×ÈÒÜÅË-

ËÎ (JOHN RICCITIELLO) È ÐÎÊ-ÇÂÅÇÄÀ BONO,

ÎÁÚßÂÈËÀ Î ÏÐÈÎÁÐÅÒÅÍÈÈ ÊÎÍÒÐÎËÜÍÎÃÎ

ÏÀÊÅÒÀ ÀÊÖÈÉ ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÎÂ BIOWARE È

PANDEMIC.

Êîìàíäû ïðîäîëæàò ðàáîòàòü íåçàâèñèìî äðóã îò

äðóãà, îäíàêî áóäåò ñôîðìèðîâàí îáùèé êîîðäèíè-

ðóþùèé îòäåë. Êðîìå òîãî, ïîä ëåéáëîì âíîâü ñîç-

äàííîé õîëäèíãîâîé êîìïàíèè BioWare/Pandemic

Studios áóäåò îñóùåñòâëÿòüñÿ ñîâìåñòíîå èñïîëü-

çîâàíèå òåõíîëîãèé è ðåñóðñîâ.

Ó÷ðåäèòåëè êîìïàíèé-ðàçðàáîò÷èêîâ ñîõðàíÿò ñâîè

äîëè àêöèé, ãàðàíòèðóþùèå ñîõðàíåíèå ïîëíîìî÷èé.

Ðè÷èòüåëëî çàéìåò äîëæíîñòü CEO âî âíîâü ñîç-

äàííîé õîëäèíãîâîé êîìïàíèè, øòàá-êâàðòèðà êî-

òîðîé áóäåò ðàñïîëàãàòüñÿ â îôèñå Elevation â

Menlo Park, Êàëèôîðíèÿ. Îáà ðàçðàáîò÷èêà îñòà-

íóòñÿ íà ñâîèõ ïðåæíèõ ìåñòàõ – BioWare â Àëüáåð-

òå, Pandemic â Ëîñ-Àíäæåëåñå. BioWare íåäàâíî

âîøëà â ïåðâóþ ñîòíþ êàíàäñêèõ ðàáîòîäàòåëåé. 

Ñîçäàíèå òàêèõ ñóïåð-ðàçðàáîò÷èêîâ, î÷åâèäíî,

ñòàíîâèòñÿ íîâîé òàêòèêîé íå òîëüêî Elevation, íî è

âñåé èíäóñòðèè â öåëîì. Îáû÷íî èçäàòåëü ïðèîáðå-

òàåò ðàçðàáîò÷èêîâ äëÿ òîãî, ÷òîáû ðàñøèðèòü àñ-

ñîðòèìåíò ñâîèõ ïðîäóêòîâ è ñäåëàòü ðàáî÷èé ïðî-

öåññ áîëåå ãëàäêèì. Ôàêòè÷åñêè óæå â àïðåëå 2005

ãîäà ó Elevation áûëè âñå øàíñû êóïèòü áðèòàíñêîãî

èçäàòåëÿ Eidos, íî åå îïåðåäèë èçäàòåëü SCi. Îáû÷-

íî ïðèîáðåòåíèå êîìïàíèé-ðàçðàáîò÷èêîâ íå ðàñ-

ñìàòðèâàåòñÿ ïîòåíöèàëüíûìè èíâåñòîðàìè êàê

ðèñêîâàííîå ïðåäïðèÿòèå – â ïðîòèâíîì ñëó÷àå òå

òåðÿëè áû âîçìîæíûå ãîíîðàðû è íåñëè íàêëàäíûå

ðàñõîäû â ïåðåðûâàõ ìåæäó ïðîåêòàìè.

«ß ñ÷èòàþ, ÷òî â êîíå÷íîì èòîãå è ó BioWare, è ó

Pandemic äåëà ïîéäóò òîëüêî ëó÷øå, – ñ÷èòàåò Ðýé

Ìóçûêà (Ray Muzyka), ñîîñíîâàòåëü BioWare. – Êàê

âñåãäà, ìû âìåñòå ñ Ãðåãîì Çå÷óêîì (Greg Zeschuk)

áóäåì â BioWare èñïîëíÿòü îáÿçàííîñòè CEO, íî ïî-

ìèìî ýòîãî çàíèìàòü ïîñòû âèöå-ïðåçèäåíòîâ â

øòàá-êâàðòèðå BioWare/Pandemic. Â öåëîì, BioWare

áóäåò ðàçâèâàòüñÿ ïëàâíî è ïëàíîâî; â íàñòîÿùèé

ìîìåíò ó íàñ èìååòñÿ ôèíàíñîâàÿ ïîääåðæêà (áëà-

ãîäàðÿ çíà÷èòåëüíûì êàïèòàëàì ïàðòíåðîâ

Elevation), äîñòàòî÷íàÿ äëÿ äîëãîñðî÷íîãî ðàçâèòèÿ

âî ìíîãèõ äàâíî íàìå÷åííûõ íàïðàâëåíèÿõ».

«Áëàãîäàðÿ ïîäîáíîìó ðàñøèðåíèþ áèçíåñà íîâàÿ

êîìïàíèÿ ïðåäëîæèò èçäàòåëÿì êîå-÷òî íîâîå, – ðàñ-

ñêàçûâàåò CEO êîìïàíèè Pandemic Ýíäðþ Ãîëüäìàí

(Andrew Goldman). – Âìåñòî èñïîëüçîâàíèÿ êîììåð÷åñ-

êîé èíòåëëåêòóàëüíîé ñîáñòâåííîñòè ìû ïðåäëîæèì

èì êà÷åñòâåííî ðàçðàáîòàííûå ñîáñòâåííûå ïðîäóêòû,

ìèíèìèçèðóÿ ïðîèçâîäñòâåííûå ðèñêè. Ìû óáåæäåíû

â òîì, ÷òî ýòî ñòàíåò èííîâàöèåé â èíäóñòðèè».

«Ýòà ñäåëêà – èäåàëüíûé ñöåíàðèé äëÿ ïîñëåäó-

þùåãî ðàçâèòèÿ Pandemic»

- ÁÁðåíäîí Øåôôèëä

PANDEMIC È BIOWARE: ÏÐÎÄÀÍÎ!

Destroy All Humans êîìïàíèè Pandemic
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ÑÏÅÊÒÎÐ ÈÑÏÎËÜÇÓÅÒ STEAM

Deus Ex

Knights Of The Old Republic êîìïàíèè BioWare
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XBOX 360, ÍÎÂÅÉØÀß ÊÎÍÑÎËÜ

ÎÒ MICROSOFT, ÁÛËÀ ÌÃÍÎÂÅÍ-

ÍÎ ÐÀÑÊÓÏËÅÍÀ Â ÑØÀ Â ÄÅÍÜ
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ÍÎßÁÐß ÏÐÎØËÎÃÎ ÃÎÄÀ.

Íî äåéñòâèòåëüíî îãðîìíûé ñïðîñ íå

áûë åäèíñòâåííîé ïðè÷èíîé òîãî,

÷òî íà ñëåäóþùèé äåíü â ÑØÀ èëè

Âåëèêîáðèòàíèè ïðèñòàâêó áûëî íå-

âîçìîæíî íàéòè.

Â ãàçåòå Ottawa Citizen CEO

Microsoft Ñòèâ Áîëëìåð (Steve

Ballmer) ãëàâíîé ïðè÷èíîé îñòðîé

íåõâàòêè Xbox 360 íàçâàë òðóäíîñòè

ïðè ïðîèçâîäñòâå ïðîöåññîðîâ: «Ïðè

âûïóñêå ïîòðåáèòåëüñêèõ óñòðîéñòâ,

îñíîâàííûõ íà íîâûõ ÷èïàõ, âñåãäà

âîçíèêàåò âîïðîñ î ìàñøòàáàõ èõ

ïðîèçâîäñòâà. Ó íàñ âûøëî íåìíîãèì

ìåíüøå, ÷åì ìû çàïëàíèðîâàëè, íî íå

íàìíîãî. Êðîìå òîãî, ìû èçíà÷àëüíî

ïðåäïîëàãàëè, ÷òî ïðîèçâåäåì ÷èïîâ

áîëüøå, ÷åì êîíñîëåé».

Íåñìîòðÿ íà òî, ÷òî çàïëàíèðîâàí-

íîå ê ïðîèçâîäñòâó êîëè÷åñòâî êîíñî-

ëåé áûëî èçíà÷àëüíî îãðàíè÷åíî,

Microsoft ïóáëè÷íî çàÿâèëà, ÷òî ïðåä-

ïîëàãàåò ïðîäàòü ïî âñåìó ìèðó îò

2.5 äî 3 ìèëëèîíîâ ïðèñòàâîê â òå÷å-

íèå ïåðâûõ òðåõ ìåñÿöåâ, ïîäðàçóìå-

âàÿ, ÷òî áóäóò ñäåëàíû èõ ñîîòâåò-

ñòâóþùèå çàïàñû.

Îäíàêî ìíîãèå ìàãàçèíû, íàïðèìåð

òàêèå, êàê GameStop, ãäå ìîæíî áûëî

ñäåëàòü ïðåäâàðèòåëüíûé çàêàç, áûëè

íå â ñîñòîÿíèè ñôîðìèðîâàòü íóæíûå

çàïàñû òîâàðîâ èç-çà èõ ïîñòîÿííîé

íåõâàòêè. Åâðîïåéñêèé äåáþò êîíñîëè,

ñîñòîÿâøèéñÿ 2 äåêàáðÿ, ñîïðîâîæ-

äàëñÿ òåìè æå òðóäíîñòÿìè. ßïîíñêèé

ñòàðò 11 äåêàáðÿ â ýòîì îòíîøåíèè

áûë óñïåøíåå, ïðàâäà, çà ñ÷åò áîëåå

íèçêîãî ñïðîñà íà ïðèñòàâêó.

Ðè÷àðä Ôîíòýéí (Richard Fontaine),

ïðåäñåäàòåëü è CEO GameStop, â íî-

ÿáðå òàê ïðîêîììåíòèðîâàë ñèòóà-

öèþ: «Íà ñåãîäíÿøíèé äåíü îáùèé

îáúåì âûïóùåííîãî îáîðóäîâàíèÿ â

ÑØÀ ãîðàçäî ìåíüøå ïðåäïîëàãàåìî-

ãî». Ìíîãèå âåäóùèå ïðîäàâöû, íàï-

ðèìåð åâðîïåéñêèé The Game Group,

èñïûòûâàþò áåñïîêîéñòâî îòíîñè-

òåëüíî ñíèæåíèÿ ïðèáûëåé èç-çà íå-

äîñòàòî÷íîãî ïðåäëîæåíèÿ.

Åñëè íå ïðèíèìàòü â ðàñ÷åò íåõâàò-

êó êîíñîëåé, èõ ñòàðò íà Çàïàäå ïî

áîëüøîìó ñ÷åòó ìîæíî ñ÷èòàòü óñïåø-

íûì. 18 ðàçëè÷íûõ âàðèàöèé ïðèñòàâ-

êè áûëè ïîëîæèòåëüíî âñòðå÷åíû ïóá-

ëèêîé. Ïîçèòèâíûå îòêëèêè ïîëó÷èëè

ñåðâèñû Xbox Live è Xbox Live Arcade,

ïðåäëàãàþùèå íåçàâèñèìûì ðàçðàáîò-

÷èêîì íîâûå âîçìîæíîñòè.

Îäíàêî òðóäíîñòè ñ ïîñòàâêàìè

îêàçàëè íåãàòèâíîå âëèÿíèå íà ìíå-

íèå ïðîôåññèîíàëîâ èãðîâîé èíäóñò-

ðèè ïî ïîâîäó ñòàðòà êîíñîëè. Òàê,

Êîðåé Øåéôåðò (Coray Seifert) èç

Large Animal Games â ñâîåì îòêëèêå

íà «âîïðîñ íåäåëè», îïóáëèêîâàííûé

íà ñàéòå Gamasutra.com, ïîäâåðã

Microsoft óíè÷èæèòåëüíîé êðèòèêå:

«Microsoft ïîòåðïåëà ïðîâàë, íå ñó-

ìåâ ïîñòàâèòü íà ðûíîê äîñòàòî÷íîå

êîëè÷åñòâî ìàøèí ê ðîæäåñòâåíñêèì

ïðàçäíèêàì. Õîòÿ êîîðäèíàöèÿ ñòàðòà

êîíñîëè íà íåñêîëüêèõ êîíòèíåíòàõ

òðåáóåò, áåçóñëîâíî, îãðîìíûõ óñè-

ëèé, ñòîëü êðóïíîé êîìïàíèè êàê

Microsoft íå ìîæåò áûòü îïðàâäàíèÿ â

àáñîëþòíîé íåïîäãîòîâëåííîñòè».

- ÁÁðåíäîí Øåôôèëä,

Càéìîí Êàðëåññ

ÌÅÆÄÓ ÈÍÄÓÑÒÐÈÅÉ ÌÎÄÅËÈÐÎÂÀÍÈß

È ÐÛÍÊÎÌ ÑÅÐÜÅÇÍÛÕ ÈÃÐ ÐÀÇÃÎÐÅ-

ËÎÑÜ ÄÅÍÅÆÍÎÅ ÏËÀÌß. Engenuity

Technologies, îñíîâíîé èãðîê íà ðûíêå ÏÎ,

ïðåäíàçíà÷åííîãî äëÿ âèçóàëèçàöèè è ìîäåëè-

ðîâàíèÿ, íåäàâíî äîáàâèëà ê ñâîåé îãíåâîé

ìîùè åùå îäèí ëó÷èê – êîìïàíèþ BioGraphic

Technologies (BGT).

BGT ðàçðàáàòûâàåò AI äëÿ èãð, âèçóàëüíîãî

ìîäåëèðîâàíèÿ è ïðî÷èõ ìóëüòèìåäèéíûõ öå-

ëåé. Ñðåäè êëèåíòîâ ìîíðåàëüñêîé êîìïàíèè

– Sony Computer Entertainment America, Midway

Games è Kuju Entertainment. 

Êîãäà Engenuity îáúÿâèëà î ïðèîáðåòåíèè BGT,

óòâåðæäàëîñü, ÷òî ýòî «…ïîçâîëèò ðàñøèðèòü

ïðåäëàãàåìûé ïîêóïàòåëÿì êðóã ïðèëîæåíèé è

ãëóáæå ïðîíèêíóòü íà ðûíîê ìîäåëèðîâàíèÿ ãîðî-

äñêèõ ëàíäøàôòîâ è ñåðüåçíûõ èãð».

«Ýòî ïåðâûé øàã â ðàìêàõ íàøåãî ïëàíà ïî ðàñ-

øèðåíèþ êîìïàíèè íà ðûíêå ìîäåëèðîâàíèÿ, – çàÿ-

âèëà Ïàòðèöèÿ Êîììóíå (Patrice Commune), CEO

Engenuity, íà ïðåññ-êîíôåðåíöèè. – Ìû âîñõèùàåì-

ñÿ ìîùüþ ñèñòåì AI.implant, ïðèìåíÿåìûõ â èãðàõ,

ðàçâëåêàòåëüíûõ ïðîãðàììàõ è ñèñòåìàõ âèçóàëü-

íîãî ìîäåëèðîâàíèÿ».

AI.implant âåðñèè 3.6 – ýòî ïîñëåäíèé

ïðîäóêò, âûïóùåííûé BGT. Äàííîå ÏÎ èñ-

ïîëüçóåòñÿ âî ìíîãèõ èçâåñòíûõ âèäåîèã-

ðàõ. Ñðåäè ïîñëåäíèõ ñäåëîê BGT ìîæíî

îòìåòèòü ñîãëàøåíèå ñ êîìïàíèåé Midway,

èñïîëüçóþùåé ñèñòåìó êàê äâèæîê AI â

èãðå John Wood's Strainglehold, è ñ Sony –

äëÿ òàéòëà Major League Baseball 2006. 

Äåòàëè ñäåëêè òàêîâû: ê Engenuity ïåðå-

õîäÿò âñå âûïóùåííûå â îáðàùåíèå àêöèè

BGT (â îáìåí íà $835,000), îêîëî

$162,000 íàëè÷íûìè è äîëãîâîå îáÿçàòåëüñòâî íà

ñóììó â $250,000, êîòîðîå íóæíî ïîãàñèòü â òå÷å-

íèå ãîäà ïîñëå çàêðûòèÿ. Êðîìå òîãî, Engenuity áå-

ðåò íà ñåáÿ îêîëî $1.5 ìèëëèîíîâ äîëãà BGT, òðåòü

êîòîðîãî áûëà ïîãàøåíà ïðè çàêðûòèè êîìïàíèè.

- ÄÄæèëë Äàôôè

IMAGE COURTESY OF BGT

BGT ÊÓÏÈËÈ ÐÀÄÈ ÑÅÐÜÅÇÍÎÃÎ ÈÃÐÎÂÎÃÎ AI
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ÏÐÀÂÎÇÀÙÈÒÍÛÅ ÎÐÃÀÍÈÇÀÖÈÈ ÑØÀ ÏÐÎÑÒÎ ÎÁÎÆÀÞÒ ÂÛÐÀÆÀÒÜ

ÏÐÎÒÅÑÒÛ ÏÐÎÒÈÂ ÂÑÅÂÎÇÌÎÆÍÛÕ ÈÃÐ. Ïðàêòè÷åñêè êàæäàÿ ñåðèÿ GTA

âñòðå÷àëà íåãàòèâíóþ ðåàêöèþ ñî ñòîðîíû ïîëèöåéñêèõ, êîòîðûå îáâèíÿëè

Rockstar â íåêîððåêòíîì îòíîøåíèè ê ïðåäñòàâèòåëÿì çàêîíà. 

Íîâûé ïðîåêò îò Eidos, êðèìèíàëüíûé áîåâèê 25 To Life, òàêæå íå èçáåæàë

ýòîé ó÷àñòè. Àêòèâèñòû îðãàíèçàöèè The National Law Enforcement Officers

Memorial Fund (NLEOMF), çàíèìàþùåéñÿ çàùèòîé ïðàâ ïîëèöåéñêèõ, âûñòóïèëè

ñ êðèòèêîé èãðû. Âîçìîæíîñòü ðóêîâîäèòü áàíäîé è óáèâàòü ïîëèöåéñêèõ, ïî èõ

ìíåíèþ, íå òîëüêî ïðîòèâîðå÷èò ýòè÷åñêèì è íðàâñòâåííûì íîðìàì, íî è ñòè-

ìóëèðóåò ïîäðîñòêîâ ê ñîâåðøåíèþ ïðåñòóïëåíèé. 

Ïðåäñåäàòåëü îðãàíèçàöèè Êðýéã Ôëîéä (Craig W. Floyd) çàÿâèë: «Àáñîëþòíî

íåäîïóñòèìî, ÷òîáû ðàçðàáîò÷èêè ïîçâîëÿëè ìîëîäûì ëþäÿì èëè êîìó áû òî

íè áûëî ðàçâëåêàòüñÿ ïîäîáíûì îáðàçîì, êîãäà ïî-

ëèöåéñêèå è íåâèííûå ëþäè êàæäûé äåíü ñîòíÿìè

ïîãèáàþò íà óëèöàõ ðåàëüíûõ ãîðîäîâ».

Íà îôèöèàëüíîì ñàéòå (www.nleomf.com) NLEOMF

áûëà ðàçìåùåíà ïåòèöèÿ, ïîä êîòîðîé ïðèçûâàþò

ïîäïèñàòüñÿ âñåõ òåõ, êòî âûñòóïàåò ïðîòèâ ïîäîá-

íûõ èãð. Àêòèâèñòû ïëàíèðóþò ñîáðàòü 17500 ïîäïè-

ñåé – ðîâíî ñòîëüêî, ñêîëüêî èìåí ïîãèáøèõ ïîëè-

öåéñêèõ áóäåò çàïèñàíî â National Law Enforcement

Officers Memorial, êîòîðûé îòêðîþò â êîíöå ãîäà. 

«Íàø ïðîòåñò î÷åíü ñâîåâðåìåíåí,

– ãîâîðèò Êðýéã Ôëîéä. – Èìåííî

ñåé÷àñ ñîîáùåñòâî, à â îñîáåííîñòè

äåòè, èñïûòûâàåò êîëîññàëüíîå ïñè-

õîëîãè÷åñêîå äàâëåíèå ñî ñòîðîíû

ïîäîáíûõ èãð. Ìû õîòèì îáðàòèòü

âíèìàíèå ðîäèòåëåé íà ýòó ïðîáëåìó

è ïîïûòàòüñÿ âìåñòå ñ íèìè íàéòè ïðèåìëåìîå ðåøåíèå». 

Íî íå òîëüêî ïîëèöåéñêèå íåäîâîëüíû òîé ñèòóàöèåé, êîòîðàÿ ñêëàäûâàåòñÿ

â èãðîâîé èíäóñòðèè. Ïðåäñòàâèòåëè Association For American Indian

Development, çàùèùàþùåé ïðàâà êîðåííûõ æèòåëåé Ñåâåðíîé Àìåðèêè, îáâè-

íèëè Activision â òîì, ÷òî áîåâèê GUN óùåìëÿåò ïðàâà èíäåéöåâ è ïðîïîâåäóåò

ðàñèçì. Îò èçäàòåëüñòâà ïîòðåáîâàëè íå òîëüêî

ïóáëè÷íî èçâèíèòüñÿ, íî è óáðàòü èç èãðû âñå ñöå-

íû ñ ó÷àñòèåì àïà÷åé.

Ê óäèâëåíèþ ìíîãèõ, Activision äåéñòâèòåëüíî

èçâèíèëàñü, ïðè÷åì íå òîëüêî çà ñåáÿ, íî è çà

âñåõ òåõ, êòî âèíîâàò â ãåíîöèäå êîðåííûõ èíäåé-

öåâ, ïðîèñõîäèâøåì â XIX âåêå. Îäíàêî èçâèíåíè-

ÿìè äåëî è îãðàíè÷èëîñü. Íèêàêèõ ïîïðàâîê â èã-

ðó âíîñèòü íå áóäóò, òàê êàê ðåàëüíûõ ôàêòîâ èç

èñòîðèè íå âû÷åðêíåøü. 

ÀÊÒÈÂÈÑÒÛ ÏÐÎÒÈÂ ÈÃÐ

ÊÈÒÀÉÖÛ È ÎÍËÀÉÍ
ÀÇÈÀÒÑÊÈÅ ÑÒÐÀÍÛ ÏÎ ÒÅÌÏÀÌ ÐÀÇÂÈÒÈß

ÈÃÐÎÂÎÉ ÈÍÄÓÑÒÐÈÈ ÍÀÌÍÎÃÎ ÎÏÅÐÅÆÀÞÒ

ÇÀÏÀÄ. Íî äàæå íà ôîíå ñîñåäåé ÿðêî âûäåëÿåòñÿ

Êèòàé, æèòåëè êîòîðîãî îáëàäàþò ïðîñòî êàêîé-òî

ìèñòè÷åñêîé òÿãîé ê èãðàì. Îñîáîé ïîïóëÿðíîñòüþ

â ÊÍÐ ïîëüçóþòñÿ îíëàéíîâûå ðàçâëå÷åíèÿ. Êîëè-

÷åñòâî ôàíàòîâ âñåâîçìîæíûõ MMO-ïðîåêòîâ ðàñ-

òåò ñ êàæäûì ãîäîì. Ïî äàííûì àíàëèòè÷åñêîãî

àãåíòñòâà Pacific Epoch, ñïåöèàëèçèðóþùåãîñÿ íà

èññëåäîâàíèè àçèàòñêèõ ðûíêîâ, íà êîíåö 2005 ãî-

äà ÷èñëî êèòàéöåâ, àêòèâíî óâëåêàþùèõñÿ îíëàé-

íîâûìè ïðîåêòàìè, ñîñòàâèëî 25.3 ìèëëèîíà.

Îäíàêî ïðàâèòåëüñòâî ÊÍÐ, ñóäÿ ïî âñåìó, ñîâ-

ñåì íå ðàäî ýòèì äîñòèæåíèÿì. Íåñêîëüêî ìåñÿöåâ

íàçàä ïîä äàâëåíèåì âûñøåãî ðóêîâîäñòâà ðåñïóá-

ëèêè âåäóùèå êèòàéñêèå èçäàòåëè îíëàéíîâûõ èãð –

Shanda, NetEase, The9, Optisp, Kingsoft, SINA è Sohu

– çàêëþ÷èëè ñîãëàøåíèå, îãðàíè÷èâàþùåå ñðîê, â

òå÷åíèå êîòîðîãî èãðîê ìîæåò íàõîäèòüñÿ â îíëàé-

íîâîì ìèðå. Ïîñëå òðåõ ÷àñîâ íåïðåðûâíîé èãðû ó

ïåðñîíàæà íåîæèäàííî óõóäøàëèñü õàðàêòåðèñòèêè,

à ñîêðîâèùà è àðòåôàêòû âîâñå ïåðåñòàâàëè ïîïà-

äàòüñÿ íà ïóòè. Ïî óñëîâèÿì ïðîãðàììû, ÷åì äîëü-

øå ÷åëîâåê íàõîäèëñÿ â èãðå, òåì áîëüøå îãðàíè÷å-

íèé íàêëàäûâàëîñü íà ðàçâèòèå åãî ïåðñîíàæà. 

Ñèñòåìà áûëà çàïóùåíà â òåñòîâóþ ýêñïëóàòà-

öèþ â îêòÿáðå ïðîøëîãî ãîäà. Íî ïîáåäèòü ëþ-

áîâü êèòàéöåâ ê èãðàì îêàçàëîñü íåëåãêî. Ââåäå-

íèå îãðàíè÷åíèé ïðèâåëî ê òîìó, ÷òî áîëüøàÿ

÷àñòü ïîëüçîâàòåëåé ñòàëà èãðàòü ïîä ðàçíûìè íè-

êàìè, ÷åðåäóÿ íåñêîëüêî îíëàéíîâûõ ïðîåêòîâ.

Îòñëåäèòü òàêèõ õèòðåöîâ ñèñòåìà íå â ñèëàõ. 

Îñîçíàâ ñâîè îøèáêè, ðóêîâîäñòâî ÊÍÐ âñå ðàâ-

íî íå íàìåðåíî îòêàçûâàòüñÿ îò îðèãèíàëüíîé

èäåè. Òåïåðü ïîäîáíûå ñàíêöèè áóäóò ïðèìåíÿòüñÿ

ëèøü ê òåì, êòî åùå íå äîñòèã 18 ëåò. Ñòîðîííèêè

ïðîãðàììû ñ÷èòàþò, ÷òî òàêîé õîä çàñòàâèò èãðî-

êîâ ñîîáùàòü î ñåáå ìàêñèìàëüíî äîñòîâåðíóþ èí-

ôîðìàöèþ, à íå ñêðûâàòüñÿ ïîä òàèíñòâåííûìè

íèêàìè. Îäíîâðåìåííî ñ ýòèì áóäóò óæåñòî÷åíû

òðåáîâàíèÿ ê âëàäåëüöàì èíòåðíåò-êàôå, êîòîðûõ

áóäóò øòðàôîâàòü íà êðóïíóþ ñóììó â ñëó÷àå íå-

äîñìîòðà çà ïîñåòèòåëÿìè.

Øèðîêîìàñøòàáíûé çàïóñê ñèñòåìû îãðàíè÷å-

íèé äëÿ ôàíàòîâ îíëàéíîâûõ èãð ïëàíèðóåòñÿ çà-

âåðøèòü ê êîíöó ãîäà.   
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ÑÏÓÑÒß ÍÅÑÊÎËÜÊÎ ÍÅ-

ÄÅËÜ ÏÎÑËÅ ÏÐÈÎÁÐÅÒÅ-

ÍÈß ÑÒÓÄÈÈ GUERILLA

GAMES, ÇÀÍÈÌÀÞÙÅÉÑß

ÑÎÇÄÀÍÈÅÌ PS3-ÝÊÑÊËÞ-

ÇÈÂÀ KILLZONE 2, SONY

COMPUTER ENTERTAINMENT

ÎÁÚßÂÈËÀ ÎÁ Î×ÅÐÅÄÍÎÉ

ÏÎÊÓÏÊÅ. Íà ýòîò ðàç â ñîñ-

òàâ êîðïîðàöèè âëèëàñü ñòó-

äèÿ Zipper Interactive, ïðîñëà-

âèâøàÿñÿ ñîçäàíèåì SOCOM:

U.S. Navy Seals. 

Èãðû ýòîé ñåðèè ïîëüçîâà-

ëèñü îãðîìíûì óñïåõîì íà

PlayStation 2 è PSP. Íåóäèâè-

òåëüíî, ÷òî â ïðåääâåðèè

ñòàðòà PlayStation 3 Sony ðå-

øèëà óêðåïèòü ñâîè ðÿäû

åùå îäíèì ñèëüíûì èãðîêîì. 

Zipper Interactive, îñíîâàí-

íàÿ â 1995 ãîäó, øèðîêî èçâå-

ñòíà áëàãîäàðÿ ñåðèè SOCOM:

U.S. Navy Seals. Çà ïëå÷àìè

ðàçðàáîò÷èêîâ òàêæå ñîçäà-

íèå òàêèõ îòëè÷íûõ èãð êàê

Mechwarrior 3 è Crimson Skies. 

«Zipper Interactive – îäíà

èç ñàìûõ èçâåñòíûõ è óâàæà-

åìûõ êîìàíä â èíäóñòðèè, ñ

êîòîðîé ìû ñîòðóäíè÷àåì ñ

èþëÿ 1999 ãîäà, – ãîâîðèò

ïðåçèäåíò SCE Worldwide

Studios Ôèë Õàððèñîí (Phil

Harrison). – Ýòè ðåáÿòà – íàñ-

òîÿùèå ýêñïåðòû â ñîçäàíèè

áåñòñåëëåðîâ, êîòîðûå íåèç-

ìåííî ïîëüçóþòñÿ îãðîìíîé

ïîääåðæêîé îíëàéí-êîììüþ-

íèòè. Ïîýòîìó ìû ñ ðà-

äîñòüþ èñïîëüçóåì èõ òàëàí-

òû ïðè ðàçðàáîòêå èãð íîâî-

ãî ïîêîëåíèÿ». 

Èñïîëíèòåëüíûé äèðåêòîð

Zipper Interactive Äæèì Áîñ-

ëåð (Jim Bosler) òàêæå î÷åíü

äîâîëåí ñäåëêîé. Îí ñ÷èòàåò,

÷òî «…áëàãîäàðÿ âñåñòîðîí-

íåé ïîääåðæêå Sony Computer

Entertainment êîìàíäà ñìîæåò

ïîëíîñòüþ ñîñðåäîòî÷èòüñÿ

íà ñîçäàíèè äåéñòâèòåëüíî

èííîâàöèîííûõ èãð ñ ïðîäâè-

íóòûìè ìóëüòèïëååðíûìè

âîçìîæíîñòÿìè».

XBOX 360 ÑÐÅÄÈ ÑËÎÍÎÂ
Â ÎÄÍÎÌ ÈÇ ÈÍÒÅÐÂÜÞ ÀÃÅÍÒÑÒÂÓ CNN-IBN ÏÐÅÄÑ-

ÒÀÂÈÒÅËÜ MICROSOFT Â ÈÍÄÈÈ ÌÎÕÈÒ ÀÍÀÍÄ (MOHIT

ANAND) ÏÎÄÅËÈËÑß ÏËÀÍÀÌÈ ÊÎÌÏÀÍÈÈ ÏÎ ÄÀËÜ-

ÍÅÉØÅÉ ÌÈÐÎÂÎÉ ÝÊÑÏÀÍÑÈÈ ÊÎÍÑÎËÈ XBOX 360.

Ïî ñëîâàì ìèñòåðà Àíàíäà, Èíäèÿ ÿâëÿåòñÿ îäíèì èç êëþ÷å-

âûõ ðûíêîâ äëÿ Microsoft. Ïîýòîìó îí ìîæåò ãàðàíòèðîâàòü,

÷òî Xbox 360 îáÿçàòåëüíî ïîÿâèòñÿ è â ýòîé ñòðàíå. Â Èíäèè

íàõîäèòñÿ íåñêîëüêî êðóïíåéøèõ öåíòðîâ êîìïàíèè, ïðîèç-

âîäÿùèõ âàæíåéøèå êîìïîíåíòû ïðîãðàììíûõ ïðîäóêòîâ.

Ïîýòîìó ïîÿâëåíèå Xbox 360 â ýòîé ñòðàíå âïîëíå ëîãè÷íî.

Åäèíñòâåííîé ïðîáëåìîé ïîêà ÷òî îñòàåòñÿ ñðîê ñòàðòà ïðèñòàâêè. Ñóäÿ ïî âñåìó, ýòî

çíàìåíàòåëüíîå ñîáûòèå ïðîèçîéäåò åùå íå ñêîðî. Ïîêà Microsoft íå íàñûòèò òîâàðîì áî-

ëåå ïåðñïåêòèâíûå ðûíêè, îíà íå âîçüìåòñÿ çà Èíäèþ. Ñàì Ìîõèò Àíàíä ñîîáùàåò, ÷òî

Xbox 360 îêàæåòñÿ â Èíäèè áëèæå ê êîíöó ãîäà. 

Òàê ÷òî ÷åðåç íåñêîëüêî ìåñÿöåâ ýòà ñòðàíà ïðèñîåäèíèòñÿ ê Ñåâåðíîé Àìåðèêå, Åâðîïå,

ßïîíèè, Þæíîé Êîðåå, Àâñòðàëèè, Ñèíãàïóðó è Òàéâàíþ, æèòåëè êîòîðûõ èëè óæå ÿâëÿþò-

ñÿ ñ÷àñòëèâûìè îáëàäàòåëÿìè Xbox 360, èëè ñòàíóò èìè â áëèæàéøåå âðåìÿ.

EA ÎÁÚßÂËßÅÒ 

ÑÅÇÎÍ ÑÊÈÄÎÊ

ÊÀÊ È ÏÐÅÄÑÊÀÇÛÂÀËÈ ÀÍÀËÈÒÈÊÈ,

ELECTRONIC ARTS ÇÍÀ×ÈÒÅËÜÍÎ ÑÍÈÇÈËÀ ÖÅ-

ÍÛ ÍÀ ÈÃÐÛ ÄËß ÊÎÍÑÎËÅÉ ÍÛÍÅØÍÅÃÎ ÏÎ-

ÊÎËÅÍÈß Â ÑÅÂÅÐÍÎÉ ÀÌÅÐÈÊÅ. Â òî âðåìÿ êàê

èãðû äëÿ Xbox 360, Nintendo DS è PSP áóäóò ïðîäà-

âàòüñÿ ïî ïðåæíåé öåíå, ïðîåêòû äëÿ äðóãèõ ïðèñ-

òàâîê ïîäåøåâåþò ïî÷òè âäâîå. 

Òàêèå òàéòëû êàê Madden NFL 06, NBA Live 06,

Harry Potter and the Goblet of Fire è FIFA 06, ðàíåå

ïðåäëàãàâøèåñÿ çà $49.99, îòíûíå ìîæíî ïðèîá-

ðåñòè çà $29.99. Íåêîòîðûå ïðîäàâöû, íàïðèìåð

Amazon.com, ðåøèëè ñíèçèòü öåíû åùå ñèëüíåå è

çàôèêñèðîâàëè èõ íà îòìåòêå â $26.95. 

Îäíà èç ñàìûõ ïîïóëÿðíûõ èãð ïîñëåäíåãî ãîäà,

Need for Speed: Most Wanted, ïîäåøåâåëà äî

$39.99, à Medal of Honor: European Assault è âîâñå

ïðåäëàãàþò çà $19.99.

Ïî÷èí «ýëåêòðîíèêîâ» ïîääåðæàëà ëèøü Take-

Two Interactive, êîòîðàÿ ðåøèëà ïðîäàâàòü Grand

Theft Auto: San Andreas çà $19.99. Íî ñòîèò îòìå-

òèòü, ÷òî ñíèæåíèå öåí ïîêà çàòðîíóëî ëèøü òåð-

ðèòîðèþ Ñåâåðíîé Àìåðèêè. 

Ïîäîáíûå ñêèäêè îáúÿñíÿþòñÿ áîëüøîé ðàçíè-

öåé ìåæäó îáúåìîì ïîñòàâëåííîé â ìàãàçèíû è

ïðîäàííîé ïðîäóêöèè. Ïîñëå ïðåäíîâîãîäíåãî áó-

ìà èãðû ðàñõîäÿòñÿ êðàéíå ìåäëåííî. Ïîýòîìó íà

ââåäåíèè ñêèäîê íàñòîÿëè âëàäåëüöû êðóïíûõ òîð-

ãîâûõ òî÷åê, êîòîðûå õîòÿò ïîñêîðåå îïóñòîøèòü

ñêëàäû äëÿ íîâûõ ïàðòèé èãð. Â ýòîé ñèòóàöèè ÅÀ

ïðèøëîñü ïîéòè íà ñíèæåíèå öåí, ÷òîáû èçáåæàòü

âîçâðàòîâ ïðîäóêöèè. 

Âîçìîæíûå óáûòêè èçäàòåëè ñ ëèõâîé ïîêðîþò

çà ñ÷åò ïðîäàæ èãð äëÿ Xbox 360, ñ êàæäîé èç êî-

òîðûõ ÅÀ ïîëó÷àåò äîïîëíèòåëüíûå $10. Íå ñòîèò

ñîìíåâàòüñÿ, ÷òî èãðû äëÿ äðóãèõ êîíñîëåé íîâîãî

ïîêîëåíèÿ òàêæå áóäóò ñòîèòü äîâîëüíî äîðîãî. 

SONY ÊÓÏÈËÀ ZIPPER INTERACTIVE

___________________
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ÍÈ ÄËß ÊÎÃÎ ÍÅ ÑÅÊÐÅÒ, ×ÒÎ ÈÃÐÛ ÑÒÀÍÎ-

ÂßÒÑß ÂÑÅ ÁÎËÅÅ ÏÐÈÒßÃÀÒÅËÜÍÛÌÈ ÄËß

ÐÅÊËÀÌÛ, ÏÎÑÒÅÏÅÍÍÎ ÎÒÍÈÌÀß ×ÀÑÒÜ ÏÐÈ-

ÁÛËÈ Ó ÒÅËÅÂÈÄÅÍÈß È ÐÀÄÈÎ. Ýòî ÿâëåíèå â

öåëîì èìååò ïîëîæèòåëüíûé õàðàêòåð. Ðàçðàáîò÷èêè

è èçäàòåëè ïîëó÷àþò íåîáõîäèìóþ ïðèáûëü, à ñàìè

èãðîêè ÷àñòåíüêî äàæå íå çàìå÷àþò áàííåðû. Áîëåå

òîãî, â íåêîòîðûõ ñëó÷àÿõ èìåííî ðåêëàìà ïîìîãàåò

ãåéìåðàì ñýêîíîìèòü ñîáñòâåííûå äåíüãè. È õîòÿ íà

äàííûé ìîìåíò ýòî àêòóàëüíî ëèøü äëÿ MMORPG,

âñå áîëüøå ðàçðàáîò÷èêîâ ñòàðàåòñÿ ñíèæàòü àáîíåí-

òñêóþ ïëàòó èëè âîâñå îòìåíÿòü åå áëàãîäàðÿ ðàçìå-

ùåíèþ ðåêëàìû. Íî ïîðîé ðåêëàìíûå àãåíòû

äåéñòâóþò ñëèøêîì àãðåññèâíî è ñàìîíàäåÿííî.

Íåïðèÿòíûé èíöèäåíò ïðîèçîøåë ñ ìîëîäîé êî-

ìàíäîé Engage In-Game Advertising, ñïåöèàëèçèðó-

þùåéñÿ êàê ðàç íà ðàçìåùåíèè ðåêëàìû â èãðàõ.

Çàêëþ÷èâ äîãîâîð ñ ñåòüþ ðåñòîðàíîâ Subway,

Engage íåìåäëåííî ïðèñòóïèëà ê äåëó è ðàçìåñòè-

ëà ñîîòâåòñòâóþùèå ðåêëàìíûå áàííåðû â çíàìå-

íèòîì ñåòåâîì áîåâèêå Counter-Strike íà íåñêîëü-

êèõ àìåðèêàíñêèõ ñåðâåðàõ.

Áîëüøèå ïðîáëåìû ó Engage íà÷àëèñü òîãäà,

êîãäà îá ýòîé àêöèè ïðîçíàëà Valve Software. Ðàç-

ðåøåíèÿ íà ðàçìåùåíèå ðåêëàìû ó ðàçðàáîò÷èêîâ

èãðû íèêòî íå ñïðîñèë. Ïîýòîìó îíè îáâèíèëè

ðåêëàìùèêîâ â íåçàêîííîì êîììåð÷åñêîì èñïîëü-

çîâàíèè Counter-Strike è íàðóøåíèè çàêîíà îá àâ-

òîðñêîì ïðàâå. Òåïåðü ÷åðåñ÷óð ðüÿíîìó ðåêëàì-

íîìó àãåíòñòâó ãðîçèò ñóäåáíîå ðàçáèðàòåëüñòâî,

êîòîðîå âïîëíå ìîæåò ñòàòü ñìåðòåëüíûì äëÿ

Engage In-Game Advertising. 

VALVE ÏÐÎÒÈÂ ÍÅÇÀÊÎÍÎÉ ÐÅÊËÀÌÛ

ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÀ ÈÃÐ ÊÀÊ

ÈÑÊÓÑÑÒÂÎ

Î ÏÐÈÇÍÀÍÈÈ ÈÃÐ ÊÀÊ ÎÄÍÎÃÎ ÈÇ ÏÎËÍÎÖÅÍÍÛÕ ÍÀÏÐÀÂ-

ËÅÍÈÉ ÈÑÊÓÑÑÒÂÀ ÃÎÂÎÐßÒ ÄÀÂÍÎ. Íî êàëèôîðíèéñêèé Èíñ-

òèòóò èñêóññòâ (The Art Institute of California) ðåøèë íå îãðàíè÷èâàòüñÿ

ñëîâàìè. Ðóêîâîäñòâî ýòîãî ó÷åáíîãî çàâåäåíèÿ îáúÿâèëî îá îòêðû-

òèè ñâîåîáðàçíîãî

ôàêóëüòåòà ïîä íàç-

âàíèåì Game Center.

Òàì âñå èíòåðåñóþ-

ùèåñÿ èãðîâûì äè-

çàéíîì ñìîãóò íàéòè

îáøèðíûé ñïðàâî÷-

íûé ìàòåðèàë è äå-

ñÿòêè èãð, èç êîòîðûõ ìîæíî ïî÷åðïíóòü îðèãèíàëüíûå íàõîäêè èëè

íàáðàòüñÿ âäîõíîâåíèÿ, ãëÿäÿ íà ðàáîòû ïðèçíàííûõ ìàñòåðîâ. 

Game Center íå îãðàíè÷èòñÿ ñïðàâî÷íûìè ôóíêöèÿìè. Çäåñü

íà÷èíàþùèå äèçàéíåðû îáíàðóæàò ñàìîå ñîâðåìåííîå îáîðóäî-

âàíèå è íåîáõîäèìûé íàáîð ïðîãðàìì, êîòîðûå ïîìîãóò ðåàëè-

çîâàòü çàäóìêè. Çà êà÷åñòâî «æåëåçà» è ñîôòà îòâå÷àþò ïàðòíå-

ðû Game Center, ñðåäè êîòîðûõ çàòåñàëèñü òàêèå ãèãàíòû êàê

Alias, Autodesk è Nvidia.

Game Center â ïåðâóþ î÷åðåäü áóäåò ïðåäíàçíà÷åí äëÿ ñëóøà-

òåëåé èíñòèòóòñêîãî êóðñà ïî ãåéì-äåâåëîïìåíòó. Îäíàêî âîñ-

ïîëüçîâàòüñÿ óñëóãàìè öåíòðà ñìîãóò âñå ñòóäåíòû The Art

Institute of California, èíòåðåñóþùèåñÿ èãðîâûì äèçàéíîì. 

«ÍÎÂÛÉ ÄÈÑÊ» ÇÀÍßËÑß

ÎÄÅÆÄÎÉ

ÏÎ ÊÀÊÈÌ-ÒÎ ÑÒÐÀÍÍÛÌ ÏÐÈ×ÈÍÀÌ Â ÍÀØÅÉ ÑÒÐÀÍÅ ÑÎÂÅÐØÅÍÍÎ ÍÅ

ÐÀÇÂÈÒÎ ÒÀÊÎÅ ÍÀÏÐÀÂËÅÍÈÅ ÊÀÊ ÒÎÐÃÎÂËß ÎÄÅÆÄÎÉ È ÑÓÂÅÍÈÐÀÌÈ,

ÑÂßÇÀÍÍÛÌÈ Ñ ÒÅÌÀÒÈÊÎÉ ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÍÛÕ È ÂÈÄÅÎÈÃÐ. Ðîññèéñêèå êîì-

ïàíèè íå òîðîïÿòñÿ îñâàèâàòü ýòó ðû-

íî÷íóþ íèøó, õîòÿ ìíîãèå èãðîêè ñ ðà-

äîñòüþ áû êóïèëè êàêîé-íèáóäü èãðî-

âîé ñóâåíèð èëè ìàéêó ñ ëîãîòèïîâ

ëþáèìîãî øóòåðà. Äî íåäàâíåãî âðå-

ìåíè ïðàêòè÷åñêè åäèíñòâåííîé êîì-

ïàíèåé, çàíèìàâøåéñÿ ïðîäóêöèåé òà-

êîãî ðîäà, áûëà «Ðóññîáèò-Ì», êîòî-

ðàÿ îíëàéí ðàñïðîñòðàíÿëà ñóâåíèð-

íóþ ïðîäóêöèþ, îòíîñÿùóþñÿ ê òåìàòèêå èçäàâàåìûõ åþ èãð. Îäíàêî äàëåêî íå ó

êàæäîãî åñòü âîçìîæíîñòü äåëàòü ïîêóïêè â îíëàéíå. Äà è ãîðàçäî ïðèÿòíåå ñíà÷à-

ëà ïðèìåðèòü òó æå ìàéêó, ïðåæäå ÷åì îòäàâàòü çà íåå äåíüãè.

Ïðèéòè íà ïîìîùü èãðîêàì ðåøèëà êîìïàíèÿ «Íîâûé Äèñê». Ïðåäñòàâèòåëè ýòîãî èç-

äàòåëüñòâà ñîîáùèëè, ÷òî â ìàãàçèíå «Ðàìñòîð» íà Ôðóíçåíñêîé íàáåðåæíîé îòíûíå

ìîæíî ïðèîáðåñòè ôóòáîëêè, à òàêæå êîæàíûå è ñïîðòèâíûå êóðòêè ñ ñèìâîëèêîé ãîíî÷-

íîãî ñèìóëÿòîðà GT Legends îò ñòóäèè SimBin, ëîêàëèçîâàííîãî â êîíöå ïðîøëîãî ãîäà.

Èíèöèàòèâà «Íîâîãî Äèñêà» äîëæíà ïîñëóæèòü õîðîøèì ïðèìåðîì äëÿ äðóãèõ

ðîññèéñêèõ êîìïàíèé. Áûëî áû ãëóïî óïóñêàòü âîçìîæíîñòü ïîäçàðàáîòàòü íà èìåíè

èçäàâàåìîãî òàéòëà. Äà è èãðîêè íàâåðíÿêà ïîääåðæàëè áû ïîäîáíóþ èíèöèàòèâó. 

____________
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GIZMONDO ÎÁÀÍÊÐÎÒÈËÀÑÜ

ÈÇÂÅÑÒÍÀß ÊÎÌÏÀÍÈß GIZMONDO, ÁÐÈÒÀÍÑÊÎÅ ÏÎÄÐÀÇ-

ÄÅËÅÍÈÅ TIGER TELEMATICS, ÏÐÎÄÎËÆÀÅÒ ÏÅ-

ÐÅÆÈÂÀÒÜ ÏÎËÎÑÓ ÍÅÓÄÀ×. Îäíîèìåííàÿ

ïîðòàòèâíàÿ èãðîâàÿ ïëàòôîðìà íå äîáèëàñü ïî-

ïóëÿðíîñòè íè â Åâðîïå, íè â ÑØÀ, çàòåðÿâøèñü

íà ôîíå áîëåå óäà÷íûõ Nintendo DS è PSP. Â

èòîãå ìèëëèîíû äîëëàðîâ, ïîòðà÷åííûå íà ðàç-

ðàáîòêó è ðåêëàìíóþ êàìïàíèþ, ïðîïàëè çðÿ, à Tiger

Telematics ïîíåñëà êîëîññàëüíûå óáûòêè.

Òåïåðü æå Gizmondo îáúÿâèëà î ñâîåì áàíêðîòñòâå. Â òî âðåìÿ ïîêà áóäóò èäòè ñóäåá-

íûå ñëóøàíèÿ, ðóêîâîäñòâî êîìïàíèè íàìåðåíî óâîëèòü áîëüøóþ ÷àñòü ñîòðóäíèêîâ, à

îñòàâøèìñÿ çíà÷èòåëüíî ñîêðàòèòü çàðïëàòó. Ïîìèìî ýòîãî Gizmondo âîçüìåò çàåì â

ðàçìåðå 5 ìèëëèîíîâ äîëëàðîâ, êîòîðûå áóäóò ïîòðà÷åíû íà ïîãàøåíèå äîëãîâ ïåðåä

êðåäèòîðàìè è ðåñòðóêòóðèçàöèþ.

Ìíîãèå ïðåäñêàçûâàþò, ÷òî âñëåä çà Gizmondo ìîæåò ïîñëåäîâàòü è øâåäñêîå ïîä-

ðàçäåëåíèå Tiger Telematics.

ÈÃÐÛ ËÅ×ÀÒ ÎÒ

ÎÆÈÐÅÍÈß

Ñ ÊÀÆÄÛÌ ÄÍÅÌ ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÍÛÅ ÈÃÐÛ ÍÀÕÎ-

ÄßÒ ÁÎËÅÅ ØÈÐÎÊÎÅ ÏÐÈÌÅÍÅÍÈÅ Â ÎÁÐÀÇÎÂÀ-

ÒÅËÜÍÛÕ Ó×ÐÅÆÄÅÍÈßÕ. ÂÑÅ ÁÎËÜØÅ ÀÂÒÎÐÈ-

ÒÅÒÍÛÕ ÓÍÈÂÅÐÑÈÒÅÒÎÂ ÑÊËÎÍßÞÒÑß Ê ÌÛÑËÈ

Î ÒÎÌ, ×ÒÎ ÈÃÐÛ ÌÎÆÍÎ ÁÛËÎ ÁÛ ÏÐÈÑÏÎÑÎ-

ÁÈÒÜ ÄËß ÎÏÒÈÌÈÇÀÖÈÈ Ó×ÅÁÍÎÃÎ ÏÐÎÖÅÑÑÀ.

Íåêîòîðîå âðåìÿ íàçàä â íåêîòîðûõ àìåðèêàíñêèõ êîë-

ëåäæàõ óæå ñîáèðàëèñü ââîäèòü ïðîãðàììó ïî èñïîëü-

çîâàíèþ ðîëåâîé èãðû Nevervinter Nights â êà÷åñòâå

ñðåäñòâà äëÿ ñïëî÷åíèÿ ó÷åíèêîâ è âûðàáîòêè íàâûêîâ

ñîâìåñòíîé ðàáîòû. 

Íå ñòîèò çàáûâàòü è î ëîãè÷åñêèõ èãðàõ, êîòîðûå

äàâíî èñïîëüçóþòñÿ íå òîëüêî â óíèâåðñèòåòàõ, íî è â

øêîëàõ äëÿ ðàçâèòèÿ ó äåòåé ëîãè÷åñêîãî è îáðàçíîãî

ìûøëåíèÿ.

Íî äî íåäàâíåãî âðåìåíè êîìïüþòåðíûå èãðû ðàñ-

ñìàòðèâàëèñü ëèøü êàê ñðåäñòâî äëÿ óìñòâåííîãî ðîñ-

òà. À î òîì, ÷òî èõ ìîæíî ïðèìåíèòü è äëÿ ôèçè÷åñêî-

ãî ðàçâèòèÿ ìîëîäåæè, íèêòî íå äîãàäûâàëñÿ. 

Îðèãèíàëüíàÿ èíèöèàòèâà êàê âñåãäà ïðèøëà èç-çà

îêåàíà. Àìåðèêàíñêèå ó÷èòåëÿ íàêîíåö-òî íàøëè ñïî-

ñîá áîðüáû ñ ãëàâíîé ïðîáëåìîé íàöèè – îæèðåíèåì.

Äëÿ ýòîãî îíè ïðåäëàãàþò âíåäðèòü â ïðîãðàììó óðî-

êîâ ôèçêóëüòóðû òàíöåâàëüíûé ñèìóëÿòîð Dance Dance

Revolution, èçäàííûé Konami åùå â 2001-ì ãîäó. Èíèöè-

àòèâó ïåäàãîãîâ ïîääåðæàëî Ìèíèñòåðñòâî îáðàçîâà-

íèÿ. Â êà÷åñòâå ïëîùàäêè äëÿ ýêñïåðèìåíòà áûëè âûá-

ðàíû 103 øêîëû øòàòà Çàïàäíàÿ Âèðãèíèÿ. Â òå÷åíèå

áëèæàéøèõ ìåñÿöåâ íà óðîêàõ ôèçêóëüòóðû ïîäðîñòêè

áóäóò îòïëÿñûâàòü ïîä çàæèãàòåëüíûå ðèòìû âìåñòå ñ

ãåðîÿìè Dance Dance Revolution è àêòèâíî ñæèãàòü êà-

ëîðèè. Åñëè ýêñïåðèìåíò îêàæåòñÿ óäà÷íûì, èãðó íà÷-

íóò âíåäðÿòü è â äðóãèõ øòàòàõ. 

EA ÒÐÅÁÓÅÒ ÑÂÎÁÎÄÛ ÄËß

ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÎÂ

ÎÒÍÎØÅÍÈß ÌÅÆÄÓ ELECTRONIC ARTS È UBISOFT ÂÑÅÃÄÀ ÁÛËÈ Î×ÅÍÜ ÍÀÏÐßÆÅÍ-

ÍÛÌÈ. «Ýëåêòðîíèêè» óæå äàâíî ïðåäïðèíèìàþò ïîïûòêè ïðèñîåäèíèòü Ubisoft ê ñâîåé èì-

ïåðèè, à ôðàíöóçû îò÷àÿííî áîðþòñÿ çà íåçàâèñèìîñòü. 

Îòêàçàâøèñü îò îòêðûòîãî ïðîòèâîñòîÿíèÿ, ÅÀ ïðîäîëæàåò ïîñòåïåííî ñêóïàòü àêöèè ôðàí-

öóçñêîãî èçäàòåëüñòâà è ïåðåòÿãèâàòü íà ñâîþ ñòîðîíó íàèáîëåå öåííûõ ñîòðóäíèêîâ. Èìåííî

èç-çà ýòîãî ìåæäó ñòóäèÿìè äâóõ èçäàòåëüñòâ, ðàñïîëîæåííûõ â Ìîíðåàëå, ðàçãîðåëñÿ î÷åðåä-

íîé ñêàíäàë. Ïðè÷èíîé ðàçíîãëàñèé ñòàë ïóíêò â êîíòðàêòå ðàáîòíèêîâ Ubisoft Montreal, êîòî-

ðûé çàïðåùàåò èì â òå÷åíèå ãîäà ïîñëå óâîëüíåíèÿ óñòðàèâàòüñÿ â äðóãóþ êîìïàíèþ ñõîæåãî

ïðîôèëÿ. Îäíàêî ïîäîáíûå îãðàíè÷åíèÿ íèêîãäà íå áûëè ïðåïÿòñòâèåì äëÿ ÅÀ, ïîýòîìó ðóêî-

âîäñòâî ìîíðåàëüñêîé ñòóäèè «ýëåêòðîíèêîâ» áåç êîëåáàíèé ïðèíÿëî î÷åðåäíîãî ïåðåáåæ÷èêà

èç ñòàíà êîíêóðåíòîâ. Íå ïîáîÿëñÿ îòâåòñòâåííîñòè è ñàì ðàçðàáîò÷èê, êîòîðîìó ÅÀ, âèäèìî,

ïðåäëîæèëà íåïëîõóþ êîìïåíñàöèþ çà íåîáõîäèìîñòü ïðèíÿòèÿ òðóäíîãî ìîðàëüíîãî ðåøåíèÿ.

Â èñòîðèè äâóõ ñòóäèé óæå áûë ïîäîáíûé ïðåöåäåíò. Â 2003 ãîäó

ïÿòü ñîòðóäíèêîâ Ubisoft Montreal, ðàáîòàâøèõ íàä ñåðèåé Splinter Cell,

ïîääàâøèñü íà óãîâîðû ïðåäñòàâèòåëåé ÅÀ, áûñòðåíüêî ñîáðàëè âåùè

è ïåðåáðàëèñü â îôèñ «ýëåêòðîíèêîâ». Âîçìóùåííàÿ Ubisoft èíèöèèðî-

âàëà ñóäåáíîå äåëî è äàæå ïîëó÷èëà âðåìåííî ðåøåíèå â ñâîþ ïîëüçó.

Îäíàêî çà òî âðåìÿ, ïîêà äëèëñÿ ïðîöåññ, òîò ñàìûé ãîä, îãîâîðåííûé

â êîíòðàêòå, óñïåë èñòå÷ü. Ïîýòîìó ôðàíöóçû îñòàëèñü ñ íîñîì.

Íà ýòîò ðàç Ubisoft â ñóä íå òîðîïèòñÿ. Áîëåå òîãî, êîìïàíèè ïðè-

õîäèòñÿ îïðàâäûâàòüñÿ ïåðåä ïðåññîé, òàê êàê ãëàâà EA Montreal

îôèöèàëüíî îñóäèë ïîðî÷íóþ ïðàêòèêó ïîäîáíûõ êîíòðàêòîâ è çàÿâèë, ÷òî îíè îãðàíè÷èâàþò

ñâîáîäó ðàçðàáîò÷èêîâ è ñêîâûâàþò ðàçâèòèå èãðîâîé èíäóñòðèè â Êàíàäå.

Òàê ÷òî ýòîò ðàóíä áîðüáû âíîâü îñòàëñÿ çà Electronic Arts. 
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11 ÔÅÂÐÀËß ÈÇÄÀÒÅËÜÑÊÎÅ ÏÎÄÐÀÇÄÅËÅ-

ÍÈÅ GSC WORLD PUBLISHING ÂÛÑÒÓÏÈËÎ Ñ

ÎÒ×ÅÒÎÌ Î ÄÅßÒÅËÜÍÎÑÒÈ È ÏËÀÍÀÕ ÍÀ

ÁËÈÆÀÉØÅÅ ÁÓÄÓÙÅÅ. Â ÎÑÍÎÂÓ ÄÎÊËÀ-

ÄÀ ËÅÃËÈ ÄÀÍÍÛÅ Î ÏÐÎÄÀÆÀÕ ÈÃÐ

«ÀËÅÊÑÀÍÄÐ» È «ÊÀÇÀÊÈ 2».

Ðîññèéñêèå èçäàòåëüñòâà ïðåäïî÷èòàþò ñêðû-

âàòü èíôîðìàöèþ î òèðàæàõ è áþäæåòàõ ïðîäà-

âàåìûõ èãð. Îäíàêî íà÷àëüíèê îòäåëà ïðîäàæ

Ñåðãåé Ãðóøêî ïðîäåìîíñòðèðîâàë îòêðûòîñòü

ñâîåé êîìïàíèè äëÿ ïðåññû, ñîîáùèâ, ÷òî

«Àëåêñàíäð» ðàçîøåëñÿ îáùèì òèðàæîì â 152

òûñÿ÷è ýêçåìïëÿðîâ. Òèðàæ «Êàçàêîâ 2» ñîñòà-

âèë 265 òûñÿ÷ êîïèé. Ïèê ïîïóëÿðíîñòè îáåèõ

èãð ïðèøåëñÿ íà ïåðâûé ìåñÿö ïîñëå ðåëèçà. Çà

ýòîò ïåðèîä «Êàçàêè 2» ðàçîøëèñü òèðàæîì â

180 òûñÿ÷ êîïèé, â äàëüíåéøåì ñïðîñ íà èãðó

íà÷àë ñíèæàòüñÿ. 

Äëÿ Çàïàäà, ãäå äîëãîæäàííûå õèòû ïîä÷èñ-

òóþ ðàñõâàòûâàþò çà ïåðâûå äâà ìåñÿöà, ýòà

êàðòèíà ïðèâû÷íà. Íå èñêëþ÷åíî, ÷òî ïî òàêîìó

æå ïóòè ïîéäåò ðàçâèòèå èãðîâîé èíäóñòðèè è

íà òåððèòîðèè áûâøåãî ÑÑÑÐ. Óæå ñåé÷àñ ëþ-

áàÿ íîâàÿ èãðà èñ÷åçàåò ñ ïðèëàâêîâ ïîñëå ïåð-

âûõ òðåõ-ïÿòè ìåñÿöåâ ïðîäàæ. Ïîýòîìó â

äàëüíåéøåì èçäàòåëè áóäóò ñòàðàòüñÿ ÷àùå ìå-

íÿòü òàéòëû, ÷òîáû îáåñïå÷èâàòü ñòàáèëüíóþ

äèíàìèêó ïðîäàæ. 

Òðàäèöèîííî ìàêñèìàëüíûé èíòåðåñ ñî ñòîðî-

íû æóðíàëèñòîâ âûçûâàëè ñóììû, ïîòðà÷åííûå

íà ðàçðàáîòêó òàéòëîâ. Áþäæåò «Àëåêñàíäðà»

ñîñòàâèë $330.000. «Êàçàêè 2» îáîøëèñü ðàçðà-

áîò÷èêàì â $750.000. Âèäèìî, íà ïîñòñîâåòñêîì

ïðîñòðàíñòâå ïî-ïðåæíåìó óìåþò ñîçäàâàòü õî-

ðîøèå èãðû ïðè ñìåõîòâîðíîì áþäæåòå.

Ðàñêðóòêà îòå÷åñòâåííîãî òàéòëà òàêæå îáõî-

äèòñÿ êóäà äåøåâëå, ÷åì íà Çàïàäå, î ÷åì íàã-

ëÿäíî ñâèäåòåëüñòâóþ öèôðû. Íà ðåêëàìó

«Àëåêñàíäðà» áûëî ïîòðà÷åíî âñåãî 9 òûñÿ÷

äîëëàðîâ. PR-êàìïàíèÿ «Êàçàêîâ 2» îáîøëàñü â

78 òûñÿ÷. Íî åñëè â ñëó÷àå ñ «Àëåêñàíäðîì» îñ-

íîâíîé óïîð áûë ñäåëàí íà ðåêëàìó â ïðîôèëü-

íîé ïðåññå, òî èç áþäæåòà «Êàçàêîâ» 30 òûñÿ÷

áûëî ïîòðà÷åíî íà îðãàíèçàöèþ òóðíèðà, ïðîâå-

äåííîãî ñîâìåñòíî ñ èçäàòåëüñêèì äîìîì

(game)land. Òåì íå ìåíåå èçäàòåëè íå áûëè

óäîâëåòâîðåíû ðåêëàìíîé êàìïàíèåé «Êàçàêîâ».

Íåñìîòðÿ íà ñîëèäíóþ ðàçíèöó â ñòîèìîñòè PR-

êàìïàíèé, òèðàæ «Àëåêñàíäðà» îêàçàëñÿ íå íàì-

íîãî íèæå òèðàæà «Êàçàêîâ 2».

Íàèìåíåå ýôôåêòèâíîé îêàçàëàñü ðåêëàìà â

æóðíàëàõ. Ñóäÿ ïî äàííûì àíêåòèðîâàíèÿ, ãåé-

GSC WORLD PUBLISHING ÐÀÑÊÐ

____________

http://www.qmags.com/clickthrough.asp?url=www.gamedeveloper.ru&id=11848&adid=logo
http://www.qmags.com/clickthrough.asp?url=www.qmags.com&id=11848&adid=logo
http://www.qmags.com/clickthrough.asp?url=www.qmags.com&id=11848&adid=logo
http://www.qmags.com/clickthrough.asp?url=www.gamedeveloper.ru&id=11848&adid=logo
mailto:editor@gamedeveloper.ru


Назад Содержание Увеличить Уменьшить Обложка Поиск Вперед| | | | | | B
A

M SaGEF

Назад Содержание Увеличить Уменьшить Обложка Поиск Вперед| | | | | | B
A

M SaGEF

9W W W . G A M E D E V E L O P E R . R U

ìåðû, êàê ïðàâèëî, ïðîïóñêàþò ðåêëàì-

íûå ñòðàíè÷êè, äàæå íå óäîñóæèâøèñü

óçíàòü íàçâàíèå ðåêëàìèðóåìîé èãðû.

Çíà÷èòåëüíî ýôôåêòèâíåå ðàáîòàþò æóð-

íàëüíûå ñòàòüè, ïîñâÿùåííûå òîìó èëè

èíîìó ïðîåêòó. Ïîýòîìó GSC World

Publishing ïëàíèðóåò è â äàëüíåéøåì ðàç-

ìåùàòü ðåêëàìó â ïðîôèëüíûõ èçäàíèÿõ,

ïîääåðæèâàÿ èõ ôèíàíñîâóþ íåçàâèñè-

ìîñòü (÷èòàé îáúåêòèâíîñòü). 

Íå çàáûëà GSC ïîäåëèòüñÿ è ïëàíàìè

íà áóäóùåå. Â àïðåëå ñâåò óâèäèò äî-

ïîëíåíèå ê «Êàçàêàì 2». 4-ãî ñåíòÿáðÿ

âûéäóò «Ãåðîè Óíè÷òîæåííûõ Èìïåðèé»

– ïåðâàÿ èãðà èç çàïëàíèðîâàííîé òðè-

ëîãèè. Èçäàòåëè íàäåþòñÿ, ÷òî ïðîåêò

ñìîæåò ïðîäàòüñÿ òèðàæîì ïðèìåðíî â

200 òûñÿ÷ êîïèé. Õîòÿ ðåàëüíûå öèôðû,

îñîáåííî â Åâðîïå, ìîãóò áûòü çíà÷è-

òåëüíî íèæå. 

Íåñêîëüêî ñëîâ áûëî ïîñâÿùåíî îá-

ùèì ïðîãíîçàì. GSC World Publishing

ïðåäðåêàåò ãðÿäóùèé êðèçèñ èãðîâîé

èíäóñòðèè íà òåððèòîðèè ÑÍÃ. Âðåìåíà,

êîãäà ðàçðàáîòêà èãð â Ðîññèè è Óêðàè-

íå áûëà çíà÷èòåëüíî äåøåâëå, ÷åì íà

Çàïàäå, áåçâîçâðàòíî óõîäÿò â ïðîøëîå.

Êâàëèôèöèðîâàííûå ñïåöèàëèñòû òðå-

áóþò áîëüøèõ çàðïëàò, ïîýòîìó ñòîè-

ìîñòü èõ óñëóã íåóêëîííî ðàñòåò. Ñïàñå-

íèå èçäàòåëè âèäÿò â ïåðåñìîòðå ñòà-

ðûõ ìåòîäèê è ïåðåõîäå íà íîâûå ïðèí-

öèïû ðàáîòû. 

Ïðèîðèòåò áóäåò îòäàâàòüñÿ ïðîåêòàì,

ñîçäàâàåìûì ïî èçâåñòíîé ëèöåíçèè èëè

ïðîäîëæåíèÿì óäà÷íûõ èãð. Â ýòîì ñëó-

÷àå ó ïðîåêòà áóäåò çíà÷èòåëüíî ìåíüøå

øàíñîâ ïðîâàëèòüñÿ â ïðîäàæå. Ïîääå-

ðæêó èçäàòåëÿ ïîëó÷àò òîëüêî èãðû, äîñ-

òèãøèå ñòàäèè áåòà-âåðñèè. 

Òàêàÿ ñèòóàöèÿ ñëîæèòñÿ óæå ÷åðåç

ãîä-äâà. Ïîýòîìó GSC ñîâåòóåò ðàçðàáîò-

÷èêàì äåëàòü ñòàâêó íà îíëàéíîâûå ïðî-

åêòû è èãðû, ïðåäíàçíà÷åííûå äëÿ íåñ-

êîëüêèõ ïëàòôîðì. Ïðè ýòîì èçäàòåëü

íàìåðåí îòäàâàòü ïðåäïî÷òåíèå èãðàì,

îðèåíòèðîâàííûì íà çàïàäíûé ðûíîê,

÷òî àâòîìàòè÷åñêè ïðèâåäåò ê óæåñòî÷å-

íèþ ñòàíäàðòîâ è ïîâûøåíèþ òðåáîâàíèé

ê ïðîåêòàì. 

ÐÛÂÀÅÒ ÑÅÊÐÅÒÛ
NINTENDO

ÂÛÁÈÐÀÅÒ LITE
ÎÑÎÁÅÍÍÎ ÎÑÒÐÀß ÊÎÍÊÓÐÅÍÒÍÀß ÁÎÐÜÁÀ Â ÏÎÑËÅÄÍÈÉ ÃÎÄ

ÐÀÇÂÎÐÀ×ÈÂÀÅÒÑß ÌÅÆÄÓ ÏÎÐÒÀÒÈÂÍÛÌÈ ÊÎÍÑÎËßÌÈ

NINTENDO DS È SONY PSP. Çà ïëå÷àìè ïåðâîé – îãðîìíûé îïûò

Nintendo â ïðîèçâîäñòâå ïîðòàòèâíûõ ïëàòôîðì, îðèãèíàëüíîå òåõíè-

÷åñêîå ðåøåíèå ñ äâóìÿ ýêðàíàìè è íå ìåíåå íåîáû÷íûå èãðû. PSP â

ñâîþ î÷åðåäü ìîæåò ïîõâàñòàòüñÿ ñóùåñòâåííî áîëåå ìîùíîé «æåëåç-

íîé» íà÷èíêîé è áîãàòûìè ìóëüòèìåäèéíûìè âîçìîæíîñòÿìè. Ïîýòî-

ìó áîðüáà äî íåäàâíåãî âðåìåíè øëà ñ ïåðåìåííûì óñïåõîì, è íè

îäèí èç ñîïåðíèêîâ íå ïîëó÷àë ðåøàþùåãî ïðåèìóùåñòâà. 

Íàìåðåâàÿñü íàíåñòè êîíêóðåíòàì ÷óâñòâèòåëüíûé óäàð, Nintendo

ïîäòâåðäèëà ñëóõè î ðåäèçàéíå êîíñîëè DS. Ïðèñòàâêà, ïîëó÷èâøàÿ íàç-

âàíèå Nintendo DS Lite, áóäåò ïðèìåðíî íà 20% ìåíüøå è ëåã÷å ñâîåãî

ñòàðøåãî áðàòà. Åå ãàáàðèòû óìåíüøàòñÿ ñ 148.7 x 84.7 x 28.9 äî 133.0 x

73.9 x 21.5 ìì, à âåñèòü DS Lite áóäåò íà 57 ãðàììîâ ìåíüøå ñâîåãî

ïðåäøåñòâåííèêà. Ïðè ýòîì êîíñîëü ñîõðàíèò âñå îñíîâíûå îñîáåííîñ-

òè. Ïîìèìî ýòîãî íîâàÿ ìîäåëü ïîëó÷èò áîëåå ÿðêèé è êîíòðàñòíûé

äèñïëåé, äîñòàâøèéñÿ â íàñëåäñòâî îò Game Boy Advance SP. 

Öåíà DS Lite ñîñòàâèò ïðèìåðíî $145, ÷òî íåñêîëüêî äîðîæå «íåîá-

ëåã÷åííîé» âåðñèè (çà íåå ïðîñÿò â ñðåäíåì $129). 

Ëþáîïûòåí è äðóãîé ôàêò. Ìíîãèå îòìå÷àþò, ÷òî DS Lite óíàñëåäî-

âàëà ìíîãèå äåòàëè è äèçàéíåðñêèå ðåøåíèÿ îò ðàííèõ ïðîòîòèïîâ

êîíñîëè ñëåäóþùåãî ïîêîëåíèÿ Revolution.

Æèòåëè ßïîíèè ïîëó÷àò DS Lite óæå 2 ìàðòà.
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Â ÈÍÄÓÑÒÐÈÈ ÂÈÄÅÎÈÃÐ È ÏÐÎÈÇÂÎÄÑÒÂÀ ÏÎ

2005 ÃÎÄ ÂÛÄÀËÑß ×ÐÅÇÂÛ×ÀÉÍÎ

ÍÀÑÛÙÅÍÍÛÌ. ÁÛË ÄÀÍ ÑÒÀÐÒ ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

ÏÎÄ ÊÎÍÑÎËÈ ÍÎÂÎÃÎ ÏÎÊÎËÅÍÈß. 

Ìíîãèå ðàçðàáîò÷èêè àíîíñèðîâàëè íîâûå

ïðîäóêòû äëÿ Xbox 360, PlayStation 3 è äàæå äëÿ

PSP. Òàêæå áûëî îáúÿâëåíî î âûõîäå áîëåå

ìîùíûõ ïðîãðàììíûõ è àïïàðàòíûõ ñðåäñòâ,

áëàãîäàðÿ êîòîðûì èãðû íà íîâûõ ïëàòôîðìàõ

ñòàëè âûãëÿäåòü åùå ëó÷øå. Îäíàêî ýêñòåíñèâíîãî

ðîñòà èíîãäà áûâàåò íåäîñòàòî÷íî.

Áûëî áû õîðîøî, åñëè áû ïðîèçâîäèòåëè ÏÎ

êîíñîëèäèðîâàëèñü â òîé æå ìåðå, ÷òî è èçäàòåëè.

Â ýòîì ãîäó îíè íàêîíåö-òî îñîçíàëè, ÷òî

óïðîùåíèå îðãàíèçàöèè çíà÷èòåëüíîãî ÷èñëà

íåîáõîäèìûõ îáíîâëåíèé íå ÿâëÿåòñÿ èõ

åäèíñòâåííîé çàäà÷åé.

Öåëüþ êàæäîãî çàèíòåðåñîâàííîãî ïðîäàâöà

äîëæíû áûòü ñëîâà áëàãîäàðíîãî ïîòðåáèòåëÿ: «ß

äàæå íå çíàë, ÷òî ýòî òî, ÷òî ìíå íóæíî». Äëÿ

ñîçäàíèÿ ïî-íàñòîÿùåìó èíòóèòèâíî ïîíÿòíûõ

ñðåäñòâ ðàçðàáîòêè èãð íåîáõîäèìî íå òîëüêî

óäîâëåòâîðÿòü ïîòðåáíîñòÿì ðûíêà, íî è óìåòü èõ

âûÿâëÿòü è ÷åòêî êëàññèôèöèðîâàòü.

Îòäàâàÿ äîëæíîå óâåëè÷åíèþ íàêàëà áîðüáû,

îòìåòèì, ÷òî â 2005 ãîäó ñîìíåíèé ïî ïîâîäó

âûÿâëåíèÿ ïîáåäèòåëåé ïî÷òè íå âîçíèêàëî.

Ðàíüøå, íàïðèìåð, â îäíîé êàòåãîðèè áûëà

âîçìîæíà ïîáåäà äâóõ èëè äàæå òðåõ ïðîäóêòîâ.

Ñåé÷àñ æå ìû ëèøü îáúÿâèëè îïðåäåëåííîå ÷èñëî

ôèíàëèñòîâ – íå áîëåå òîãî.

Â òåêóùåì ãîäó â ñåìè êàòåãîðèÿõ áûëî

âûáðàíî ïî îäíîìó ïîáåäèòåëþ êîíêóðñà ëó÷øèõ

ïðîäóêòîâ æóðíàëà Game Developer.

Íîìèíèðîâàòüñÿ íà êîíêóðñ ìîãëè âñå íîâûå

ïðîäóêòû è íîâûå âåðñèè óæå âûïóùåííûõ â òîì

ñëó÷àå, åñëè èõ ðåëèç ñîñòîÿëñÿ äî 1 ñåíòÿáðÿ

2005 ãîäà. Ôèíàëèñòû îïðåäåëÿëèñü íàøèìè

ðåäàêòîðàìè. Íà èõ ðåøåíèÿ îêàçàëè âëèÿíèå è

ïðåäûäóùèå îáçîðû ïðîäóêòîâ, è ìíåíèÿ

ïîòðåáèòåëåé, è òî÷êà çðåíèÿ ñóäåé èç FLA.

Îïðåäåëÿëè ïîáåäèòåëåé íàøè ñóäüè –

ïðîôåññèîíàëüíûå ðàçðàáîò÷èêè,

ñïåöèàëèçèðóþùèåñÿ â òîé îáëàñòè, â êîòîðîé

íîìèíèðîâàëñÿ ïîáåäèòåëü.

Êðèòåðèè áûëè ñëåäóþùèå – àêòóàëüíîñòü äëÿ

ðàçðàáîòêè èãð òåêóùåãî è ñëåäóþùåãî ïîêîëåíèé,

ïðîñòîòà èñïîëüçîâàíèÿ, ñðîêè îêóïàåìîñòè,

ìîáèëüíîñòü, ñòîèìîñòü è êà÷åñòâî. Ñðåäè êíèã

ïîáåäèòåëÿ îïðåäåëÿëè ðåäàêòîðû Game Developer.

Ïîçäðàâëÿåì ïîáåäèòåëåé è ôèíàëèñòîâ!

ÊÎÍÊÓÐÑ ËÓ×ØÈÕ
ÏÐÎÄÓÊÒÎÂ '05 ÆÓÐÍÀËÀ
GAME DEVELOPER

ÊÎÍÊÓÐÑ ËÓ×ØÈÕ ÏÐÎÄÓÊÒÎÂ '05
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ÏÐÎÂÅÄÅÍÈÅ ÊÎÍÊÓÐÑÀ ÁÛËÎ ÁÛ ÍÅÂÎÇÌÎÆÍÎ ÁÅÇ ÍÀØÈÕ

ÑÓÄÅÉ, ÊÎÒÎÐÛÕ ÌÛ ÈÑÊÐÅÍÍÅ ÁËÀÃÎÄÀÐÈÌ. ÒÀÊÆÅ ÍÀÌ

ÕÎÒÅËÎÑÜ ÁÛ ÂÛÐÀÇÈÒÜ ÏÐÈÇÍÀÒÅËÜÍÎÑÒÜ ÇÀ ÏÎÌÎÙÜ

ÝÍÄÐÞ ÇÀÔÅÐÀÊÈÑÓ (ANDREW ZAFERAKIS).

ÑÓÄÜÈ
ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ÁÐÅÍÄÎÍ (ALEXANDER BRANDON)

ÒÎÌ ÊÝÐÎË (TOM CARROLL)

ÌÀÉÊË ÄÈÍ (MICHAEL DEAN)

ÐÎÍ ÔÎÑÍÅÐ (RON FOSNER)

ÁÐÝÄ ÔÎØ (BRAD FOTSCH)

ÑÏÅÍÑÅÐ ËÈÍÄÑÅÉ (SPENCER LINDSAY)

ÍÎÝË ËËÎÏÈÑ (NOEL LLOPIS)

ÄÆÀÑÒÈÍ ËËÎÉÄ (JUSTIN LLOYD)

ÄÝÂÈÄ ÌÀÐ× (DAVID MARCH)

ÄÝÍ ÏÝËÝÄÈÍ (DAN PALADIN)

Game Developer áëàãîäàðèò ìíîãî÷èñëåííûõ ïîëüçîâàòåëåé,

îñòàâèâøèõ ñâîè àíîíèìíûå êîììåíòàðèè î íîìèíèðóåìûõ ïðîäóêòàõ,

÷òî âåñüìà ïîìîãëî íàøèì ñóäüÿì.

ÊÎÍÊÓÐÑ ËÓ×ØÈÕ ÏÐÎÄÓÊÒÎÂ '05

___________________
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ÊÎÍÊÓÐÑ ËÓ×ØÈÕ ÏÐÎÄÓÊÒÎÂ '05

ÑÐÅÄÈ ÂÑÅÕ ÈÇÂÅÑÒÍÛÕ

ÌÍÅ ÏÀÊÅÒÎÂ ÄËß 3D-ÌÎ-

ÄÅËÈÐÎÂÀÍÈß Â 3DS MAX

ÂÍÅÑËÈ ÍÀÈÁÎËÅÅ ÇÍÀ×È-

ÒÅËÜÍÛÅ ÈÇÌÅÍÅÍÈß.

Âåñüìà çàíÿòíî ïðîñëåäèòü çà

ïîñëåäîâàòåëüíûì âîïëîùåíè-

åì â æèçíü èííîâàöèé îò

Autodesk, íà÷àâøåé ñ âåñüìà

ïðîñòîãî ïðîäóêòà.

Õóäîæíèêè ñòðåìèòåëüíî

ðàçâèâàþùåéñÿ èãðîâîé èíäóñò-

ðèè ñòàðàþòñÿ óäîâëåòâîðÿòü

âîçðàñòàþùèì ïîòðåáíîñòÿì

ïîòðåáèòåëåé. Èì íåîáõîäèìû

ñðåäñòâà äëÿ òðåõìåðíîãî ìîäå-

ëèðîâàíèÿ, ñîîòâåòñòâóþùèå

ñàìûì ïîñëåäíèì òåõíîëîãè-

÷åñêèì äîñòèæåíèÿì. Íè îäèí

ïàêåò íå ðåàãèðóåò íà ïîæåëà-

íèÿ ïîòðåáèëåé òàê îïåðàòèâíî

è íå îáíîâëÿåòñÿ òàê ÷àñòî, êàê

3ds Max. Õîòÿ íåêîòîðûå èç

ñîõðàíèâøèõñÿ èíñòðóìåíòîâ â

Max'e äîâîëüíî áûñòðî óñòàðå-

ëè, íèêòî íå ñòàíåò îòðèöàòü,

÷òî ïîñòîÿííî äîáàâëÿåìûå íî-

âûå ñðåäñòâà ðàñøèðÿþò  âîç-

ìîæíîñòè õóäîæíèêîâ ïî ñîçäà-

íèþ êîíòåíòà íîâîãî ïîêîëåíèÿ. 

Õîòÿ ÿ ðàíüøå è êðèòèêîâàë

Max çà ýêñòåíñèâíîå ðàñøèðå-

íèå (ìíå âñåãäà êàçàëîñü, ÷òî

åãî íóæíî áûëî áû íåêîòîðîå

âðåìÿ íå ïîääåðæèâàòü, à ïîòîì

ïîëíîñòüþ ïåðåïèñàòü), â ýòîì

åñòü ñâîå ïðåèìóùåñòâî – ïðè

âûõîäå íîâûõ âåðñèé ïðàêòè÷åñ-

êè íå íóæíî ïåðåó÷èâàòüñÿ.

Autodesk äîáàâèëà â ïðî-

äóêò ïîääåðæêó òåõíîëîãèé,

êîòîðûå îñòàíóòñÿ íàäîëãî, ïî

êðàéíåé ìåðå â îáîçðèìîì áó-

äóùåì, òàêèõ, ê ïðèìåðó, êàê

êàðòû íîðìàëåé. Ñíà÷àëà òåõ-

íîëîãèÿ áûëà îïåðàòèâíî äî-

áàâëåíà è îáåñïå÷èâàëà ìèíè-

ìóì âîçìîæíîñòåé. Â ïîñëåäó-

þùèõ âåðñèÿõ åå óñïåøíî ðàç-

âèâàëè è ñîâåðøåíñòâîâàëè.

Â ïîñëåäíåé, âîñüìîé âåð-

ñèè, íàì áûë ïðåäëîæåí ôå-

íîìåíàëüíî ýêîíîìÿùèé âðå-

ìÿ ñîçäàíèÿ ðàçâåðòêè ìîäå-

ëåé ñ èñïîëüçîâàíèåì ìîäè-

ôèêàòîðà  «UVW unwrapping»

ìåòîä «Pelt Mapping», ïîçâî-

ëÿþùèé õóäîæíèêó áûñòðî îï-

ðåäåëÿòü øâû, ïåðåäàòü ìîäå-

ëè ìîäèôèêàòîðó è ýôôåêòèâ-

íî ðàáîòàòü ñ  UV-ðàçâåðòêîé.

Ðåçóëüòàòû ôåíîìåíàëüíû.

Ñîçäàíèå ðàçâåðòêè ëèöà èëè

òóëîâèùà ïåðñîíàæà òåïåðü

ñòàëî òðèâèàëüíîé çàäà÷åé, êî-

òîðóþ ìîæíî îñóùåñòâèòü ïî÷-

òè ìãíîâåííî. Ñðåäè âñåõ èçâå-

ñòíûõ ìíå ñðåäñòâ, ýêîíîìÿùèõ

âðåìÿ, íè îäíî íå ìîæåò ñðàâ-

íèòüñÿ ñ ýòèì. Îñòàåòñÿ òîëüêî

óäèâëÿòüñÿ, êàê ìû ìîãëè äî

ñèõ ïîð áåç íåãî îáõîäèòüñÿ.

3ds Max äî òàêîé ñòåïåíè

ïîâñåìåñòíî âíåäðåí â ïðîöåñ-

ñû ðàçðàáîòêè, ÷òî Autodesk

áëàãîäàðÿ çíà÷èòåëüíîìó ÷èñ-

ëó ïîëüçîâàòåëåé ìîãëà áû

ïðîñòî ñèäåòü íà ìåñòå è íà-

æèâàòüñÿ íà åãî óñïåõå.

Îäíàêî ðàçðàáîò÷èêè äîêàçà-

ëè, ÷òî îíè çàñëóæåííî çàâîå-

âàëè ñèìïàòèè ïîêóïàòåëåé,

ïîñòîÿííî îáíîâëÿÿ óæå è áåç

òîãî äîâîëüíî ñîëèäíûé ïàêåò.

Îíè äàëè ïîíÿòü, ÷òî åùå äîëãî

ìîãóò áûòü âïåðåäè.

Ìàéêë Äèí

3DS MAX

AUTODESK

WWW.AUTODESK.COM/3DSMAX

ÊÍÈÃÈ

×ÒÎ ÌÍÅ ÍÐÀÂÈÒÑß Â ÊÍÈ-

ÃÅ «AUDIO FOR GAMES:

PLANNING, PROCESS, AND

PRODUCTION», ÒÀÊ ÝÒÎ ÒÎ,

×ÒÎ ÎÍÀ ÏÎËÍÎÑÒÜÞ ÎÏ-

ÐÀÂÄÛÂÀÅÒ ÑÂÎÅ ÍÀÇÂÀ-

ÍÈÅ. Àâòîð îòâàæèëñÿ íàïèñàòü

óçêîñïåöèàëèçèðîâàííóþ êíèãó.

Îíà ïðåäíàçíà÷åíà äëÿ òåõ, êòî

óæå çíàêîì ñ îñíîâàìè àóäèî-

ïðîèçâîäñòâà è õî÷åò ïðèîáðåñ-

òè áîëåå ãëóáîêèå ïîçíàíèÿ îá

èãðîâîì çâóêå. Êðîìå òîãî, îíà

ïðèãîäèòñÿ òåì, êòî âåñüìà

ñåðüåçíî îòíîñèòñÿ ê îáùèì

äåòàëÿì (Áðåíäîí äàæå ðàññêà-

çûâàåò î òîì, ñêîëüêî ñòîèò íà-

íÿòü îðêåñòð â ÑØÀ èëè Åâðî-

ïå), êòî õî÷åò ïîíÿòü, êàê îñ-

òàòüñÿ íà ïëàâó è ñäåëàòü êàðü-

åðó â èãðîâîé èíäóñòðèè. ×òîáû

äîáàâèòü êíèãå îáúåêòèâíîñòè,

òóäà âêëþ÷åíû íåñêîëüêî èí-

òåðâüþ ñ ëèäåðàìè èíäóñòðèè –

Óîððåíîì Ñïåêòîðîì è Ìàðòè

Î'Äîííåëîì.

«Audio for Games» ðàññêàçûâà-

åò î ðîëè çâóêà ïðè ðàçðàáîòêå

èãð. Îñîáåííî ïîä÷åðêèâàåòñÿ

âàæíîñòü êîììóíèêàöèè. Òàê,

íàïðèìåð, âñåãäà ëó÷øå ïîï-

ðîñèòü ó ãåéìäèçàéíåðà íóæ-

íûå äîêóìåíòû, íåæåëè æäàòü

äî òåõ ïîð, ïîêà âàì èõ ïðèíå-

ñóò. Âïðî÷åì, ñêîðåå âñåãî îá

ýòîì ïðîñòî çàáóäóò.

Áðåíäîí ñî çíà÷èòåëüíîé

äîëåé þìîðà, ïîðîþ ÷åðíîãî,

îïèñûâàåò æèçíåííûå ïðàâèëà

ðàçðàáîò÷èêîâ èãðîâîãî çâóêà,

ïðîäèêòîâàííûå èõ ìåñòîì â

îáùåì äåëå. Èíîãäà òàêîé

þìîð íå ñëèøêîì ïðèÿòåí, íî

äëÿ îñòðîãî íà ñëîâöî Áðåíäî-

íà ýòî íîðìà. 

Äæèëë Äàôôè

«AUDIO FOR GAMES: PLANNING, PROCESS, AND PRODUCTION» 

Àëåêñàíäð Áðåíäîí, NEW RIDERS PRESS (2005)

ÔÈÍÀËÈÑÒÛ Â ÊÀÒÅÃÎÐÈÈ «ÊÍÈÃÈ»
Matt Pharr è Randima Fernando (ðåä.), «GPU Gems 2: Programming Techniques for High-Performance Graphics and General- Purpose

Computation», èçä. Addison-Wesley 

Raph Koster «A Theory of Fun for Game Design», èçä. «Paraglyph Press» 

Heather Maxwell Chandler «The Game Localization Handbook: Localization Production Pitfalls», èçä. Charles River Media 

Steven Rabin (ðåä.), «Introduction to Game Development», èçä. Charles River

Êîíêóðñ ñðåäè

êíèã ñóäèëè

ðåäàêòîðû Game

Developer –

Ñàéìîí Êàðëåññ,

Áðåíäîí

Øåôôèëä è

Äæèë Äàôôè

ÇÀË ÑËÀÂÛ

12 ß Í Â À Ð Ü  2 0 0 6  | G A M E  D E V E L O P E R  Ð Î Ñ Ñ È ß

___________________________

http://www.qmags.com/clickthrough.asp?url=www.gamedeveloper.ru&id=11848&adid=logo
http://www.qmags.com/clickthrough.asp?url=www.qmags.com&id=11848&adid=logo
http://www.qmags.com/clickthrough.asp?url=www.qmags.com&id=11848&adid=logo
http://www.qmags.com/clickthrough.asp?url=www.gamedeveloper.ru&id=11848&adid=logo
http://www.qmags.com/clickthrough.asp?url=www.autodesk.com/3dsmax&id=11892&adid=P12E1


Назад Содержание Увеличить Уменьшить Обложка Поиск Вперед| | | | | | B
A

M SaGEF

Назад Содержание Увеличить Уменьшить Обложка Поиск Вперед| | | | | | B
A

M SaGEF

ÊÎÍÊÓÐÑ ËÓ×ØÈÕ ÏÐÎÄÓÊÒÎÂ '05

ÂÑÏÎÌÎÃÀÒÅËÜÍÎÅ ÏÎ ÔÈÍÀËÈÑÒÛ Â ÍÎÌÈÍÀÖÈÈ
«ÂÑÏÎÌÎÃÀÒÅËÜÍÎÅ ÏÎ»

Gameface, Anark Corporation 

AGEIA PhysX SDK, AGEIA Technologies Inc. 

Tira Jump Product Suite, Tira Wireless 

DemonWare Netcode, DemonWare 

ZBRUSH 2 ÁÛÑÒÐÎ ÑÒÀÍÎ-

ÂÈÒÑß ÄÅ-ÔÀÊÒÎ ÑÒÀÍÄÀÐÒ-

ÍÛÌ ÏÐÈËÎÆÅÍÈÅÌ ÑÎÇ-

ÄÀÍÈß ÂÛÑÎÊÎÊÀ×ÅÑÒÂÅÍ-

ÍÛÕ ÊÀÐÒ ÍÎÐÌÀËÅÉ ÄËß

ÐÅÀË-ÒÀÉÌ ÌÎÄÅËÅÉ. Äëÿ

ðåàëèçàöèè ýòîãî ó õóäîæíèêîâ

åñòü íàáîð èíñòðóìåíòîâ, ïîçâî-

ëÿþùèé âûáèðàòü íàèáîëåå

óäîáíûé èì ñïîñîá.

Äëÿ îñóùåñòâëåíèÿ ðóòèííîé

ðàáîòû ïî ñîçäàíèþ êàðò íîð-

ìàëåé – à â áëèæàéøåì áóäó-

ùåì, áåçóñëîâíî, áëàãîäàðÿ

ïîâñåìåñòíîìó óâåëè÷åíèþ èí-

òåðåñà íà ýòî ïîÿâèòñÿ ñïðîñ ñî

ñòîðîíû ðàáîòîäàòåëåé –

ZBrush ïðîñòî íåîáõîäèìî ïðè-

îáðåñòè è îñâîèòü.

Íåñìîòðÿ íà òðóäíîñòè, êîòî-

ðûå ïðè ýòîì áóäóò âîçíèêàòü,

è èíòóèòèâíî íåÿñíóþ ñèñòåìó

ìåíþ, ZBrush ìãíîâåííî âîðâà-

ëàñü íà ðûíîê è â äàëüíåéøåì,

âåðîÿòíåå âñåãî, ñèëüíî ïîâç-

ðîñëååò.

ZBRUSH 2 

PIXOLOGIC

WWW.PIXOLOGIC.COM

ÔÈÍÀËÈÑÒÛ Â ÍÎÌÈÍÀÖÈÈ «ÃÐÀÔÈ×ÅÑÊÈÅ
ÈÍÑÒÐÓÌÅÍÒÛ»

FX Composer, NVIDIA

ClayTools system for 3DS Max v.1.1

and Maya v1.0, SensAble Technologies, Inc.

Modo 102, Luxology

Maya 7, Alias

SPEEDTREE v1.7

INTERACTIVE DATA VISUALIZATION (IDV) 

WWW.SPEEDTREE.COM

ÃÐÀÔÈ×ÅÑÊÈÅ

ÈÍÑÒÐÓÌÅÍÒÛ
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SPEEDTREE, ÍÅÑÌÎÒÐß ÍÀ

ÑÂÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ, ÏÎÇÂÎ-

ËßÅÒ ÌÎÄÅËÈÐÎÂÀÒÜ È

ËÞÁÛÅ ÒÈÏÛ ËÈÑÒÜÅÂ.

Îáû÷íî ýòî äîñòàâëÿåò ðàç-

ðàáîò÷èêàì ìíîæåñòâî õëî-

ïîò – îñîáåííî ïðè ñîçäàíèè

îòêðûòûõ ïðîñòðàíñòâ.

Ïðîãðàììà ïðîñòà â èñ-

ïîëüçîâàíèè è ïîçâîëÿåò

ñîçäàâàòü îãðîìíîå êîëè÷å-

ñòâî ãðàôè÷åñêîãî ìàòåðèà-

ëà, êîòîðûé ñðàâíèòåëüíî

ëåãêî èñïîëüçîâàòü êàê ïðîã-

ðàììèñòàì, òàê è òåõíè÷åñ-

êèì õóäîæíèêàì.

×óäåñíûé èíñòðóìåíò îò

êîìïàíèè IDV òàêæå ïîçâîëÿ-

åò ðåàëèçîâàòü ýôôåêò âåòðà

è ðàáîòàòü ñ îñâåùåíèåì, ÷òî

ìîæåò áûòü âåñüìà ïîëåçíî

ïðè ðàçðàáîòêå èãð â ðåàëü-

íîì âðåìåíè. À òàê êàê èñ-

õîäíûé êîä âõîäèò â ëèöåí-

çèîííóþ ïîñòàâêó ïðîãðàì-

ìû, òî ðàçðàáîò÷èê ìîæåò

äîáàâèòü íîâûå âîçìîæíîñ-

òè, à íå òîëüêî îáñóæäàòü ñó-

ùåñòâóþùèå.

Èìåííî òàêèå ïðîèçâîäè-

òåëè, êàê IDV, è ïðåäîñòàâëÿ-

þò ðàçðàáîò÷èêàì áîëüøèé

êîíòðîëü íàä ñëîæíûìè äå-

òàëÿìè, ïîëíîñòüþ îñîçíà-

âàÿ, ñ ÷åì ïðèõîäèòñÿ ñòàë-

êèâàòüñÿ ïðè ðàçðàáîòêå èãð

íîâîãî ïîêîëåíèÿ.

Òîì Êýððîëë è Äýâèä Ìàð÷
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ÀÓÄÈÎ ÏÎ
ISACT – ÝÒÎ ÏÅÐÂÀß ÈÇÂÅÑÒÍÀß

ÌÍÅ ÊÎÌÌÅÐ×ÅÑÊÈ ÄÎÑÒÓÏÍÀß

ÀÄÀÏÒÈÂÍÀß ÌÓÇÛÊÀËÜÍÀß ÑÈÑ-

ÒÅÌÀ. Îíà ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ â

èãðàõ ïðàêòè÷åñêè ëþáîãî òèïà. Ó÷è-

òûâàÿ åå êðàéíå óñïåøíûé âûõîä íà

ðûíîê, ïðîñòîòó èñïîëüçîâàíèÿ è êà-

÷åñòâåííóþ ñèñòåìó ïîääåðæêè, ñîì-

íåíèé â çàñëóæåííîé ïîáåäå Isact íå

âîçíèêàåò.

Àëåêñàíäð Áðåíäîí

ISACT v1.60 

CREATIVE LABS 

HTTP://DEVELOPER.CREATIVE.COM

ÔÈÍÀËÈÑÒÛ ÀÓÄÈÎ ÏÎ
Miles Sound System, Rad Game Tools 

Lipsync SDK 3.0, Annosoft 

Harmony Hard drive, DeWolfe Music 

CRI ADX, CRI Middleware Co. 

ÀÏÏÀÐÀÒÍÎÅ ÎÁÅÑÏÅ×ÅÍÈÅ

ÊÀÌÅÐÛ MX 40 ÎÒ ÊÎÌÏÀÍÈÈ

VICON ÎÁÅÑÏÅ×ÈÂÀÞÒ ÁÎËÅÅ ×ÅÌ

ÌÈËËÈÌÅÒÐÎÂÓÞ ÒÎ×ÍÎÑÒÜ. Ôå-

íîìåíàëüíî, íå ïðàâäà ëè? Áîëüøàÿ

÷àñòü ñèñòåì çàõâàòà âñå åùå îñòàåòñÿ

÷åðíî-áåëîé. À âîò êàìåðû MX ïîçâîëÿ-

þò îñóùåñòâëÿòü çàïèñü â 10-áèòíûõ

ãðàäàöèÿõ ñåðîãî.

Ê òîìó æå îíè äàþò âîçìîæíîñòü

çíà÷èòåëüíî ïîâûñèòü òî÷íîñòü ðàáîòû

ñ âûäåëÿåìûìè èçîáðàæåíèÿìè.

×òî ýòî çíà÷èò? À òî, ÷òî âû ïîëó÷àåòå

áîëåå ïîëíûå äàííûå ñ áîëüøèì êîëè-

÷åñòâîì íåîáõîäèìîé èíôîðìàöèè, ÷òî

â êîíå÷íîì èòîãå óâåëè÷èâàåò êà÷åñòâî è

ñêîðîñòü ðàáîòû. Ê òîìó æå ñ ïðèõîäîì

íîâîãî èíòåëëåêòóàëüíîãî ÏÎ îò Vicon

ñîêðàùàåòñÿ âðåìÿ  îáðàáîòêè è î÷èñòêè

äàííûõ. Ñîçäàíèå ñèñòåìû çàõâàòà äâè-

æåíèÿ, ñïîñîáíîé ðàáîòàòü êàê ñðàçó ñî

âñåì òåëîì, òàê è ñ îòäåëüíûìè åãî ÷àñ-

òÿìè, áûëî ïîïðîñòó íåâîçìîæíî ïðè

ñòàðîì, ÷åðíî-áåëîì ïîäõîäå.

Åñëè âû äåéñòâèòåëüíî õîòèòå, ÷òîáû

âàøà ðàáîòà áûëà âûäàþùåéñÿ, – âûáè-

ðàéòå MX 40.

Äýâèä Ìàð÷ 

«ÆÅËÅÇÍÛÅ» ÔÈÍÀËÈÑÒÛ
Razer Copperhead, Razer 

Quadro FX 4500, Nvidia 

SpacePilot, 3Dconnexion 
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Ñèñòåìà çàõâàòà äâèæåíèÿ MX 40 

VICON

WWW.VICON.COM

___________________
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ÏÐÎÃÐÀÌÌÍÛÅ ÑÐÅÄÑÒÂÀ

PRO DG ÎÒ ÊÎÌÏÀÍÈÈ SN SYSTEMS –

ÍÅÏÐÅÂÇÎÉÄÅÍÍÛÉ ÍÀÁÎÐ ÈÍÑÒÐÓÌÅÍ-

ÒÎÂ, ÏÎÇÂÎËßÞÙÈÉ ÑÎÇÄÀÂÀÒÜ ÈÍÒÅ-

ÐÀÊÒÈÂÍÛÅ ÏÐÈËÎÆÅÍÈß ÄËß ÍÎÂÅÉ-

ØÅÉ ÊÀÐÌÀÍÍÎÉ ÊÎÍÑÎËÈ ÎÒ SONY.

Êîìïèëÿòîð SNC, ðàçðàáîòàííûé äëÿ ãåíåðà-

öèè ñïåöèàëüíî îïòèìèçèðîâàííîãî ïîä

õåíäõåëä êîäà, âïîëíå ìîæåò ñðàâíèòüñÿ ñ

GNU C++. Íîâàÿ IDE, ñîçäàííàÿ â ñòèëå

Visual Studio .NET, ðåàëèçîâàíà â ñòèëå âñåé

ëèíåéêè êîìïàíèè.

Èç 24 âûïóùåííûõ ê ðåëèçó PSP â ÑØÀ

òàéòëîâ 20 ðàçðàáàòûâàëèñü èìåííî ñ ïî-

ìîùü ProDG. Ñðåäè íèõ – Dynasty Warriors,

Lumines, Fifa Soccer 2005, Ridge Racer è

Wipeout Pure. 

Äæàñòèí Ëëîéä

PRO DG äëÿ PSP

SN SYSTEMS LTD 

WWW.SNSYS.COM/PSP/PRODG.HTM

ÄÂÈÆÊÈ

UNREAL ENGINE 3 ÏÎÇÂÎËßÅÒ

ÑÎÇÄÀÂÀÒÜ ÌÎÙÍÛÅ ÈÃÐÛ

ÍÀ ÏËÀÒÔÎÐÌÀÕ PC,

PLAYSTATION 3 È XBOX360.

Â íåãî âêëþ÷åíû: ãðàôè÷åñêàÿ

ïîäñèñòåìà, ôèçèêà, êîíâåéåð

ðåñóðñîâ, ñåòåâûå ñðåäñòâà è

êîìïîíåíòû äëÿ ñîçäàíèÿ AI.

Áëàãîäàðÿ åìó âñÿ êîìàíäà ñðàçó

æå ìîæåò âêëþ÷èòüñÿ â ðàáîòó.

Õîòÿ Unreal Engine 3 – ýòî íå

ïîëíîñòüþ çàâåðøåííûé äâèæîê,

è íåêîòîðûå åãî ïîäñèñòåìû íå-

çàêîí÷åíû èëè íåîïòèìèçèðî-

âàííû, îí ïîñòàâëÿåòñÿ ñ ïîëíûì

èñõîäíûì êîäîì è î÷åíü êà÷åñò-

âåííîé ïîääåðæêîé.

Äâèæîê ëèöåíçèðîâàí òàêèìè

êîìïàíèÿìè êàê Atari, NCsoft,

Namco, Buena Vista Games,

Microsoft Game Studios, TimeGate

Studios, Midway Games, Silicon

Knights è äàæå âîîðóæåííûìè

ñèëàìè ÑØÀ.

Ýíäðþ Çàôåðàêèñ, 

High Moon Studios

ÔÈÍÀËÈÑÒÛ Â ÊÀÒÅÃÎÐÈÈ «ÏÐÎÃÐÀÌÌÍÎÅ
ÎÁÅÑÏÅ×ÅÍÈÅ»
Intel VTune Performance Analyzer, Intel Corporation 

ReplayDIRECTOR v2.0, Replay Solutions LLC 

Perforce SCM 2005, Perforce Software 

SlickEdit 10, SlickEdit 

ÔÈÍÀËÈÑÒÛ Â ÍÎÌÈÍÀÖÈÈ «ÄÂÈÆÊÈ»
Virtools Dev 3.0, Virtools

Source, Valve

BigWorld MMO Technology Suite V1.6, BigWorld Pty Ltd.

Gamebryo 2, Emergent Technologies
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UNREAL ENGINE 3

EPIC GAMES INC. 

WWW.UNREALTECHNOLOGY.COM

Ìàòåðèàë, êîòîðûé íàõîäèòñÿ íà ñòðàíèöàõ 10-15, ïåðåâåäåí è îïóáëèêîâàí ñ ðàçðåøåíèÿ Game Developer © 2005 CMP Media LLC. Âñå ïðàâà çàùèùåíû.
The article appearing on pages 10-15 is translated and reprinted by permission of Game Developer, copyright © 2005 CMP Media LLC. All rights reserved.
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>> ÕÎËÃÅÐ ÃÐÓÅÍ

ÕÎËÃÅÐ ÃÐÓÅÍ (Holger

Gruen) íà÷àë ðàáîòàòü ñ

òðåõìåðíîé ãðàôèêîé â ðå-

æèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè â

1993 ãîäó. ×åòûðå ãîäà

ñïóñòÿ îí ñòàë ðàçðàáîò÷è-

êîì èíòåðôåéñíîãî ÏÎ â

áðèòàíñêîé êîìïàíèè, ïî-

ëó÷èâ äîëæíîñòü èíæåíå-

ðà-èññëåäîâàòåëÿ. Îí òàê-

æå âîçãëàâëÿë óæå íå ñó-

ùåñòâóþùóþ ñåé÷àñ íåìåö-

êóþ êîìàíäó ðàçðàáîò÷è-

êîâ è ïîìèìî ýòîãî ðàáî-

òàë íà êîìïàíèþ, çàíèìàþ-

ùóþñÿ ìîäåëèðîâàíèåì è

ðàçðàáîòêîé ÏÎ äëÿ ïðîã-

ðàììíîé ãåíåðàöèè èçîá-

ðàæåíèé. Ïèøèòå åìó íà

hgruen@gdmag.com

ÈÑÏÎËÜÇÎÂÀÍÈÅ ÒÅÊÑÒÓÐ, ÎÑÍÎÂÀÍÍÛÕ ÍÀ

ÂÅÐØÈÍÍÎÌ ÁÓÔÅÐÅ

ÄÅÒÀËÈÇÀÖÈß Ph
ot

o:
 W

un
 E

e

ËÞÁÎÉ ÒÐÅÕÌÅÐÍÛÉ ÌÈÐ ÁÓÄÅÒ ÊÀÇÀÒÜÑß ÒÅÌ ÐÅÀËÈÑ-

ÒÈ×ÍÅÅ, ×ÅÌ ÒÙÀÒÅËÜÍÅÅ ÎÍ ÄÅÒÀËÈÇÈÐÎÂÀÍ. ÄÅÒÀËÈÇÈ-

ÐÎÂÀÒÜ ÌÎÆÍÎ ÒÐÀÂßÍÛÅ ÇÀÐÎÑËÈ, ÌÀËÅÍÜÊÈÅ ÊÀÌÍÈ,

ÖÂÅÒÛ È ÄÀÆÅ ÌÅÕ. Â èäåàëå ðàçðàáîò÷èêó íåîáõîäèì òàêîé

ìåòîä âèçóàëèçàöèè, êîòîðûé áû òðåáîâàë âû÷èñëèòåëüíûõ çàò-

ðàò ëèøü òîãäà, êîãäà îáúåêòû íàõîäÿòñÿ ðÿäîì ñ íàáëþäàòåëåì.

Ìåòîä äîëæåí áûòü ïðîñò â ðåàëèçàöèè è íåòðåáîâàòåëåí ê ïðî-

èçâîäèòåëüíîñòè è îáúåìó âèäåîïàìÿòè. Ïðåâîñõîäíî áûëî áû,

åñëè äàííûå, íåîáõîäèìûå äëÿ ðåàëèçàöèè òàêîãî ìåòîäà, öåëè-

êîì áû ðàñïîëàãàëèñü â âåðøèííîì áóôåðå.

Ïðåäïîëîæèì, ÷òî ó íàñ åñòü îáúåêò A, ïðåäñòàâëÿþùèé êàêóþ-

íèáóäü ãåîìåòðè÷åñêóþ äåòàëü. Ìû ãåíåðèðóåì ìíîæåñòâî S ñëó-

÷àéíûõ òî÷åê íà ïðîèçâîëüíîì òðåóãîëüíèêå, îïèñûâàåìûõ òðåìÿ

áàðèöåíòðè÷åñêèìè êîîðäèíàòàìè. Äëÿ êàæäîé òî÷êè P ìíîæåñò-

âà S ìû äîáàâëÿåì âåðøèíû ìîäèôèöèðîâàííîãî îáúåêòà A â

âåðøèííûé áóôåð – VB. Âäîáàâîê ê èñõîäíûì äàííûì ê èíôîð-

ìàöèè î P äîáàâëÿþòñÿ âåðøèííûå êîîðäèíàòû.

Åñëè ìû âèçóàëèçèðóåì VB è ïåðåäàåì òðåõìåðíûå êîîðäèíàòû

âåðøèí òðåóãîëüíèêà T âåðøèííîìó øåéäåðó, òî îí âû÷èñëÿåò

òî÷êó TP ïî èñõîäíûì äàííûì è áàðèöåíòðè÷åñêèì êîîðäèíàòàì. 

Â èòîãå ñîäåðæèìîå âåðøèííîãî áóôåðà ìîæåò áûòü íàëîæåíî

íà T ïîäîáíî òåêñòóðå. Òàêîé âåðøèííûé áóôåð ìû äàëåå áóäåì

íàçûâàòü «òåêñòóðîé, îñíîâàííîé íà âåðøèííîì áóôåðå – VBGT.

Îí ìîæåò áûòü èñïîëüçîâàí äëÿ äîáàâëåíèÿ óïîìÿíóòûõ ãåîìåò-

ðè÷åñêèõ äåòàëåé íà ïðîèçâîëüíûå òðåóãîëüíèêè.

Ýòà êîíöåïöèÿ – îäíà èç ôîðì êëîíèðîâàíèÿ, íî áîëåå ýôôåê-

òèâíîãî, êàê ÿ ïîêàæó, çà ñ÷åò èñïîëüçîâàíèÿ VBGT.

Äëÿ íåêîòîðûõ ãåîìåòðè÷åñêèõ äåòàëåé ìîæåò áûòü ðåàëèçîâàí

ìåõàíèçì íåçàìåòíîãî (áåñøîâíîãî) óðîâíÿ äåòàëèçàöèè. Â ýòîé

ñòàòüå îïèñàíû ìåòîäû, ïîçâîëÿþùèå óïðàâëÿòü áàçîâûìè òðåó-

ãîëüíèêàìè ñ èçìåíÿþùèìèñÿ ïëîùàäÿìè.

ÌÎÒÈÂÀÖÈß
Ñíà÷àëà ïîçâîëüòå ìíå ñäåëàòü êðàòêèé îáçîð ìåòîäîâ, ðàíåå

èñïîëüçóåìûõ äëÿ ñîçäàíèÿ ãåîìåòðè÷åñêèõ äåòàëåé, ïðèíèìàÿ âî

âíèìàíèå èõ äîñòîèíñòâà è íåäîñòàòêè.

Ëþáîé õóäîæíèê, êîíå÷íî, ìîæåò ñàìîñòîÿòåëüíî ñìîäåëèðîâàòü

íåáîëüøóþ ãåîìåòðè÷åñêóþ äåòàëü, êàê è âñþ ãåîìåòðèþ ñöåíû. Âî

âðåìÿ âûïîëíåíèÿ âèçóàëèçàöèÿ ïîäîáíîé ãåîìåòðèè íå ñòàíåò ïðè-

÷èíîé çàòðàò ïðîöåññîðíûõ ðåñóðñîâ. Íåäîñòàòîê ïîäîáíîãî ìåòîäà

â òîì, ÷òî ãåîìåòðè÷åñêèå äåòàëè çàíèìàþò ñëèøêîì ìíîãî âåð-

øèííîé ïàìÿòè. Ê òîìó æå, åñëè íå èñïîëüçóåòñÿ ìåõàíèçì îáåñïå-

÷åíèÿ óðîâíÿ äåòàëèçàöèè, çíà÷èòåëüíûé îáúåì çàãðóæàåìûõ äàí-

íûõ áóäåò ñêàçûâàòüñÿ íà ïðîèçâîäèòåëüíîñòè. Èçáåæàòü íåîáõîäè-

ìîñòè ÷ðåçìåðíîãî êîëè÷åñòâà âûçîâîâ ôóíêöèé âèçóàëèçàöèè ïðè-

ìèòèâîâ (áàò÷åé) ìîæíî, ðàñïðåäåëèâ ñîîòâåòñòâóþùèå ãåîìåòðè-

÷åñêèå äàííûå â ðàçóìíîì  ÷èñëå âåðøèííûõ áóôåðîâ.

Â êà÷åñòâå àëüòåðíàòèâû ìîæíî ðàçìåùàòü ïðåäîïðåäåëåííûå

îáúåêòû äåòàëèçàöèè â ñàìîé ñöåíå. Ïî ÷àñòè ðàñõîäà ïàìÿòè

ýòîò ìåòîä ãîðàçäî ëó÷øå. Êàê è â ïðåäûäóùåì ñëó÷àå, ïðîáëåìà

çàãðóçêè CPU íå âîçíèêàåò. Åñëè æå âû ìîæåòå ãàðàíòèðîâàòü èñ-

ïîëüçîâàíèå îáîðóäîâàíèÿ, ïîääåðæèâàþùåãî ìåõàíèçì êëîíè-

ðîâàíèÿ, äîáàâëåííûé â DirectX 9c, òî ýòîò ìåòîä äåéñòâóåò

î÷åíü áûñòðî è íå ïðèâîäèò ê íåîáõîäèìîñòè âûçîâà ñëèøêîì
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VBGT – vertex buffer-based geometry texture (ïðèì. ïåðåâîä÷èêà).

Instancing – ýòî òåõíîëîãèÿ âèçóàëèçàöèè çíà÷èòåëüíîãî êîëè÷åñòâà îäíîòèïíûõ îáúåêòîâ. Â ïðîãðàììèñòñêîé ñðåäå ââèäó îòñóòñòâèÿ ðóññêîÿçû÷íîãî òåðìèíà ÷àñòî óïîòðåáëÿåòñÿ ëèáî

àíãëèéñêèé âàðèàíò, ëèáî òðàíñêðèïöèÿ – «èíñòàíñèíã». Îáà âàðèàíòà ïðåäñòàâëÿþòñÿ íåóäîâëåòâîðèòåëüíûìè, ïîýòîìó ÿ ïîçâîëþ ñåáå èñïîëüçîâàòü òåðìèí «êëîíèðîâàíèå», êàê ìíå

êàæåòñÿ, äîâîëüíî óäà÷íûé (ïðèì. ïåðåâîä÷èêà).
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ÄÅÒÀËÈÇÀÖÈß

áîëüøîãî êîëè÷åñòâà ôóíêöèé îòðèñîâêè. Îäíàêî ìû âñå åùå

ïðîäîëæàåì òðàòèòü äðàãîöåííóþ âåðøèííóþ ïàìÿòü íà áóôå-

ðû ñ äàííûìè. À åñëè ïîääåðæêà àïïàðàòíîãî êëîíèðîâàíèÿ íå

ãàðàíòèðîâàíà, ñêîðîñòü âèçóàëèçàöèè ìîæåò áûòü îãðàíè÷åíà

êîëè÷åñòâîì áàò÷åé (îáúåêòîâ). Ñóùåñòâóþò ìåòîäû (ñì. â

ññûëêàõ íà ñòð. 22 ñòàòüþ Ïåëçåðà (Pelzer)), äèíàìè÷åñêè èçìå-

íÿþùèå äàííûå â âåðøèííûõ áóôåðàõ, äîáàâëÿÿ ñîîòâåòñòâóþ-

ùóþ èíôîðìàöèþ î äåòàëÿõ, íàõîäÿùèõñÿ â íåïîñðåäñòâåííîé

áëèçîñòè. Êðîìå òîãî, ìîæíî çàïîëíèòü âåðøèííûé áóôåð äàí-

íûìè î ìîäèôèêàöèè áàò÷à è èñïîëüçîâàòü êëîíèðîâàíèå äëÿ

ðàçìåùåíèÿ îáúåêòîâ.

Åñëè âû ðàçðàáàòûâàåòå ïîäîáíûé ìåòîä, íåîáõîäèìî óáå-

äèòüñÿ, ÷òî âåðøèííûé áóôåð íå ñòàíåò ñëèøêîì áîëüøèì. Â

ñëó÷àå åñëè ýòî ïðîèçîéäåò, ìîæåò îùóùàòüñÿ íåõâàòêà ïðîïó-

ñêíîé ñïîñîáíîñòè ïàìÿòè äëÿ ðåàëèçàöèè îñòàëüíûõ ýôôåê-

òîâ, òàêæå èñïîëüçóþùèõ äèíàìè÷åñêèå âåðøèííûå áóôåðû,

îñîáåííî â ðåæèìå ðàáîòû ñ íàèáîëüøåé ÷àñòîòîé êàäðîâ.

Òàêæå ñëåäóåò óáåäèòüñÿ, ÷òî çàäåéñòâîâàííûå àëãîðèòìû èñ-

ïîëüçóþò êîððåêòíî ðàçìåùåííûå äàííûå, åcëè âû íå õîòèòå,

÷òîáû äåòàëè âûãëÿäåëè ïî-ðàçíîìó èç ðàçíûõ òî÷åê ñöåíû.

Íàêîíåö, çàïèñü äàííûõ â âåðøèííûé áóôåð è â îñîáåííîñòè

âû÷èñëåíèå ïîëîæåíèé îáúåêòîâ èãðîâîé ñöåíû çàíèìàåò

ñëèøêîì ìíîãî ïðîöåññîðíîãî âðåìåíè, êîòîðîå ìîæåò ïîòðå-

áîâàòüñÿ äëÿ äðóãèõ öåëåé.

Ñ èñïîëüçîâàíèåì ìåòîäà, êîòîðûé ÿ íàçûâàþ VBGT, âû

ñìîæåòå ñíèçèòü íàãðóçêó íà CPU, ñîêðàòèòü êîëè÷åñòâî

áàò÷åé, çàòðàòû ïàìÿòè è óïðîñòèòü ðåàëèçàöèþ.

Â ýòîé ñòàòüå ÿ âïåðâûå èçëîæó èäåþ, ëåæà-

ùóþ â îñíîâå VBGT. Ïîñëå îïèñàíèÿ íåêîòî-

ðûõ âîçìîæíîñòåé èñïîëüçîâàíèÿ ìåòîäà

ÿ ðàññìîòðþ, êàê ñ åãî ïîìîùüþ ìî-

æåò áûòü ðåàëèçîâàí ìåõàíèçì

ïåðåõîäà ê ðàçëè÷íûì óðîâ-

íÿì äåòàëèçàöèè. Òàêæå

îñòàíîâëþñü íà âîç-

ìîæíûõ åãî óñî-

âåðøåíñòâî-

âàíèÿõ.

ÎÑÍÎÂÍÀß ÈÄÅß
Îáúÿñíèòü èäåè, ëåæàùèå â îñíîâå VBGT, ìîæíî, íà÷àâ ñ òî-

ãî, ÷òî íàì íåîáõîäèìî îïðåäåëèòü òåêñòóðó, êîòîðàÿ âìåñòî

îïðåäåëåíèÿ öâåòà ñîîòâåòñòâóþùåé ïîâåðõíîñòè çàäàåò åå ãåî-

ìåòðè÷åñêèå äåòàëè. Ïðèõîäèò èäåÿ ïðèìåíèòü êàðòû çàìåùå-

íèÿ   (ñì. ñòàòüþ Ôîðñèôà (Forsyth)), íî îíè íå ïîçâîëÿþò èñ-

ïîëüçîâàòü ïðîèçâîëüíûå ãåîìåòðè÷åñêèå äåòàëè. Â èäåàëå íàì

áû õîòåëîñü çàäàòü òåêñòóðó, îïèñûâàþùóþ ñëîæíûå îáúåêòû

ïî íåñêîëüêèì òî÷êàì íà èõ ïîâåðõíîñòè.

Ïåðâîíà÷àëüíî îãðàíè÷èìñÿ ðàññìîòðåíèåì òî÷åê íà ïðîèç-

âîëüíîì òðåóãîëüíèêå ñ âåðøèíàìè v0, v1, v2. Òåïåðü ïðîèç-

âîëüíàÿ òî÷êà ïëîñêîñòè, ñîäåðæàùåé ýòîò òðåóãîëüíèê, ìîæåò

áûòü âû÷èñëåíà ïî óðàâíåíèþ

v=b0?v0+b1?v1+b2?v2

è ñîîòâåòñòâóþùèì çíà÷åíèÿì b0, b1 è b2.

Â ïðåäïîëîæåíèè âûïîëíåíèÿ óñëîâèÿ b2=1-b0-b1 ýòè òî÷êè

áóäóò íàõîäèòüñÿ âíóòðè òðåóãîëüíèêà. Îòìåòüòå äëÿ ñåáÿ, ÷òî

òàêîé ñïîñîá ïðåäñòàâëåíèÿ äàííûõ ýêâèâàëåíòåí çàäàíèþ áà-

ðèöåíòðè÷åñêèõ êîîðäèíàò. Òàêæå îòìåòüòå, ÷òî îíè ìîãóò áûòü

îïðåäåëåíû ëèøü ñ ïîìîùüþ äâóõ èëè òðåõ çíà÷åíèé. Çà áîëåå

ïîäðîáíîé èíôîðìàöèåé îòñûëàþ âàñ ê ñòàòüå Ôàðèíà (Farin). 

Èñïîëüçóÿ áàðèöåíòðè÷åñêèå êîîðäèíàòû, ìû ìîæåì çàêîäè-

ðîâàòü ãåîìåòðè÷åñêèå äåòàëè, îòíîñÿùèåñÿ ê íåêîòîðîé òî÷êå

ïðîèçâîëüíîãî òðåóãîëüíèêà. Åäèíñòâåííîå, ÷òî íàì ïðåäñòîèò

ñäåëàòü, ýòî äîáàâèòü áàðèöåíòðè÷åñêèå êîîðäèíàòû òî÷êè P ê

êàæäîé âåðøèíå, îïèñûâàþùåé ãåîìåòðè÷åñêèå äåòàëè.

Äëÿ òîãî ÷òîáû ëó÷øå ïîíÿòü, ÷òî òàêîå áàðèöåíòðè÷åñêèå

êîîðäèíàòû, õîðîøåíüêî èçó÷èòå ðèñóíîê 1.

v2

v1

Èñõîäíûé êîä ê

ñòàòüå äîñòóïåí â Èí-

òåðíåòå ïî àäðåñó

www.gdmag.com

v0

b0=0, b1=0, b2=1

b0=0.25, b1=0, b2=0.75

b0=0.5, b1=0, b2=0.5

b0=0.75, b1=0, b2=0.25

b0=1, b1=0, b2=0

b0=0, b1=0.25, b2=0.75

b0=0, b1=0.5, b2=0.5

b0=0, b1=0.75, b2=0.25

b0=0, b1=1, b2=0b0=0.75, b1=0.25, b2=0

b0=0.5, b1=0.5, b2=0

b0=0.25, b1=0.75, b2=0

ÐÈÑÓÍÎÊ 1. Íà ýòîì ðèñóíêå èçîáðàæåí òðåóãîëüíèê ñ íàáîðîì âíóòðåííèõ òî÷åê.

Áàðèöåíòðè÷åñêèå êîîðäèíàòû ïîêàçàíû äëÿ âåðøèí, òî÷åê âäîëü êðàåâ è äëÿ

ñëó÷àéíî âûáðàííûõ òî÷åê â öåíòðå

öåíòð òðåóãîëüíèêà

b0=1/3, b1=1/3, b2=1/3
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Â ýòîé ñòàòüå ïîä òåðìèíîì «áàò÷» (batch) ïîäðàçóìåâàåòñÿ ëèáî

âèçóàëèçàöèÿ îäíîãî ïîëèãîíàëüíîãî îáúåêòà ïîñðåäñòâîì âûçîâà

ôóíêöèè DirectX DrawIndexedPrimitive, ëèáî ñàì ýòîò

âèçóàëèçèðîâàííûé îáúåêò/ïðèìèòèâ (ïðèì. ïåðåâîä÷èêà).).

Âèðòóàëüíàÿ òðàâà, ñîçäàííàÿ ñ ïîìîùüþ VBGT-ìåòîäà

___________________
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×òîáû ïðåâðàòèòü ïîëó÷åííûå çíàíèÿ âî ÷òî-òî,

ðàáîòàþùåå ïîäîáíî òåêñòóðàì, äîïóñòèì, ÷òî ó

íàñ åñòü îáúåêò O, îïèñûâàþùèé ïðîèçâîëüíóþ ãå-

îìåòðè÷åñêóþ äåòàëü. Òåïåðü ñîçäàäèì âåðøèííûé

áóôåð, ñîäåðæàùèé îïðåäåëåííîå êîëè÷åñòâî êî-

ïèé O, êàæäàÿ èç êîòîðûõ ðàçìåùåíà ñëó÷àéíûì

îáðàçîì â ñîîòâåòñòâèè ñ áàðèöåíòðè÷åñêèìè êî-

îðäèíàòàìè. Ñíîâà ïîñìîòðèì íà ðèñóíîê 1 è

ïðåäñòàâèì ñåáå, íàïðèìåð, ïó÷îê òðàâû â êàæäîé

ñëó÷àéíîé òî÷êå âíóòðè òðåóãîëüíèêà. Íàøà öåëü

ñîñòîèò â òîì, ÷òîáû íàëîæèòü ýòîò âåðøèííûé áó-

ôåð íà òðåóãîëüíèêè, îïèñûâàþùèå ïîâåðõíîñòü

çåìëè ïîáëèçîñòè îò êàìåðû, ñ òåì, ÷òîáû çàïîë-

íèòü èãðîâîé ìèð è óëó÷øèòü åãî âíåøíèé âèä.

ß íàïèñàë ïðèìåð èñõîäíîãî êîäà (Ëèñòèíã 1,

äîñòóïíûé íà www.gdmag.com), â êîòîðîì èçëî-

æåííîå ýôôåêòèâíî ðåàëèçîâàíî. Ïðîãðàììà ïîëó-

÷àåò óêàçàòåëü (in_pDetailObj) íà C++ îáúåêò, õðàíÿ-

ùèé äàííûå î ãåîìåòðè÷åñêèõ äåòàëÿõ. Â ïåðâîé

ñòðîêå îíà âû÷èñëÿåò ðàçìåð âåðøèííîãî áóôåðà,

èñïîëüçóåìîãî äëÿ õðàíåíèÿ in_instanceCount êîïèé

äåòàëèçèðóåìîãî îáúåêòà.

Â ñëåäóþùèõ íåñêîëüêèõ ñòðîêàõ ñîçäàþòñÿ âåð-

øèííûé è èíäåêñíûé áóôåðû äëÿ õðàíåíèÿ ýòèõ íî-

âûõ êîïèé. Äëÿ êàæäîé êîïèè ïðîãðàììà âûáèðàåò

(ñì. ñòðîêè 10-13) ñëó÷àéíóþ ïîçèöèþ, çàäàííóþ

áàðèöåíòðè÷åñêèìè êîîðäèíàòàìè. Îíà äîáàâëÿåò

êîïèþ âñåõ âåðøèí èñõîäíîãî äåòàëèçèðóåìîãî îáú-

åêòà â íîâûé âåðøèííûé áóôåð, ñêëàäûâàÿ áàðèöå-

íòðè÷åñêèå êîîðäèíàòû òî÷êè ñ êàæäîé âåðøèíîé

îáúåêòà. Â ñòðîêàõ 24 è 25 ðåàëèçóåòñÿ ñëó÷àéíîå

èçìåíåíèå âíåøíåãî âèäà ïó÷êà òðàâû, ÷òîáû êàð-

òèíêà íå áûëà îäíîîáðàçíîé. Îñòàâøàÿñÿ ÷àñòü êîäà

çàïîëíÿåò âåðøèííûé áóôåð, ïðåäâàðèòåëüíî ñâÿ-

çàííûé óæå ñ çàïîëíåííûì èíäåêñíûì.

È âíîâü ìû ñìîæåì âûêðóòèòüñÿ âñåãî ëèøü ñ

ïîìîùüþ äâóõ èëè òðåõ âåðøèííûõ êîîðäèíàò. 

Ê òåêóùåìó ìîìåíòó ìû ñîçäàëè VBGT, êîòîðûé

ñîäåðæèò ïðîèçâîëüíîå êîëè÷åñòâî êîïèé äåòàëèçè-

ðóåìîãî îáúåêòà. Çàòåì ìû äîáàâèëè áàðèöåíòðè÷åñ-

êèå êîîðäèíàòû ê êàæäîé âåðøèíå ýòèõ êîïèé. ×åì

æå ýòî èñïîëüçîâàíèå  âåðøèííîãî áóôåðà îòëè÷àåò-

ñÿ îò ñòàòè÷åñêè ðåàëèçîâàííîé äåòàëèçàöèè ãåîìåò-

ðè÷åñêèõ äåòàëåé?

Îòâåò â òîì, ÷òî íà÷àëî êîîðäèíàò / èñõîäíîå

ìåñòîïîëîæåíèå êàæäîãî äåòàëèçèðóåìîãî îáúåêòà

âåðøèííîãî áóôåðà ìîæåò áûòü ïîìåùåíî â ïðîèç-

âîëüíóþ ïîçèöèþ âíóòðè ëþáîãî òðåóãîëüíèêà ñ ïî-

ìîùüþ áàðèöåíòðè÷åñêèõ êîîðäèíàò, êîòîðûå âåð-

øèííûé øåéäåð íàõîäèò â êàæäîé âåðøèíå. ×òîáû

ýòî ðåàëèçîâàòü, íàì íåîáõîäèìî ïåðåäàòü øåéäåðó

êîîðäèíàòû âåðøèí ñîîòâåòñòâóþùåãî òðåóãîëüíè-

êà. Äàëåå òîò âû÷èñëÿåò êîíå÷íûå êîîðäèíàòû êàæ-

äîé âåðøèíû. Ñì. ëèñòèíã 2 è âòîðóþ ÷àñòü èñõîä-

íîãî êîäà ïðèìåðà, äîñòóïíûå â ñåòè. Ýòî ôðàãìåíò

âåðøèííîãî øåéäåðà, äåìîíñòðèðóþùåãî  îïèñûâà-

åìóþ òåõíèêó. Â ëèñòèíãå 2 èñïîëüçóþòñÿ áàðèöåíò-

ðè÷åñêèå êîîðäèíàòû, âíåäðåííûå â âåðøèííûå

äàííûå ñ öåëüþ ïåðåìåùåíèÿ ôàêòè÷åñêèõ âåðøèí

äåòàëèçèðóåìîé ìîäåëè â ïîçèöèþ, ñîîòâåòñòâóþ-

ùóþ èõ íîâîìó ïîëîæåíèþ âíóòðè òðåóãîëüíèêà.

Ìû íàìåðåâàëèñü ïîìåñòèòü ñëó÷àéíûé îáðàç äå-

òàëèçèðóåìîãî îáúåêòà, ïîäîáíîãî òðàâå, íà òðåó-

ãîëüíèêè, ðàñïîëàãàþùèåñÿ íåïîäàëåêó îò íàáëþäà-

òåëÿ. Âûÿâèòü òàêèå òðåóãîëüíèêè ìîæíî ñ ïîìîùüþ

ñòàíäàðòíûõ ïðîöåäóð ñèñòåìû ñòîëêíîâåíèé. Äëÿ

êàæäîãî íàéäåííîãî òðåóãîëüíèêà ìû âèçóàëèçèðóåì

îäíó êîïèþ VBGT-äåòàëèçèðîâàííîãî îáúåêòà.

Åñëè ÷èñëî ýòèõ òðåóãîëüíèêîâ áóäåò íåâåëèêî, òà-

êàÿ îïåðàöèÿ íå ñòàíåò ïðè÷èíîé çíà÷èòåëüíîãî óâå-

ëè÷åíèÿ ÷èñëà áàò÷åé. Íî åñëè ïîäîáíîå ïðîèçîéäåò,

ñóùåñòâóþò äâà ñïîñîáà ñìÿã÷èòü îñòðîòó ïðîáëåìû.

Âî-ïåðâûõ, øåéäåðó ìîæíî ïåðåäàâàòü äàííûå î êî-

îðäèíàòàõ íåñêîëüêèõ òðåóãîëüíèêîâ è ïîäãîòîâèòü

VBGT-âåðøèííûé áóôåð, ñîäåðæàùèé íåñêîëüêî êîïèé

îáúåêòà, ñîçäàííîãî â ëèñòèíãå 1. Ê òîìó æå, âåðîÿòíî,

ïðèäåòñÿ ïîïîëíèòü äàííûå î âåðøèíàõ, äîáàâèâ èíäå-

êñíîå ïîëå, óêàçûâàþùåå íà ñàìóþ ïðàâóþ âåðøèíó. Ñ

èñïîëüçîâàíèåì ýòîãî ìåòîäà ñîâîêóïíîñòü òðåóãîëü-

íèêîâ, ëåæàùèõ íà ïîâåðõíîñòè çåìëè, ìîæåò áûòü âè-

çóàëèçèðîâàíà ñ ïîìîùüþ VBGT çà îäèí ïðîõîä.

Âòîðîå ðåøåíèå ñîñòîèò â òîì, ÷òîáû èñïîëüçî-

âàòü ïîääåðæêó àïïàðàòíîãî êëîíèðîâàíèÿ, à çàòåì

èñïîëüçîâàòü è âåðøèíû ïîëó÷åííûõ òðåóãîëüíèêîâ

êàê äàííûå äëÿ êàæäîãî êîíêðåòíîãî îáúåêòà. Èõ

ìîæíî ïîìåñòèòü â îïåðàòèâíóþ ïàìÿòü èëè â äè-

íàìè÷åñêèé âåðøèííûé áóôåð, âñå òàê æå îñóùåñ-

òâëÿÿ âèçóàëèçàöèþ çà îäèí ïðîõîä.

Îäíàêî áîëüøå íå áóäåò âîçìîæíîñòè èñïîëüçî-

âàòü ïðîöåññîð äëÿ îïðåäåëåíèÿ ïîëîæåíèÿ êàæäî-

ãî äåòàëèçèðóåìîãî îáúåêòà. Âñå ýòè äàííûå äîëæ-

íû áûòü ïðåäâàðèòåëüíî âû÷èñëåíû è ðàñïîëîæåíû

â VBGT. Îáðàçû äåòàëèçèðóåìûõ îáúåêòîâ, íàõîäÿ-

ùèõñÿ íà ïîâåðõíîñòè çåìëè, äîëæíû âûãëÿäåòü

îäèíàêîâî âíå çàâèñèìîñòè îò ïîðÿäêà ïîñòóïëåíèÿ

äàííûõ ê âåðøèííîìó øåéäåðó.

Äåòàëèçèðóåìûå îáúåêòû, êàê óæå áûëî îòìå÷å-

íî, ìîãóò ïðåäñòàâëÿòü ñîáîé ïó÷êè òðàâû, êàìåø-

êè,  ëèøàéíèê, êóñòû, äåðåâüÿ è òàê äàëåå. ×òîáû

ñäåëàòü ñöåíû áîëåå çðåëèùíûìè, íóæíî èñïîëüçî-

âàòü íåñêîëüêî VBGT.

Äëÿ òîãî ÷òîáû íà äåëå ïîêàçàòü, ÷òî ýòà òåîðèÿ

ðàáîòàåò, âçãëÿíèòå íà äåìîíñòðàöèîííóþ ïðîãðàì-

ìó è èñõîäíûé êîä, êîòîðûé ïðèëàãàåòñÿ ê ýòîé

ñòàòüå (îíè äîñòóïíû ïî àäðåñó www.gdmag.com). Â

äåìî-ïðîãðàììå, ãåíåðèðóþùåé ñëó÷àéíûå äàííûå

î âûñîòàõ ëàíäøàôòà, ñîçäàåòñÿ ïîëå, è ê ïîëèãî-

íàì îêîëî êàìåðû äîáàâëÿþòñÿ òðàâà è ñêàëû, ñäå-

ëàííûå íà îñíîâå VBGT.

ÐÀÇÂÈÂÀß ÃËÀÂÍÓÞ ÈÄÅÞ
Ïðè ðåàëèçàöèè òîëüêî ÷òî îïèñàííîé ïðîñòîé

èäåè ìîãóò âîçíèêíóòü íåêîòîðûå ñëîæíîñòè.

Íàõîäÿùèåñÿ íà çåìëå òðåóãîëüíèêè ñ âàðüèðóþ-

ùèìèñÿ õàðàêòåðèñòè÷åñêèìè îòíîøåíèÿìè   è ðàç-

ëè÷íûìè VBGT ìîãóò âûãëÿäåòü êàê î÷åíü óäà÷íî,

òàê è ñëèøêîì ðàçðÿæåíî èëè êàçàòüñÿ íåêèì íàã-

ðîìîæäåíèåì – â çàâèñèìîñòè îò óïîìÿíóòûõ ïàðà-

ìåòðîâ. Îäíèì èõ ñïîñîáîâ èçáåæàíèÿ ýòèõ íåäîñ-

òàòêîâ ÿâëÿåòñÿ ñîçäàíèå ñîâîêóïíîñòè VBGT, â êî-

òîðîì êàæäûé îòäåëüíûé áóôåð îïòèìèçèðîâàí

äëÿ êà÷åñòâåííîé âèçóàëèçàöèè íà òðåóãîëüíèêàõ ñ

îïðåäåëåííûìè ïàðàìåòðàìè.

Åñëè âû âìåñòî òîãî, ÷òîáû ñëó÷àéíî ðàñïðåäå-

ëÿòü îäèíàêîâûå èçîáðàæåíèÿ, ðåøèëè ðàáîòàòü ñ

äåòàëèçèðîâàííûìè, íàçâàíûõ òðóäíîñòåé ìîæíî

èçáåæàòü, âñåãî ëèøü âèçóàëèçèðóÿ ÷àñòü ñîäåðæè-

ìîãî VBGT ñ òåì, ÷òîáû ïðèñïîñîáèòüñÿ ê ìåíüøèì

èëè áîëåå óçêèì òðåóãîëüíèêàì.

Âîçìîæíî äàëüíåéøåå óâåëè÷åíèå êîëè÷åñòâà ïî-

ëåé äàííûõ â ôîðìàòå âåðøèí VBG. Òàê ìîæåò áûòü

äîáàâëåíî ïîëå, õðàíÿùåå èíôîðìàöèþ î ìàêñè-
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Â îðèãèíàëå  – hardware instancing (ïðèì. ïåðåâîä÷èêà). Geometry instancing – òåõíîëîãèÿ âèçóàëèçàöèè çíà÷èòåëüíîãî êîëè÷åñòâà îäíîòèïíûõ îáúåêòîâ, èñïîëüçóþùàÿ ìèíèìóì áàò÷åé

(ïðèì. ïåðåâîä÷èêà). Hardware instancing – ýòî àïïàðàòíî ïîääåðæèâàåìîå êëîíèðîâàíèå. Âïåðâûå áûëî ðåàëèçîâàíî â DirectX 9.0c. Òðåáóåò ïîääåðæêó âèäåîêàðòîé Vertex Shader 3.0. Ñóòü

åãî â òîì, ÷òî íà êîíâåéåð îòñûëàåòñÿ äâà âåðøèííûõ áóôåðà, îäèí èç êîòîðûõ ñàì áàò÷, à âòîðîé – ýòî íàáîð åãî òðàíñôîðìàöèé. Ïðè çíà÷èòåëüíîì êîëè÷åñòâå íå ñëèøêîì áîëüøèõ

áàò÷åé ïîëó÷àåòñÿ âåñüìà îùóòèìûé âûèãðûø â ïðîèçâîäèòåëüíîñòè (ïðèì. ïåðåâîä÷èêà).   Displacement Mappping – ìåòîä ìîäåëèðîâàíèÿ ýôôåêòà îêðóæåíèÿ ñ ïîìîùüþ èñïîëüçîâàíèÿ

ìåëêèõ äåòàëåé (ïðèì. ïåðåâîä÷èêà).
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ìàëüíî âîçìîæíîé ïîêðûâàåìîé òðåóãîëüíèêîì ïëîùàäè. Åñëè

ñâîéñòâà âñåõ âåðøèí ïðîèçâîëüíîé êîïèè ìàëåíüêîãî ãåîìåòðè-

÷åñêîãî îáúåêòà ñîâïàäàþò, ñ ïîìîùüþ øåéäåðà â ñëó÷àå íåîáõî-

äèìîñòè åãî ìîæíî ïåðåäâèíóòü íà áåñêîíå÷íîñòü. 

Ïëîùàäü êàæäîãî òðåóãîëüíèêà ìîæåò ïåðåäàâàòüñÿ âåðøèííîé

ïðîãðàììå êàê  ïàðàìåòð èëè âû÷èñëÿòüñÿ â ïðîöåññå åãî ðàáîòû. 

LOD. Ñàìûé ëåãêèé ñïîñîá óïðàâëåíèÿ óðîâíåì äåòàëèçàöèè –

ñîçäàâàòü íåñêîëüêî VBGT, êîòîðûå áóäóò îòâå÷àòü êàæäîìó îò-

äåëüíîìó óðîâíþ. Âîçìîæíà ãåíåðàöèÿ VBGT ñ áîëåå íèçêèì

LOD èç îáúåêòîâ, ïðåäíàçíà÷åííûõ äëÿ ãåíåðàöèè äðóãèõ, íî óæå

ñ áîëåå âûñîêèì LOD. Êîãäà ýòî íåîñóùåñòâèìî, íàïðèìåð, åñëè

âàøà ìîäåëü ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé î÷åíü ïðîñòîé ïî ñòðóêòóðå ïó-

÷îê òðàâû, ìîæíî ñãåíåðèðîâàòü ìîäåëü ñ áîëåå íèçêèì ðàçðå-

øåíèåì, èñïîëüçóÿ ìåíüøåå êîëè÷åñòâî îáúåêòîâ.

Â äóõå íàøåãî ïåðâîãî ðåøåíèÿ (êàñàòåëüíî îïåðèðîâàíèÿ

òðåóãîëüíèêàìè ïðîèçâîëüíîé ïëîùàäè) ìû ìîæåì ïðåîáðàçî-

âàòü ïëîùàäü ïðîåêòèðóåìîãî òðåóãîëüíèêà â ïàðàìåòð, èñïîëü-

çóåìûé äëÿ âûáîðà óðîâíÿ äåòàëèçàöèè. Âäîáàâîê ê âåðøèíàì

òðåóãîëüíèêà ìû ïåðåäàåì øåéäåðó, óïðàâëÿþùåìó VBGT, è åãî

ïëîùàäü. Â äàëüíåéøåì ìû ââåäåì äîïîëíèòåëüíûé àòðèáóò –

ìèíèìàëüíî âîçìîæíóþ ïëîùàäü ïðîåöèðóåìîãî òðåóãîëüíèêà.

Åñëè ïëîùàäü ïðîèçâîëüíîãî òðåóãîëüíèêà áóäåò ìåíüøå äîïóñ-

òèìîé, øåéäåð ïåðåìåñòèò åãî íà áåñêîíå÷íîñòü. Òàêèì îáðàçîì

ìû äîñòèãíåì ïëàâíîñòè ïåðåõîäîâ.

Èñïîëüçóÿ ïëîùàäü ïðîåöèðóåìîãî òðåóãîëüíèêà êàê ïàðà-

ìåòð, îïðåäåëÿþùèé óðîâåíü äåòàëèçàöèè, ìû âñåãäà áóäåì

óâåðåíû â òîì, ÷òî ïîëèãîíû, ñêîëüçÿùèå ïî óãëó çðåíèÿ, íå áó-

äóò ñëèøêîì äåòàëèçèðîâàòüñÿ; ýòî îñîáåííî óäîáíî ïðè ðàáîòå

ñ ìåõîì èëè òðàâîé.

Äî ñèõ ïîð âñå îïèñàííûå ìíîþ ìåòîäû ïåðåêëþ÷åíèÿ LOD,

åñëè òîëüêî èõ íå èñïîëüçîâàòü ñ ÷ðåçâû÷àéíîé òùàòåëüíîñòüþ,

ïðèâîäÿò ê âèäèìîìó óäàëåíèþ ïîëèãîíîâ. Ñ öåëüþ ñäåëàòü ïðî-

öåññ áîëåå ãëàäêèì, ìû âíîâü ñòàíåì èñïîëüçîâàòü ïëîùàäü òðå-

óãîëüíèêà. Äëÿ íåïðîçðà÷íûõ îáúåêòîâ, òàêèõ êàê êàìíè, âû ìî-

æåòå óâåëè÷èòü ïëàâíîñòü ïåðåõîäîâ, óìåíüøàÿ äàííûå â àëüôà-

êàíàëå. Èëè ìîæíî ñäåëàòü êàìíè ìàòîâûìè âíóòðè øåéäåðà, à

òàêæå óìåíüøèòü ÿðêîñòü öâåòîâ èëè òåêñòóð â ñîîòâåòñòâèè ñ

ïîâåðõíîñòüþ ïîä êàìíåì.

Äëÿ ïó÷êîâ òðàâû (â çàâèñèìîñòè îò ïëîùàäè ïðîåöèðîâà-

íèÿ) ìîæíî ïðîñòî óêîðîòèòü èõ èëè ñíèçèòü ÿðêîñòü öâåòîâ,

íà÷èíàÿ ñ âåðõóøêè.

Â îáùåì, ñïîñîá îáåñïå÷åíèÿ ïëàâíîñòè ïåðåõîäîâ çàâèñèò îò

òèïà VBGT îáúåêòà.

ÏÐÎÇÐÀ×ÍÎÑÒÜ. Òàê êàê ïîðÿäîê âèçóàëèçàöèè VBGT-äàííûõ

ôèêñèðîâàí, äîñòèãíóòü êîððåêòíîãî àëüôà-ñìåøèâàíèÿ ñëîæ-

íåå. Ïðîùå âñåãî èñïîëüçîâàòü ìåòîä ïðîá è îøèáîê. Ìíîãèå

ðàçðàáîò÷èêè èãð ïîñëå àëüôà-òåñòà äàæå èçìåíÿþò îïòèìèçèðî-

âàííûé ïîðÿäîê âèçóàëèçàöèè, ÷òîáû èçáåæàòü ïðîáëåì ñîðòè-

ðîâêè è íàçíà÷åíèÿ î÷åðåäíîñòè.

Åñëè âû ìîæåòå ñåáå ïîçâîëèòü ðåæèì ìóëüòèñýìïëèíãîâîãî

ïîëíîýêðàííîãî ñãëàæèâàíèÿ, óñòàíîâèòå ðåæèì êîíâåðòàöèè

ïèêñåëåé ïî äàííûì àëüôà-êàíàëà. Ýòà ôóíêöèÿ êîððåêòíî ðåà-

ëèçîâàíà íà áîëüøèíñòâå âèäåîêàðò, ïîääåðæèâàþùèõ OpenGl, è

íà íåêîòîðûõ, ïîääåðæèâàþùèõ  DirectX. 

Êîãäà èñïîëüçîâàíèå ïðîçðà÷íîñòè ïðè ïîëíîýêðàííîì ñãëàæè-

âàíèè íåâîçìîæíî, à îáðàùàòüñÿ ê àëüôà-òåñòèðîâàíèþ íå õî÷åò-

ñÿ, òàêæå ìîæíî ïðåäïðèíÿòü íåêîòîðûå äåéñòâèÿ. Åñëè íåò îãðà-

íè÷åíèé ïî ÷èñëó âîçìîæíûõ ïðåîáðàçîâàíèé äàííûõ è âû÷èñëå-

íèé è ìîæíî ïîçâîëèòü ñåáå îñóùåñòâèòü äâà ïðîõîäà êîíâåéåðà,

òî âî âðåìÿ ïåðâîãî ïðîõîäà ñëåäóåò èçîáðàçèòü ïîëíîñòüþ íåï-

ðîçðà÷íûå ïèêñåëè, íå îñóùåñòâëÿÿ ñìåøèâàíèÿ, íî òåñòèðóÿ ïèê-

ñåëè, ó êîòîðûõ çíà÷åíèå â àëüôà-êàíàëå ðàâíî åäèíèöå. Âî âðåìÿ

âòîðîãî ïðîõîäà ñìåøèâàíèå ñëåäóåò îñóùåñòâëÿòü è ïðîâîäèòü

òåñò äëÿ ïèêñåëåé, ó êîòîðûõ çíà÷åíèå â àëüôà-êàíàëå ìåíüøå îä-

íîãî. Ýòîò ïîäõîä ìèíèìèçèðóåò àðòåôàêòû, ïîÿâëÿþùèåñÿ âñëåä-

ñòâèå íåêîððåêòíîé ñîðòèðîâêè âñåõ ïðîçðà÷íûõ ýëåìåíòîâ VBGT. 

Îïèñàííûé ïîäõîä ìîæåò áûòü âåñüìà ðåñóðñîåìêèì. Âî âðå-

ìÿ âòîðîãî ïðîõîäà ìîæíî ïîäåëèòü ïðîñòðàíñòâî âîêðóã òðåó-

ãîëüíèêà íà îïðåäåëåííîå ÷èñëî îáëàñòåé (ñì. Ðèñóíîê 2). 

Òåïåðü ìîæíî ñîçäàòü ñîáñòâåííûå âåðñèè âåðøèííûõ áóôåðîâ

äëÿ êàæäîãî ñåêòîðà. Â íèõ äàííûå ñåêòîðîâ îòñîðòèðîâàíû òàêèì

îáðàçîì, ÷òîáû ìèíèìèçèðîâàòü îøèáêè ñìåøèâàíèÿ, âîçíèêàþùèå

òîãäà, êîãäà êàìåðà íàõîäèòñÿ âíóòðè ñàìîãî ñåêòîðà. Âûáîð ñîîòâåò-

ñòâóþùåãî âåðøèííîãî áóôåðà âïîñëåäñòâèè ïîçâîëèò èñïîëüçîâàòü

ïðèáëèæåííî îòñîðòèðîâàííûå äàííûå, èçáåãàÿ ïîâòîðíîãî ïðîõîäà.

ÄÀËÜÍÅÉØÈÅ ÓËÓ×ØÅÍÈß
ß âñåãî ëèøü èçìåíèë ïîëîæåíèå íà÷àëà îòñ÷åòà äåòàëèçèðóå-

ìîãî îáúåêòà â øåéäåðå. Óáåäèòåñü â òîì, ÷òî âû ñìîæåòå ýòî ðåà-

ëèçîâàòü, åñëè âäîáàâîê ê äàííûì î âåðøèíàõ òðåóãîëüíèêà âàì

áóäåò íåîáõîäèìî ïåðåäàâàòü øåéäåðó èíôîðìàöèþ î íîðìàëÿõ è

áèíîðìàëÿõ. Âíóòðè øåéäåðà ìîæíî ñîçäàòü ëîêàëüíûé êàäð äëÿ

ïðåîáðàçîâàíèÿ âåðøèí ÷àñòåé ñîáèðàåìîãî îáúåêòà, òåì ñàìûì

âûðàâíèâàÿ îáúåêòû âäîëü èíòåðïîëèðîâàííûõ íîðìàëåé è áèíîð-

ìàëåé. Êðîìå íîðìàëåé, äëÿ äàëüíåéøåé ìîäèôèêàöèè VBGT ìîæ-

íî èñïîëüçîâàòü òàêèå àòðèáóòû, êàê öâåò èëè ðàçìåð çíà÷åíèé.

Êîíå÷íî, âíóòðè øåéäåðà ìîæíî ðåàëèçîâàòü àíèìàöèþ, íàïðè-

ìåð, èçìåíÿÿ ïîçèöèþ ñàìîãî âûñîêîãî ïó÷êà òðàâû â çàâèñèìîñ-

òè îò âåòðà. Äîïóñòèì, ó íàñ åñòü ñôåðà. Äëÿ êàæäîãî ïó÷êà òðà-

âû, ïåðåñåêàþùåãî ñôåðó, ìîæíî ñãèáàòü âûñî÷àéøóþ âåðøèíó

îò öåíòðà è óäàëÿòü âåðøèíû òðàâèíîê îò äâèæóùèõñÿ îáúåêòîâ.

Â ãðÿäóùåé âåðñèè DirectX 10 áóäåò ðåàëèçîâàíà øåéäåðíàÿ

ìîäåëü, ïîçâîëÿþùàÿ ïðîöåäóðíî ãåíåðèðîâàòü ãåîìåòðè÷åñêèå

äåòàëè (ñì. ñòàòüþ Òàòàð÷óêà (Tatarchuck)). Îäíàêî ñ áîëüøîé âå-

ðîÿòíîñòüþ ìîæíî óòâåðæäàòü, ÷òî VBGT áóäåò ðàáîòàòü áûñò-

ðåå, ÷åì ïåðâîå îáîðóäîâàíèå ñ ïîääåðæêîé DirectX 10. Êðîìå

òîãî, íàø ìåòîä áóäåò ðàáîòàòü íà ëþáîì îáîðóäîâàíèè, ïîääåð-

æèâàþùåì âåðøèííûå øåéäåðû. 

DirectX 9c Summer SDK; èí-

ôîðìàöèÿ äîñòóïíà â ñåòè

ïî àäðåñó

www.microsoft.com

Farin, Gerald E. Curves and

Surfaces for Computer-AAided

Geeometric Design: A

Practical Guide (Êðèâûå è ïî-

âåðõíîñòè äëÿ ãåîìåòðè÷åñ-

êîãî ìîäåëèðîâàíèÿ íà

êîìïüþòåðå: Ïðàêòè÷åñêèé

êóðñ) London: Academic

Press Inc., 1996 

Forsyth, Tom. «Practical

Displacement Mapping» (Êàð-

òû çàìåùåíèÿ íà ïðàêòèêå)

Ñòàòüÿ ïðåäñòàâëåíà íà GDC

â 2003 ãîäó 

Pelzer, Kurt. «Rendering

Countless Blades of Waving

Grass» (Âèçóàëèçàöèÿ íåîã-

ðàíè÷åííîãî ÷èñëà êîëûøó-

ùèõñÿ òðàâèíîê) in GPU

Gems

Boston: Addison Wesley,

2004.

Tatarchuck, Natalya. «Riicher

Worlds for Next Gen Games:

Data Amplification Techniques

Survey» (Ñäåëàåì ìèð èãð

íîâîãî ïîêîëåíèÿ áîãà÷å:

Îáçîð ìåòîäîâ óëó÷øåíèÿ

äàííûõ) GDC Europe 2005;

ñòàòüÿ äîñòóïíà â ñåòè ïî

àäðåñó www.ati.com

ËÈÒÅÐÀÒÓÐÀ

ÐÈÑÓÍÎÊ 2. Òðåóãîëüíèê,

ðàçäåëåííûé íà ïÿòü

ñåêòîðîâ
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Àspect ratio – îòíîøåíèå

øèðèíû èçîáðàæåíèÿ ê åãî

âûñîòå (ïðèì. ïåðåâîä÷èêà.).

Level of detailisation – óðîâåíü

äåòàëèçàöèè (ïðèì.

ïåðåâîä÷èêà.).

Multisample anti-aaliasing (ïðèì.

ïåðåâîä÷èêà.).

ÄÅÒÀËÈÇÀÖÈß
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ÒÐÈ ÃÎÄÀ ÍÀÇÀÄ, ÎÑÒÀÂÈÂ ÑÂÎÉ ÏÎÑÒ Â

BUNGIE, ß ÑÒÀË ÁÅÇÐÀÁÎÒÍÛÌ È ÎÊÀÇÀËÑß

ÍÀ ÇÀÄÂÎÐÊÀÕ ÈÃÐÎÂÎÉ ÈÍÄÓÑÒÐÈÈ. Îùó-

ùåíèå áûëî ñòðàííîå. Ïðîñèäåâ ñ ïîëãîäà äîìà,

ÿ ïîíÿë, ÷òî íóæíî ñðî÷íî âûáèðàòüñÿ èç ÷åòû-

ðåõ ñòåí è ÷åì-íèáóäü çàíÿòüñÿ: ñòàòü äåÿòåëü-

íûì, ñëóæèòü ïðèìåðîì ñâîèì äåòÿì, çàâîåâàòü

ìèð – ÷òî-òî â ýòîì ðîäå. Èãðû – ýòî òî, â ÷åì ÿ

ðàçáèðàþñü è ÷òî ëþáëþ. Îäíàêî ïåðåäî ìíîé

âñòàë íåïðîñòîé âîïðîñ: êàê âåðíóòüñÿ ê ðàçðà-

áîòêå èãð è ñîõðàíèòü íåçàâèñèìîñòü?

Â íûíåøíèõ óñëîâèÿõ ñëèÿíèÿ èçäàòåëåé è

ðîñòà áþäæåòîâ ñòàòü íåçàâèñèìûì ðàçðàáîò÷è-

êîì êàçàëîñü íåðåàëüíûì. Îäíàêî Wideload

Games âñå æå ÷óäîì îáðàçîâàëàñü. ß ïîñòàâèë

ñåáå öåëü – ïîñòðîèòü êîìïàíèþ íà îñíîâå

ïðèíöèïîâ, âàæíûõ äëÿ ìîåãî ëè÷íîãî è ïðî-

ôåññèîíàëüíîãî áëàãîïîëó÷èÿ.

ÏÐÈÍÖÈÏÛ
ÏÐÈÍÖÈÏ ÏÅÐÂÛÉ: íåîáõîäèìî ïðèäåðæè-

âàòüñÿ òâîð÷åñêîãî íàïðàâëåíèÿ â ðàçðàáîòêå èãð.

ÏÐÈÍÖÈÏ ÂÒÎÐÎÉ: âñå íàøè ðàçðàáîòêè

äîëæíû íàõîäèòüñÿ ó íàñ â ñîáñòâåííîñòè.

ÏÐÈÍÖÈÏ ÒÐÅÒÈÉ: òðåòüè ëèöà íå äîëæíû

âëèÿòü íà íàøó äåÿòåëüíîñòü, áóäü òî èçäàòåëü,

êîòîðûé çàíèìàåòñÿ (èëè íå çàíèìàåòñÿ) ìàðêå-

òèíãîì, èëè æå èíâåñòîð (êàê ïðàâèëî, èçäàòåëü),

÷üè òðåáîâàíèÿ ïðîòèâîðå÷àò íàøèì óñòàíîâêàì.

ÏÐÈÍÖÈÏ ×ÅÒÂÅÐÒÛÉ: ìû äîëæíû áûòü

êîìïàêòíîé, ëåãêî óïðàâëÿåìîé êîìàíäîé. Íàì

íå íóæíî, ÷òîáû 50 ÷åëîâåê êîðïåëè íàä îäíîé

èãðîé áîëüøå òðåõ ëåò (ðàñõîäû ìû ñòàðàåìñÿ

ñíèçèòü), è ðàçäóâàòü èëè óðåçàòü øòàò ïîä êàæ-

äûé êîíêðåòíûé ïðîåêò ìû òîæå íå æåëàåì.

ÏÐÈÍÖÈÏÛ ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÈ
Â ýïîõó, êîãäà íà èãðó ñ òðóäîì õâàòàåò $10

ìëí., à øòàòû äåâåëîïåðñêèõ ñòóäèé ïðåâûøàþò

äâå ñîòíè ÷åëîâåê, ÿ îñîçíàë, ÷òî äëÿ ñëåäîâà-

íèÿ ìîèì ïðèíöèïàì âàæåí ñêðîìíûé ðàçìåð

êîìàíäû. Íàó÷èâøèñü äåëàòü êà÷åñòâåííûå èã-

ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ÑÅÐÎÏÈÀÍ (Alexander Seropian) íà÷àë ñâîþ êàðüåðó êàê îñíîâàòåëü è èñïîëíèòåëüíûé

äèðåêòîð Bungie Software. Â 2000 ãîäó Bungie ïîä åãî íà÷àëîì âëèëàñü â Microsoft. Àëåêñàíäð

ïåðåáðàëñÿ íà çàïàä è ïðèñòóïèë ê ðàáîòå íàä Halo äëÿ Xbox. Ïîêèíóâ Bungie â 2002 ãîäó, îí îñíîâàë

Wideload Games, ÷üèì ïðåçèäåíòîì ïîíûíå è ÿâëÿåòñÿ. Îòçûâû î ñòàòüå ïðèñûëàéòå íà

aseropian@gdmag.com.

ÆÀÄÍÎÅ

×ÀÂÊÀÍÜÅ
WIDELOAD GAMES ÑÏÓÑÊÀÅÒ 

Ñ ÏÎÂÎÄÊÀ STUBBS THE ZOMBIE

___________
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ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:

Wideload Games

ÈÇÄÀÒÅËÜ:

Aspyr Media

ØÒÀÒÍÛÕ ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÎÂ: 12

ÊÎÍÒÐÀÊÒÍÛÕ

ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÎÂ: 56

ÑÐÎÊ ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÈ: 17 ìåñÿöåâ

ÑÒÐÎÊ ÊÎÄÀ: 600 000

ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 18 îêòÿáðÿ 2005 ã.

ÏËÀÒÔÎÐÌÛ: Xbox, PC, Mac 

ÈÑÏÎËÜÇÎÂÀÍÍÎÅ

ÎÁÎÐÓÄÎÂÀÍÈÅ:

Êîìïëåêò ðàçðàáîòêè äëÿ Xbox,

ðàçíîîáðàçíûå PC,

äâóõïðîöåññîðíûé Mac G5 

ÈÑÏÎËÜÇÎÂÀÍÍÎÅ ÏÎ:

Photoshop, 3ds Max,

CharacterStudio, Bink, QuickTime

Pro, ProTools, Audacity, SmartFTP,

SourceOffSite, Visual Studio, JIRA,

phpBB

ÄÎÑÜÅ

___________________
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ðû ñèëàìè íåáîëüøîé ñòóäèè, ìîæíî áó-

äåò ñîçäàâàòü îðèãèíàëüíûå ïðîäóêòû,

îñòàâàÿñü íåçàâèñèìûìè è âïîëíå æèç-

íåñïîñîáíûìè.

Â òåîðèè âñå ïðîñòî. Åñëè êîìàíäà ìà-

ëà – ðàñõîäû íåâåëèêè. Âðåìÿ – äåíüãè, à

ïîòîìó íèçêèå ðàñõîäû îáåñïå÷èâàþò êó-

äà áîëüøå âðåìåíè äëÿ ðåàëèçàöèè ñà-

ìûõ ñìåëûõ çàäóìîê (÷òî îòëè÷íî ñïîñî-

áñòâóåò ñàìîáûòíîñòè èãðû).

Âäîáàâîê íà÷èíàåòñÿ-òî âñå ñ ìàëîãî, à

íà ïóòè ê ôèíàëó ðàçðàñòàåòñÿ â ðàçû. Íî

åñëè ðàññìàòðèâàòü êàæäûé ïðîåêò êàê

æèçíåííûé öèêë, òî âàøó êîìïàíèþ îæè-

äàåò ñêîðîå ôèàñêî – åñëè äëÿ íà÷àëà íî-

âîãî ïðîåêòà òðåáóåòñÿ îò ñèëû äåñÿòü ÷å-

ëîâåê, à äîäåëûâàåò åãî 75. Ñîõðàíÿòü

êîìïàêòíîñòü – âîò ÷òî âàæíî.

ÒÅÎÐÈß ÒÅÎÐÈÅÉ...
Î÷åâèäíî, ÷òî ñîçäàòü ïåðâîêëàññíûé

êîíñîëüíûé ïðîåêò ìîãóò òîëüêî ïðîôåñ-

ñèîíàëû. Ìû îò÷àñòè ïîøëè ïî ãîëëèâó-

äñêîìó ñöåíàðèþ è ðåøèëè íàáðàòü â êà-

÷åñòâå ÿäðà Wideload ñïåöèàëèñòîâ «âûøå

ñðåäíåãî», íî áîëüøóþ ÷àñòü ñòóäèè ñîñ-

òàâèòü èç àóòñîðñåðîâ-êîíòðàêòíèêîâ. Òà-

êèì îáðàçîì, ðàñõîäû êîìïàíèè ñòàëè

ñòàáèëüíûìè è ëåãêî óïðàâëÿåìûìè, ïðè

ýòîì ìû ïîëó÷èëè îáøèðíûé ðåñóðñ ïîä-

ðÿä÷èêîâ, ÷üè êîíêðåòíûå íàâûêè ìîãëè

ïîòðåáîâàòüñÿ. Òàêæå åùå â ñàìîì íà÷àëå

ìû ðåøèëè ëèöåíçèðîâàòü ãîòîâûé äâèæîê, à íå ñîçäàâàòü

ñâîé, ÷òîáû íå òðàòèòü âðåìÿ è âíóòðåííèå ðåñóðñû, òÿãàÿñü

ñ ìàñòîäîíòàìè âðîäå Bungie, id è Epic.

STUBBS THE ZOMBIE
Íàøèì ïåðâûì ïðîåêòîì ñòàë Stubbs the Zombie, ãäå

ñàðêàñòè÷íûé çîìáè Ñòàááñ íàâîäèò óæàñ íà ìåãàïîëèñ

áóäóùåãî, èñïîëüçóÿ òîëüêî ñîáñòâåííîå áðåííîå òåëüöå

è âîîðóæåíèå îäåðæèìûõ âðàãîâ. Ãåéìïëåé ñîñòîèò â ïî-

åäàíèè ÷óæèõ ìîçãîâ äëÿ ñîçäàíèÿ ñîþçíèêîâ, óïðàâëå-

íèè ðàçëè÷íûì òðàíñïîðòîì è âçÿòèè ïðîòèâíèêà ïîä

êîíòðîëü ïðè ïîìîùè îòîðâàííîé ðóêè. È õîòÿ äåéñòâèå

ïî ñóòè íå ñòîëü áåçîáèäíî, àòìîñôåðà â öåëîì ñîõðàíÿ-

åòñÿ ïîçèòèâíàÿ.

Åùå íà ïåðâûõ ïîðàõ áûëî ðåøåíî, ÷òî êîìïàíèÿ íåïðå-

ìåííî äîëæíà ñòàòü áðåíäîì. Íóæíà áûëà õàðàêòåðíàÿ ÷åð-

òà, ïðèñóùàÿ ïðîåêòàì ïîä ìàðêîé Wideload. È ýòîé ÷åðòîé

ñòàë þìîð. Ãëàâíàÿ ïðè÷èíà ìîåé ãîðäîñòè Stubbs: êòî áû

íè çíàêîìèëñÿ ñ èãðîé – íåèçìåííî íàõîäèë åå ïðåçàáàâ-

íîé, íðàâèëàñü îíà åìó èëè íåò.

Stubbs òîëüêî ÷òî ïîñòóïèëà â ïðîäàæó, ñîçäàâàëè ìû

åå ïî ñâîåé ñõåìå âíåøíåé ðàçðàáîòêè. È âîïëîùåíèå òå-

îðèè íà ïðàêòèêå ïîñëóæèëî íàì, ìÿãêî ãîâîðÿ, ïîëåç-

íûì óðîêîì.

Ñòàááñ óìååò ïîä÷èíÿòü ïðîòèâíèêà ïðè ïîìîùè ñâîåé îòîðâàííîé ðóêè,

ïîðîé ñ îøåëîìèòåëüíûì ðåçóëüòàòîì

Ðîáîòû èç ãîðîäà

áóäóùåãî Punchbowl –

èãðîâîãî ìèðà Stubbs

Êîîïåðàòèâíûé

ðåæèì â Stubbs
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ÃÄÅ ÍÅ ÏÐÎÃÀÄÀËÈ
1. ÌÎÇÃÎÂÎÉ ØÒÓÐÌ Â ÔÎÐÌÀÒÅ ÃÎÑÒÈÍÎÉ – ëåã-

÷å ëåãêîãî. Ó íàñ â øòàòå âñåãî 12 ÷åëîâåê, è ðàáîòàåì ìû

âñå â îäíîé áîëüøîé êîìíàòå. Â íàøåì èñõîäíîì áèçíåñ-

ïëàíå íå áûëî ñðàâíèòåëüíîé îöåíêè òâîð÷åñêîé àêòèâíîñ-

òè êðóïíûõ è ìàëûõ êîìàíä. Íî êàê ðàç ïî ýòîìó ïîêàçàòå-

ëþ ìû ñ íàøåé ìîäåëüþ äîñòèãëè íàèëó÷øèõ ðåçóëüòàòîâ.

Ïðàâäà, àêóñòèêà â íàøåì ÷åðäà÷íîì ïîìåùåíèè ñ äå-

ðåâÿííûìè ïîëàìè è êèðïè÷íûìè ñòåíàìè – äàé áîã, ïîñ-

êîëüêó êîâðû ÿ ñåáå ïîçâîëèòü íå ìîãó. Çàòî ïðè íàøåé

îïåðàòèâíîé è êîìôîðòíîé îðãàíèçàöèè òðóäà êàæäûé

ìîæåò âûäàòü èäåþ, êîòîðóþ âñå òóò æå ïîäõâàòÿò è íà

ìåñòå ïðåïàðèðóþò.

Ìàëåíüêîé êîìïàíèè íè ê ÷åìó ìîíñòðóîçíàÿ èåðàð-

õèÿ, æåñòêèé ìåíåäæìåíò, ðåãóëÿðíûå ñîâåùàíèÿ, óäàð-

íûå áðèãàäû è êó÷à îðãàíèçàöèîííûõ ðàñõîäîâ. Âìåñòî

ýòîãî ìû ìîæåì îòäàâàòü âñå ñâîè ñèëû òâîð÷åñòâó.

Òðóäíî ïîâåðèòü, ÷òî ìû îñîçíàííî ýòîãî íå ïëàíèðîâà-

ëè, îäíàêî âíåçàïíî âîçíèêøàÿ êóëüòóðà îáùåíèÿ îêàçà-

ëàñü ÷óäåñíûì «ïîáî÷íûì ýôôåêòîì» íàøåé ìîäåëè.

Íàïðèìåð, ïî-íàñòîÿùåìó òâîð÷åñêèå äèñêóññèè âñåãäà

íà÷èíàëèñü ñ ÷üåé-íèáóäü óäà÷íîé øóòêè. Â îòëè÷èå îò

áîëüøèõ êîìïàíèé, ãäå äî íà÷àëüñòâà íå äîñòó÷àòüñÿ, â

Wideload ìû ñðàçó ïðèíèìàåì ðåøåíèå è âîïëîùàåì

óäà÷íûå íàõîäêè â èãðå. Òàê, íàïðèìåð, â Stubbs ïîïàë

òàíåö-ïîåäèíîê.

2. ÑÂÎÁÎÄÀ ÎÒ ÈÇÄÀÒÅËÜÑÊÈÕ ÎÊÎÂ. Ïîñêîëüêó

ìû íåáîëüøàÿ êîìàíäà è íàøè ðàñõîäû íåâåëèêè, ìû

ìîãëè ïîçâîëèòü ñåáå äåâÿòü ìåñÿöåâ êîðïåòü íàä èäåÿ-

ìè, èãðîâûìè ìåõàíèçìàìè è ñþæåòíûìè ýëåìåíòàìè,

ïðåæäå ÷åì ïîäïèñàëè äîãîâîð ñ èçäàòåëåì. Òàêèì îáðà-

çîì, ó íàñ áûëî âðåìÿ íà ýêñïåðèìåíòû. Ê òîìó æå ìû

ñóìåëè îòêàçàòüñÿ îò íåêîòîðûõ ïðåäëîæåíèé, êîòîðûå

øëè âðàçðåç ñ íàøèìè ïðèíöèïàìè. Íà ñàìîì äåëå ìû

÷óòü áûëî íå ïîäïèñàëè äîãîâîð ñ îäíèì êðóïíûì èçäà-

òåëüñòâîì åùå íà ðàííåé ñòàäèè ðàçðàáîòêè, íî ýòî âû-

íóäèëî áû íàñ ñîãëàñîâûâàòü ñ íèì âñå íàøè òâîð÷åñêèå

ðåøåíèÿ. Ìû ñî÷ëè, ÷òî â õóäøåì ñëó÷àå ýòî ïîãóáèëî

áû ïðîåêò, à ïîòîìó â êîíöå êîíöîâ îòêàçàëèñü. Âåäü

âîçìîæíîñòü îòêëîíèòü ïðåäëîæåíèå èçäàòåëüñòâà ó íå-

çàâèñèìûõ ðàçðàáîò÷èêîâ áûâàåò íå÷àñòî.

Òàêæå ìû ìîãëè ñïîêîéíî îïàçäûâàòü ê ìàéëñòîóíó.

Ìû, êîíå÷íî, ñòàðàëèñü ýòîãî íå äåëàòü. Íî áëàãîäàðÿ ýô-

ôåêòèâíîìó îáîðîòó ñðåäñòâ è îòñóòñòâèþ íåîáõîäèìîñòè

æäàòü ïëàòåæåé çà î÷åðåäíîé ìàéëñòîóí, êàê ìàííû íå-

áåñíîé, ìû èçáåæàëè ñèòóàöèè, êîãäà èçäàòåëü, îêàçûâàÿ

ôèíàíñîâîå äàâëåíèå, ôàêòè÷åñêè çàâëàäåâàåò ïðîåêòîì.

3. ÑÒÐÓÊÒÓÐÀ ÐÀÑÕÎÄÎÂ. Îãðîìíîé ïðîáëåìîé äëÿ

ðàçðàáîò÷èêîâ íåðåäêî ÿâëÿåòñÿ áþäæåò. ×òîáû îáåñïå-

÷èòü ïðîåêòó ñòàáèëüíîå ôèíàíñèðîâàíèå, íåîáõîäèìî â

ïåðâûé æå äåíü ñòàðòà ïðèêèíóòü ðàñõîäû è ãðàôèê ðà-

áîò. Ñîçäàòåëè èãð ÷àñòî ìåíÿþò ðàáî÷óþ ïëàòôîðìó

(îáîðóäîâàíèå è ÏÎ), òàê ÷òî áåç íåêîòîðîãî âîëøåáñòâà

â ýòîé îöåíêå íå îáîéòèñü. Èçäàòåëè, êàê ïðàâèëî, îæèäà-

þò ñòðîãîãî ñîáëþäåíèÿ áþäæåòà è ñðîêîâ, íî ïîëó÷àåòñÿ

âñå çà÷àñòóþ èíà÷å.

Stubbs çàïîçäàëà ñ âûõîäîì íà ÷åòûðå ìåñÿöà, îäíàêî

áûëî äâà îáñòîÿòåëüñòâà, êîòîðûå îïðàâäûâàëè ýòó çàäå-

ðæêó. Âî-ïåðâûõ, ðàñõîäû áëàãîäàðÿ ñêðîìíîé ÷èñëåí-

íîñòè øòàòà ó íàñ áûëè íèçêèå; à âî-âòîðûõ, íàøè âíåø-

íèå ïîäðÿä÷èêè ïîñòàâëÿëè íàì ìàòåðèàëû ïî ôèêñèðî-

âàííîé öåíå, ïîýòîìó äàæå åñëè ãðàôèê ðàáîò íàðóøàë-

ñÿ, ñòîèìîñòü ïðîèçâîäèìûõ ìàòåðèàëîâ íå âîçðàñòàëà,

êàê ýòî áûëî áû â ñëó÷àå íàéìà ñîòðóäíèêà íà îêëàä. Â

ðåçóëüòàòå àóòñîðñåðû â îïðåäåëåííîé ñòåïåíè ñíèìàëè

ñ íàñ ðèñêè, ñâÿçàííûå ñ íàðóøåíèåì ãðàôèêà.

Òàáëèöà 1 íàãëÿäíî ïîêàçûâàåò ýêîíîìè÷íîñòü íàøåé

ìîäåëè â ñëó÷àå çàäåðæêè ðåëèçà ïî ñðàâíåíèþ ñ êîìïà-

íèÿìè ñ ïîëíîñòüþ âíóòðåííèì øòàòîì.

Áûëè â ðàçðàáîòêå ìîìåíòû, êîãäà íàì òðåáîâàëîñü

ïîýêñïåðèìåíòèðîâàòü, ïðåæäå ÷åì çàêàçûâàòü ìàòåðèà-

ëû. Ìû ìîãëè ïðèêèäûâàòü ðàçëè÷íûå âàðèàíòû àíèìà-

öèè ïî ñîáñòâåííûì îùóùåíèÿì è ïîä íóæäû ãåéìïëåÿ,

íå îñàæäàåìûå áàíäîé àíèìàòîðîâ, ñ íåòåðïåíèåì îæè-

Ìîäåëü Øòàò, ÷åë. Åæåìåñ. ðàñõîä Öåíà 4-ìåñÿ÷íîãî îïîçäàíèÿ
Wideload 12 100,000 $400,000

Òðàäèöèîííàÿ 45 375,000 $1,500,000

Òàáëèöà ñîñòàâëåíà èç ðàñ÷åòà $100.000 íà êàæäîãî ïîëíîñòüþ óêîìïëåêòîâàííîãî ñîòðóäíèêà

Ëèêè Ñìåðòè:

Wideload ïîðó÷èëà

ðàçðàáîòêó

âíåøíîñòè Ñòàááñà

íåñêîëüêèì

õóäîæíèêàì, à çàòåì

èñïîëüçîâàëà ëó÷øèå

íàõîäêè
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äàþùèõ, êîãäà ìû íàêîíåö îïðåäåëèìñÿ. Çàòî êîãäà íàøà ñèñòåìà

àíèìàöèè è ñïèñîê motion capture áûëè ãîòîâû, ìû äàëè îòìàøêó –

è íàì áûñòðî ñäåëàëè âñå òðåáóåìîå.

4. ØÒÀÒ. Ó íàñ â êîìïàíèè âñåãî 12 ðàáî÷èõ ìåñò. Ïîðîâíó õóäîæ-

íèêîâ, äèçàéíåðîâ è ïðîãðàììèñòîâ. Ó íàñ áûëî äîñòàòî÷íî ïðîãðàì-

ìèñòîâ, ÷òîáû ïåðåðàáîòàòü äâèæîê Halo ïîä íàøè íóæäû, äîñòàòî÷-

íî õóäîæíèêîâ äëÿ ïðîèçâîäñòâà îáðàçöîâ è êîíòðîëÿ âûïîëíåíèÿ

çàêàçîâ è âäîñòàëü äèçàéíåðîâ äëÿ ñîçäàíèÿ èãðîâûõ óðîâíåé.

ßäðî ñòóäèè ìû ñîáðàëè î÷åíü áûñòðî. Ïåðñïåêòèâà íàéìà è ïåðå-

ñåëåíèÿ â ×èêàãî 45 ðàçðàáîò÷èêîâ íàñ îòïóãíóëà ñðàçó. Åñëè íàåì è

òðàíñôåð êàæäîãî ñïåöèàëèñòà îáîøëèñü áû ïðèìåðíî â $10000, òî

ìû ñýêîíîìèëè $330.000, îñòàâèâ ïðåæíåé ÷èñëåííîñòü êîìàíäû. Äà

è óáåäèòü èçäàòåëÿ, ÷òî ñòîèò åìó ïîäïèñàòü òîò ñàìûé ïåðâûé ÷åê,

êàê çà ðàáîòó íà ñëåäóþùèé æå äåíü ïðèìóòñÿ åùå 20 ÷åëîâåê, – çà-

äà÷à íåïðîñòàÿ.

Åùå îäíî ïîëåçíîå ñâîéñòâî íàøåé áèçíåñ-ìîäåëè: åñëè êîíòðà-

êòíèê íàñ íå óñòðàèâàë, ìû ìîãëè ïîïðîñòó óâîëèòü åãî, êàê áû æåñ-

òîêî è ïðàãìàòè÷íî ýòî íè çâó÷àëî. Â äåéñòâèòåëüíîñòè íàíèìàòü ðà-

áîòíèêà â øòàò – áîëüøîé ðèñê. Áåðÿ ÷åëîâåêà â êîìïàíèþ, âû ïðî÷-

íî ñâÿçûâàåòå åãî ñ íåé. Ðóøèòü ýòó ñâÿçü áóäåò íàêëàäíî êàê â äó-

õîâíîì, òàê è â ôèíàíñîâîì ïëàíå. Åñëè ìû ðàáîòàåì ñ ôðèëàíñåðà-

ìè è îíè íàñ íå óñòðàèâàþò – ìû ïðîñòî óâîëüíÿåì èõ è äâèæåìñÿ

äàëüøå. Íèêòî íå ñíèìàëñÿ ñ ìåñòà – ýòî áûë ïðîñòî áèçíåñ, è íèêà-

êèõ ñëîæíûõ ÷óâñòâ. È ýòî äåëàëî íàñ çíà÷èòåëüíî áîëåå ãèáêèìè â

êàäðîâûõ âîïðîñàõ.

Ê òîìó æå, ïîñêîëüêó âñÿ íàøà ìîäåëü çàòî÷åíà ïîä ïîèñê è óï-

ðàâëåíèå íàåìíûìè ðàáîòíèêàìè, ìû ìîãëè ñâîáîäíî äîáèðàòü ñïå-

öèàëèñòîâ, êîãäà íàì òðåáîâàëîñü óñêîðèòü ïðîèçâîäñòâî. Ìû, ê

ñëîâó, äîâîëüíî ïîçäíî îáíàðóæèëè, ÷òî â èãðå íåäîñòàåò äåêîðàöèé

è ãëàâíîãî ìåíþ. Åñëè áû â ëèêâèäàöèè ïîäîáíûõ íåäîäåëîê ìû

ðàññ÷èòûâàëè òîëüêî íà ðàñïèñàííóþ ïî ÷àñàì âíóòðåííþþ êîìàíäó,

ìû áû íàäîðâàëèñü. Íî áûñòðî íàøåëñÿ âíåøíèé ïîäðÿä÷èê, êîòî-

ðûé âûïîëíèë ýòó ðàáîòó.

Ðûíîê íåçàâèñèìûõ õóäîæíèêîâ, äèçàéíåðîâ è ïðîãðàììèñòîâ â

èãðîâîé èíäóñòðèè, íåñîìíåííî, ðàñòåò. Âïðî÷åì, îí ïîêà äîñòàòî÷-

íî ìàë, îñîáåííî â ñðàâíåíèè ñ òåëå- è êèíîðûíêîì, ãäå íåçàâèñèìû

âñå. Òåì íå ìåíåå íàì î÷åíü âàæíî áûëî íàéòè íàñòîÿùèõ ïðîôåñ-

ñèîíàëîâ, è ìû èñïîëüçîâàëè äëÿ ýòîãî âñå äîñòóïíûå ñðåäñòâà. Ìû

ñîñòàâèëè áàçó âñåõ êîìïàíèé, êîòîðûå áðàëèñü çà àóòñîðñ, – ñîáè-

ðàëè èõ êîíòàêòû ïî ìîèì êàíàëàì è ÷åðåç ðåñóðñû íàïîäîáèå

Gamasutra.com è Conceptart.org. Ïîñëå ýòîãî ìû íà÷àëè âñåõ îáçâà-

íèâàòü, îöåíèâàòü ïðèìåðû ðàáîò è âñòðå÷àòüñÿ ñ ïîòåíöèàëüíûìè

èñïîëíèòåëÿìè çàêàçîâ. Â êîíå÷íîì ñ÷åòå – è ýòî íåóäèâèòåëüíî –

íàì áîëüøå âñåãî ïîâåçëî ñ òåìè, ñ êåì ìû ðàáîòàëè ðàíåå è êòî

óæå áûë çíàêîì ñ íàøèì èíñòðóìåíòàðèåì.

5. ÈÍÒÅÐÍÅÒ. Íàä Stubbs òðóäèëèñü ñïåöèàëèñòû ñî âñåãî ìèðà.

SourceOffSite è «àñüêà» áûëè íàøèìè íåçàìåíèìûìè ïîìîùíèêàìè.

Õàðàêòåðíîé ÷åðòîé íàøåãî òðóäîâîãî ïðîöåññà áûëî òî, ÷òî êàæäûé

âàðèàíò ïðîäóêòà ìû ñòðåìèëèñü ñîçäàâàòü â êðàò÷àéøèå ñðîêè.

Âåäü ÷åì áîëüøå âåðñèé ìû óñïåâàëè ïåðåáðàòü – òåì âûøå áûëî
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êà÷åñòâî. Äàâ íàøèì ïîäðÿä÷èêàì âîçìîæíîñòü óäà-

ëåííî ñîçäàâàòü ìàòåðèàëû, à çàòåì çàãðóæàòü èõ â

íàøó áàçó, ìû ìîãëè ñðàçó îöåíèòü âûïîëíåííóþ ðà-

áîòó ïðÿìî â èãðå, â òîì âèäå, â êîòîðîì îíà ïðåäñ-

òàíåò ïåðåä ïîòðåáèòåëåì.

Êîãäà ìû îòëàäèëè ýòó ïðîöåäóðó, ðàáîòà ñ êîíò-

ðàêòíèêàìè çíà÷èòåëüíî óïðîñòèëàñü. À åùå ìû èñ-

ïîëüçîâàëè ñåòåâûå ôîðóìû â ðàáîòå íàä êîíöåïò-

àðòîì. Íèêîãäà áû íå ïîäóìàë, ÷òî ðàçðàáàòûâàòü

êîíöåïò-àðò íà àóòñîðñå èìååò ñìûñë, íî âñå ïîëó÷è-

ëîñü îòìåííî. Íàä îáðàçîì ãëàâíîãî ãåðîÿ ðàáîòàëè

îäíîâðåìåííî íåñêîëüêî õóäîæíèêîâ, à ìû ìîãëè

îöåíèâàòü èõ ðàáîòó è âíîñèòü ïîïðàâêè îíëàéí â ðå-

æèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè.

×ÒÎ ÏÎØËÎ ÍÅ ÒÀÊ
1. ÑËÎÆÍÛÉ ÈÍÑÒÐÓÌÅÍÒÀÐÈÉ. Âàæíàÿ îñî-

áåííîñòü íàøåé ìîäåëè – èñïîëüçîâàíèå ëèöåíçèðî-

âàííîãî äâèæêà. Ó íàñ íåò íè ñèë, íè æåëàíèÿ íåñ-

êîëüêî ëåò âàÿòü äâèæîê ñ íóëÿ. Äëÿ Stubbs ìû ïðè-

îáðåëè äâèæîê Halo, ÷òî áûëî íàì î÷åíü âûãîäíî,

ïîñêîëüêó äâèæîê îòëè÷íûé, à ìû âñå óìååì ñ íèì

óïðàâëÿòüñÿ. Ìåæäó òåì, äâèæîê íèêîãäà ðàíåå íå

ëèöåíçèðîâàëñÿ. Ïîýòîìó íè î äîêóìåíòàöèè, íè î

ñïåöèàëèçèðîâàííûõ ôîðóìàõ, íè î ïîääåðæêå ñòî-

ðîííèõ îðãàíèçàöèé ìå÷òàòü íå ïðèõîäèëîñü. Îáó-

÷àòü êîíòðàêòíèêîâ ñîçäàíèþ ìàòåðèàëîâ ïîä äâè-

æîê ïðèõîäèëîñü íàì ñàìèì. Ó Halo Engine ñâîé ïîä-

õîä ê îáðàáîòêå ìàòåðèàëîâ, è âîîáùå îí äîâîëüíî

ñâîåíðàâåí, à ïîòîìó îáó÷åíèå ïðîõîäèëî ñî ñêðè-

ïîì, è ìû òåðÿëè ìíîãî âðåìåíè.

Ïîðîé ìû ïîíèìàëè, ÷òî îáó÷èòü ïîäðÿä÷èêà ïîä-

ãîòîâêå ìàòåðèàëîâ íåïîñðåäñòâåííî ê èñïîëüçîâà-

íèþ â èãðå ñëèøêîì íàêëàäíî, è íàì ïðèõîäèëîñü

âçâàëèâàòü òÿæêóþ íîøó ïî äîâîäêå è èìïîðòèðîâà-

íèþ ìàòåðèàëîâ íà ñåáÿ. Ïðîäóêòèâíîñòüþ òóò, ðàçó-

ìååòñÿ, è íå ïàõëî. Â ïðî÷èõ ñëó÷àÿõ íàì ïðèõîäè-

ëîñü æåðòâîâàòü âðåìåíåì àðò-äèðåêòîðà íà îáó÷å-

íèå ôðèëàíñåðîâ. Äóìàþ, â áóäóùåì ìû íàéìåì ÷å-

ëîâåêà, êîòîðûé áóäåò ó÷èòü íîâûõ ñîòðóäíèêîâ ðà-

áîòå ñ èíñòðóìåíòàðèåì, ÷òîáû ñàìèì ñåáå íå ñîçäà-

âàòü ïðåïÿòñòâèé â ðàáîòå.

2. ÎÒÁÎÐ ÏÎÄÐßÄ×ÈÊÎÂ. Íàì ñòîèëî áû òùà-

òåëüíåå îòáèðàòü ïîòåíöèàëüíûõ èñïîëíèòåëåé. Äà,

ìû íàøëè ìíîæåñòâî îòìåííûõ ñîòðóäíèêîâ, è âñå

æå â ïðîöåññå îòáîðà íàìåòèëîñü òðè ïðîáëåìû.

Âî-ïåðâûõ, íå êàæäûé òèï ìàòåðèàëîâ íà ìîìåíò

çàïóñêà â ïðîèçâîäñòâî èìåë ïðèãîäíîå îïèñàíèå.

Ìû çàäàëèñü öåëüþ èçãîòîâèòü ïåðâûå âåðñèè îáú-

åêòîâ êàæäîãî êëàññà (ïåðñîíàæè, òðàíñïîðò, ñðåäà,
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äåêîðàöèè, îðóæèå) ñàìîñòîÿòåëüíî, à çàòåì âûñû-

ëàòü â êà÷åñòâå îáðàçöà. Íî êîå-ãäå ìû óâëåêëèñü,

è îæèäàòü ïîâòîðåíèÿ íàøèõ ïîäâèãîâ íå ïðèõîäè-

ëîñü. Òàê ïîÿâèëèñü ñëîæíîñòè ñ óñòàíîâêîé åäè-

íîé ïëàíêè êà÷åñòâà äëÿ âñåõ.

Âî-âòîðûõ, íå îò êàæäîãî êîíòðàêòíèêà ìû òðå-

áîâàëè âûïîëíåíèÿ òåñòîâîãî çàäàíèÿ. Ìû äåëàëè

ýòî ñîçíàòåëüíî, è â íåêîòîðûõ ñëó÷àÿõ ïîñòóïèëè

îïðîìåò÷èâî. Îòñóòñòâèå ýòîãî øàãà ïîðîäèëî íåç-

äîðîâûå îæèäàíèÿ è ÷ðåçìåðíî âîëüíóþ èíòåðïðå-

òàöèþ. Â áóäóùåì ìû íåïðåìåííî óñòàíîâèì òðå-

áîâàíèÿ ïî êà÷åñòâó è íåêîòîðûå îãðàíè÷åíèÿ äëÿ

ïîäðÿä÷èêîâ, ïðåæäå ÷åì äîïóñêàòü èõ ê ðàáîòå.

Â-òðåòüèõ, ìû íåäîîöåíèëè ðîëü õîðîøåãî ìå-

íåäæìåíòà è ó÷àñòèÿ àðò-äèðåêòîðà â ðàáîòå êîíò-

ðàêòíèêîâ. Â îñîáåííîñòè äîñòàëîñü íàì îò îäíîé

ñòóäèè, êîòîðàÿ ïðîäàëà íàì êîìàíäó A-êëàññà, à

âûäåëèëà ïðè ýòîì B-êëàññ. Íàì ïðèøëîñü îêàçû-

âàòü íà íèõ ñèëüíîå ôèíàíñîâîå äàâëåíèå, ÷òî

ñäåëàëî íàøè îòíîøåíèÿ âåñüìà íàïðÿæåííûìè.

Âäîáàâîê èõ àðò-äèðåêòîð íå èìåë äîëæíîãî îïû-

òà è íå ìîã àäåêâàòíî îöåíèòü êà÷åñòâî âûïîëíÿå-

ìîé ðàáîòû. Âûÿñíè ìû âñå ýòî åùå ïðè íàéìå,

íàì íå ïðèøëîñü áû òåðÿòü âðåìÿ íà ñìåíó àóò-

ñîðñåðà íà ïîëïóòè ê ðåëèçó.

3. ÓÏÐÀÂËÅÍÈÅ ÏÎÄÐßÄ×ÈÊÀÌÈ. Ìû ñèëüíî

íåäîîöåíèëè âðåìÿ, òðåáóåìîå íà ïðîâåðêó ïîñ-

òàâëÿåìûõ àóòñîðñåðàìè ìàòåðèàëîâ. Ìû ïîäîç-

ðåâàëè, ÷òî öèôðà áóäåò çíà÷èòåëüíîé, íî ïðîèç-

âîäñòâî è ìåíåäæìåíò àðòà ïîòðåáîâàëè ðåñóð-

ñîâ, êîòîðûõ ó íàñ íå áûëî è â ïîìèíå. Íàì íå-

äîñòàâàëî ðóê, è íàøè øòàòíûå õóäîæíèêè âû-

íóæäåíû áûëè áðàòüñÿ çà ðàáîòó ñàìè. Ìû íå óñ-

ïåâàëè ïðîñìàòðèâàòü ïðèñëàííûå ìàòåðèàëû ñ

äîëæíîé ïåðèîäè÷íîñòüþ. È ìû ñëèøêîì ïîçäíî

ïîíÿëè, ÷òî íà ýòàïå ïðîäàêøíà ñëåäóåò áðîñàòü

âñå ñèëû íà êîíòðîëü ðàáîòû àóòñîðñåðîâ. Íàøåé

àðò-ñòóäèè ñëåäîâàëî óäåëèòü âçàèìîäåéñòâèþ ñ

ïîäðÿä÷èêîì çíà÷èòåëüíî áîëüøå âíèìàíèÿ.

4. ÄÅÔÈÖÈÒ ÏÐÎÄÞÑÅÐÎÂ, çíà÷èòåëüíûå

óïóùåíèÿ. Ïðîäþñåðñêèå îáÿçàííîñòè ó íàñ ïàëè

íà ðóêîâîäèòåëÿ ïðîåêòà, è íàïðàñíî. Ìû ñïóñòèëè

íà òîðìîçàõ íåêîòîðûå ó÷àñòêè ðàçðàáîòêè, è â

èòîãå ïðèøëîñü äîäåëûâàòü äåêîðàöèè è îáîëî÷êó

èãðû óæå íà ñòàäèè ïîñò-ïðîäàêøíà. Ñòðàííî áûëî

íå ó÷åñòü ýòîãî â ñàìîì íà÷àëå, íî îêàçàëîñü, ÷òî

íàøà ìîäåëü òðåáóåò òùàòåëüíîãî óïðàâëåíèÿ ïðî-

èçâîäñòâîì. Íóæíî îòñìàòðèâàòü òîííû ìàòåðèàëà

îò ìíîãî÷èñëåííûõ ïîäðÿä÷èêîâ. Êàê ìû âîîáùå â

òàêèõ óñëîâèÿõ óìóäðèëèñü äîäåëàòü èãðó áåç

øòàòíîãî ïðîäþñåðà – óìó íåïîñòèæèìî.

5. ÑÈÑÒÅÌÀ ÇÀÙÈÒÛ ÎÒ ÀÂÐÀËÀ ÏÎÄÂÅËÀ.

Óìà íå ïðèëîæó, ñ ÷åãî ÿ âçÿë, áóäòî ðàç îñíîâíîé

îáúåì ðàáîò âûïîëíÿþò äëÿ íàñ êîíòðàêòíèêè, ìû ìî-

æåì ïðîñòî êîíòðîëèðîâàòü èõ äî ñàìîãî äåäëàéíà, à

ñàìèì íàì íå ïðèäåòñÿ ðàáîòàòü äíÿìè è íî÷àìè. Ýòè

ðàññóæäåíèÿ ëåãëè â îñíîâó íàøåé «ñèñòåìû çàùèòû

îò àâðàëà», îêàçàâøåéñÿ ÷óäîâèùíîé îøèáêîé.

Àâðàë ïðîäëèëñÿ òðè ïîëíûõ ìåñÿöà, ÷òî â öåëîì

íå òàê ìíîãî ïî ñðàâíåíèþ ñ ïðåæíèìè ïðîåêòàìè,

íî è íå ïóñòÿê. À ïîñêîëüêó íåêîòîðûå âàæíûå ÷àñ-

òè ðàáîòû ìû îòòÿíóëè äî ñòàäèè ïîñò-ïðîäàêøíà,

è òàê îïàçäûâàÿ óæå íà ÷åòûðå ìåñÿöà è íå ïðåêðà-

ùàÿ âîçíè ñ àóòñîðñåðàìè, òî ñïèñîê çàäà÷ íà ïîñò-

ïðîäàêøí ðàçðîññÿ íåèìîâåðíî. À íîðìàëüíàÿ

æèçíü äëÿ ðàçðàáîò÷èêîâ î÷åíü âàæíà. Äëÿ ìåíÿ –

òî÷íî: ìåíÿ äîìà äåòè æäóò. Òàê ÷òî ÿ ñîáèðàþñü

òùàòåëüíåå ñáàëàíñèðîâàòü ñîîòíîøåíèå ðàáîòû è

äîñóãà â ðàìêàõ íàøåé áèçíåñ-ìîäåëè.

Â áóäóùåì ìû ïîñòàðàåìñÿ âûïîëíÿòü çàäà÷è íà

ïðîäàêøí çà âðåìÿ, íà íåãî îòâåäåííîå. Êëþ÷ ê

ýòîìó ëåæèò â õîðîøåì ìåíåäæìåíòå è îïåðàòèâ-

íîé ðàáîòå ñ ïîäðÿä÷èêîì. È åñëè íà ïîñëåäíèå

òðè ìåñÿöà ìû îñòàâèì òîëüêî çàäà÷è ïîñò-ïðîäà-

êøíà, íà çàâåðøèòåëüíîé ñòàäèè íàì íå ïðèäåòñÿ

ïåðåâûïîëíÿòü íîðìó âäâîå.

ÇÎÌÁÈ-ÝÊÑÏÅÐÈÌÅÍÒÀÒÎÐÛ
Íà ïðîòÿæåíèè âñåé ðàçðàáîòêè Stubbs ìíå ðå-

ãóëÿðíî çâîíèëè êîëëåãè ïî èíäóñòðèè è èíòåðå-

ñîâàëèñü, êàê ïðîõîäèò ýêñïåðèìåíò. Èãðà âûøëà

ïîä Õýëëîóèí è ïîëó÷èëà ìíîæåñòâî äîáðîòíûõ

îòçûâîâ. Wideload óäåðæàëàñü â ñåäëå è ñíîâà ãî-

òîâà ê áîþ.

Áåç ëîæíîé ñêðîìíîñòè ñêàæó, ÷òî îïûò îêàçàë-

ñÿ êàòåãîðè÷åñêè óñïåøíûì. Âåðíîñòü íàøèì

ïðèíöèïàì ïîçâîëèëà ñîçäàòü èãðó, óñïåõ êîòîðîé

âî ìíîãîì ñòàë ñëåäñòâèåì íàøåé íåçàâèñèìîñòè è

ñâîáîäû òâîð÷åñòâà. Ðàáîòàé ìû ïî ñòàíäàðòíîé

ñõåìå, ãäå âñå ðû÷àãè â ðóêàõ èçäàòåëÿ, – è íàø

õîëåíûé íåóïîêîåííûé àíòèãåðîé èñïóñòèë áû äóõ

â êîãòÿõ ôîêóñ-ãðóïïû.

Èç ýòîé íåëåãêîé áîðüáû ÿ âûíåñ ñâåæèå øðàìû

è âûòàòóèðîâàë íà òåëå íåêîòîðûå çàïîâåäè, ÷òîáû

çàïîìíèòü èõ íàâåê. Äëÿ òåõ, êòî õî÷åò ïîéòè ïî

ïðîéäåííîìó íàìè ïóòè èëè ïðîñòî ïî÷åðïíóòü

÷òî-íèáóäü ïîëåçíîå èç íàøèõ óñïåõîâ è íåóäà÷, è

íàïèñàíà ýòà ñòàòüÿ.
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«ÀËÜÔÀ:
ÀÍÒÈÒÅÐÐÎÐ – ÌÓÆÑÊÀß ÐÀÁÎÒÀ»

ÌÀÊÑÈÌ ÂÎÇÍÞÊ
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ÈÒÀÊ, ×ÒÎ ÆÅ ÒÀÊÎÅ «ÀËÜÔÀ: ÀÍÒÈÒÅÐÐÎÐ

– ÌÓÆÑÊÀß ÐÀÁÎÒÀ»? ÍÎÂÛÉ ÏÐÎÅÊÒ Â

ÑÅÐÈÈ, ÑÎÄÅÐÆÀÙÈÉ ×ÓÒÜ ÁÎËÜØÅ, ×ÅÌ

ÍÓÆÍÎ ÄËß ÑÒÀÍÄÀÐÒÍÎÃÎ ÀÄÄ-ÎÍÀ, È

ÌÅÍÜØÅ, ×ÅÌ ÍÓÆÍÎ ÄËß ÏÎËÍÎÖÅÍÍÎÉ

ÂÒÎÐÎÉ ×ÀÑÒÈ. Â ïîñëåäíåå âðåìÿ âîîáùå ñòà-

ëî «ìîäíî» – êàê â êîììåð÷åñêîì ïëàíå, òàê è â

èìèäæåâîì – âûïóñêàòü èìåííî íå àää-îíû, à

stand alone ïðîåêòû. Áåç öèôðû â íàçâàíèè, åùå

îäèí ïðîåêò èç ñåðèè. Òàê êàê æå ïîÿâèëàñü

«Ìóæñêàÿ Ðàáîòà»? 

ÊÀÊ ÄÀÂÍÎ ÝÒÎ ÁÛËÎ…
Îðèãèíàëüíàÿ «Àëüôà» âûõîäèëà òÿæåëî: äàâè-

ëè ñðîêè, íàáëþäàëàñü îáùàÿ óñòàëîñòü êîìàíäû,

íåïðèåìëåìîå äëÿ íàñ êà÷åñòâî âûïóñêàåìîãî

ïðîäóêòà, âíóøèòåëüíûé ñïèñîê âûðåçàííûõ èãðî-

âûõ îñîáåííîñòåé – âîò ÷òî ìû èìåëè íà ìîìåíò

âûõîäà. Îñòàâøèåñÿ ñèëû òîãäà ïëàíèðîâàëîñü

ïóñòèòü íà îòøëèôîâêó èãðû. Î ðàáîòå íàä ïðî-

äîëæåíèåì â òîò ìîìåíò íå ìîãëî èäòè è ðå÷è.

Ýòîìó îñîáåííî ïðåïÿòñòâîâàëè âîçíèêøèå êàäðî-

âûå ïðîáëåìû. Íàñ ïîêèíóëè âåäóùèé õóäîæíèê è

ïðîãðàììèñòû. Íà îäíèõ îêàçàëà âëèÿíèå óäðó÷à-

þùàÿ ðåàëèñòè÷íîñòü ïðîåêòà è êàê ñëåäñòâèå îò-

ñóòñòâèå òâîð÷åñêîé ñâîáîäû, íà äðóãèõ – íåñî-

âåðøåíñòâî èìåþùèõñÿ òåõïðîöåññîâ è ïðåäåëü-

íûå òåìïû ðàçðàáîòêè, îñîáåííî áëèæå ê çàâåð-

øåíèþ. Íî íåò õóäà áåç äîáðà, è õîòü èçíà÷àëüíî

íàì òàê íå êàçàëîñü, â èòîãå âñå ýòè ïîòðÿñåíèÿ è

ïåðåñòàíîâêè îòðàçèëèñü èñêëþ÷èòåëüíî õîðîøî

íà âñåì, ÷òî ìû äåëàëè äàëüøå.

ÑÈËÀ – Â ËÞÄßÕ…
Íà ïîçèöèè ïî ãåéìäèçàéíó, àðò-ðåñóðñàì, ïðîã-

ðàììíîìó êîäó è ìåíåäæìåíòó áûëè ïîñòàâëåíû

ëþäè, èãðàþùèå ðàíåå â ïðîåêòå âòîðîñòåïåííûå

ðîëè. Ïðîèçîøëî îáíîâëåíèå êîìàíäû, êîòîðîå,

êàê òåïåðü ñòàëî ïîíÿòíî, è ÿâèëîñü îäíèì èç ðå-

øàþùèõ ôàêòîðîâ, ïîçâîëèâøèõ íàì âûïóñòèòü

ïðîäîëæåíèå ñ ìàêñèìàëüíîé ýôôåêòèâíîñòüþ è

êà÷åñòâîì. Âàæíîé îñîáåííîñòüþ íîâîãî ñîñòàâà

áûëà ëè÷íàÿ çàèíòåðåñîâàííîñòü ñîòðóäíèêîâ â

äîâîäêå è ðàçâèòèè èãðû «Àëüôà: Àíòèòåððîð».

Ïîïðîñòó ãîâîðÿ, íà òîò ìîìåíò ïðîåêò ìîæíî áû-

ëî íàçâàòü èõ ëþáèìûì äåëîì, íàñòîÿùåé «ìóæñ-

êîé ðàáîòîé». Ïðèòèðêà íîâîé êîìàíäû è îòëàäêà

òåõïðîöåññîâ ïðîèçâîäèëèñü â óñëîâèÿõ, ìàêñè-

ìàëüíî ïðèáëèæåííûõ ê áîåâûì. Îðèãèíàëüíàÿ

«Àëüôà» óæå âûøëà, îòðàçèâ êàê èçâåñòíûå íàì

ïðîáëåìû, òàê è âûÿâèâ íîâûå. Ïåðâûå ïàò÷è, ñäå-

ëàííûå äëÿ íåå, ôàêòè÷åñêè ñòàëè îòïðàâíîé òî÷-

êîé íîâîãî ïðîåêòà.

ÏÐÈßÒÍÛÅ ÌÅËÎ×È…
Òàê ÷òî æå ïîçâîëèëî â êîíå÷íîì èòîãå íåáîëü-

øîìó íàáîðó äîïîëíèòåëüíîãî êîäà è ñïèñêó ôè÷,

«êîòîðûå õîðîøî áûëî áû ñäåëàòü», ñòàòü îòäåëü-

íûì ïðîåêòîì, äà íå ïðîñòî ïðîåêòîì, à èìåííî

òàêèì, êàêèì ìû õîòåëè åãî âèäåòü? Ôàêòè÷åñêè

äëÿ íàñ ýòî áûë «èäåàëüíûé ïðîåêò». Òîò, êîòî-

ðûé õî÷åòñÿ äåëàòü, òîò, êîòîðûé ïðèíîñèò èñêëþ-

÷èòåëüíî ïîëîæèòåëüíûé ðåçóëüòàò, íå ñðûâàåò

ñðîêè è ñòîèò íå ñëèøêîì äîðîãî, âûõîäÿ íà ïðè-

áûëü ñ ïåðâîé æå îòãðóçêè.

Â ïåðâóþ î÷åðåäü ïîëîæèòåëüíîå âëèÿíèå íà

ïðîöåññ ðàçðàáîòêè îêàçàëî îòñóòñòâèå æåñòêèõ

ñðîêîâ. Ïðîåêò áûë àíîíñèðîâàí òîëüêî íà çàâåð-

øàþùåé ñòàäèè, è äëÿ èçäàòåëÿ îí âèäåëñÿ ñêî-

ðåå êàê ïîääåðæêà îðèãèíàëüíîãî ïðîäóêòà, ïîý-

òîìó äàâëåíèå íè ñî ñòîðîíû èçäàòåëÿ, íè ñî ñòî-

ðîíû èãðîêîâ íå áûëî ñëèøêîì îùóòèìûì. Ýòî

ïîçâîëèëî íàì äàæå íåñêîëüêî ðàñøèðèòü ïåðâî-

íà÷àëüíûé ñîñòàâ îñîáåííîñòåé, êîòîðûå ïëàíè-

ðîâàëîñü ðåàëèçîâàòü, ñåðüåçíî çàíÿòüñÿ áàëàí-

ñîì, óäåëèòü âíèìàíèå âòîðîñòåïåííûì äåòàëÿì.

Èç ïðèÿòíûõ ìåëî÷åé, íà êîòîðûå ïðè «ïîëíîìà-

ñøòàáíîé ðàçðàáîòêå» íèêîãäà íå õâàòàåò âðåìå-

íè, ìîæíî âñïîìíèòü óâåñèñòûé ìàíóàë, îñâåùà-

þùèé ìíîãèå òîíêîñòè èãðû, â ïîäðîáíîñòÿõ ðàñ-

ñêàçûâàþùèé îá èãðîâûõ ïðàâèëàõ: îò îñîáåííîñ-

òåé ïîôàçîâîãî ðåæèìà è îïåðèðîâàíèÿ ðåæèìà-

ìè ÈÈ äî ïðàâèë ìàñêèðîâêè â çäàíèÿõ è óïðàâ-

ëÿåìîãî ðèêîøåòà. Äîñòàòî÷íî âðåìåíè ìû ñìîã-

ëè âûäåëèòü è ïðåäëîæåíèÿì îò èãðîêîâ. À ïðåä-

ëîæåíèé ýòèõ áûëî íåìàëî.

ÍÅÌÍÎÃÎ ÎÁ ÈÃÐÎÊÀÕ…
Ñðàçó ïîñëå âûõîäà îðèãèíàëüíîé «Àëüôû» íà

ôîðóìå ïðîåêòà ïîÿâèëàñü ìàññà îòçûâîâ è çàìå-

÷àíèé. Òåìà ñ ãîâîðÿùèì íàçâàíèåì «×òî áû ÿ õî-

òåë äîáàâèòü\èñïðàâèòü» íà÷àëà ðàñòè ñ ïóãàþùåé

ñêîðîñòüþ. Ñ ïîìîùüþ ãðóïïû àêòèâíûõ ïîëüçî-

âàòåëåé íà åå îñíîâå áûëà ñîçäàíà îòäåëüíàÿ

ñòðóêòóðèðîâàííàÿ òåìà ñî ñïèñêîì âñåõ ïðåäëî-

æåíèé. Â íåé ìû îòìå÷àëè ïðîãðåññ è ñàìó âîç-

ìîæíîñòü èçìåíåíèé. Åùå áîëåå òåñíîå ñîòðóäíè-

÷åñòâî ó íàñ ñëîæèëîñü ñ áûñòðî ñôîðìèðîâàí-

íûì èãðîêàìè êëàíîì A-clan. Îí áûë ÷àñòè÷íî çà-

äåéñòâîâàí è â áåòà-òåñòèðîâàíèè, è â îáñóæäåíèè

íåêîòîðûõ íîâîââåäåíèé â çàêðûòûõ âåòêàõ ôîðó-

ìà. Çà ýòî ó÷àñòíèêàì îòäåëüíîå ñïàñèáî. Òàêèì

îáðàçîì, ïðîåêò ñ ñàìîãî íà÷àëà áûë íàïðàâëåí

íà çàèíòåðåñîâàííóþ â íåì àóäèòîðèþ è, ïî ñóòè,

ñîçäàâàëñÿ íà åå ãëàçàõ. ×òî, êîíå÷íî æå, ïîëîæè-

òåëüíî îòðàçèëîñü êàê íà êà÷åñòâå ïðîäóêòà, òàê è

íà åãî ïðèâëåêàòåëüíîñòè äëÿ èãðîêîâ. 

«Ñóìðà÷íûé ðàññâåò»

ñìîäåëèðîâàí

èñêëþ÷èòåëüíî ñ ïîìîùüþ

bloom'a. Íà ñàìîì äåëå, åñëè

åãî âûêëþ÷èòü, óðîâåíü

îêàæåòñÿ àáñîëþòíî

ðàâíîìåðíî îñâåùåí áåëûì

ñâåòîì, íèêàêîé òåáå

ðîìàíòèêè âîñõîäÿùåãî

ñîëíöà…

___________________
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ÎÁÆÅÃØÈÑÜ ÍÀ ÌÎËÎÊÅ…
Ê ýòîìó âðåìåíè ìû óæå èìåëè îïûò âûïóñêà àää-îíîâ,

èëè èäåéíûõ ïðîäîëæåíèé ïðîåêòîâ («Âëàñòü Çàêîíà»,

«Âëàñòü Çàêîíà: Ïîëèöåéñêèå Èñòîðèè»). È óæå íå ïîíàñ-

ëûøêå áûëè çíàêîìû ñ òåì, ÷òî èíîãäà íîâîââåäåíèÿ â èãðå

âîñïðèíèìàëèñü ôàíàòàìè â øòûêè. Â ñëó÷àå «Ìóæñêîé Ðà-

áîòû» îäèí èç îñíîâíûõ íîâûõ ýëåìåíòîâ, òàê íàçûâàåìàÿ

«êèíåìàòîãðàôè÷íîñòü ïðîèñõîäÿùåãî», âûçûâàë, ïîæàëóé,

ñàìûå ñïîðíûå âîïðîñû. Íàïîìíþ, ÷òî îðèãèíàëüíàÿ «Àëü-

ôà» áûëà ñêîðåå äîêóìåíòàëüíûì ôèëüìîì, ãäå ëè÷íûå äå-

ëà – ñóõèå àðìåéñêèå äîñüå, à ðàäèîïåðåãîâîðû – âûâåðåí-

íûå ÷åòêèå ñîîáùåíèÿ îá îáñòàíîâêå. Â «Ìóæñêîé Ðàáîòå»

õîòåëîñü ñäåëàòü íå ñòîëüêî äîêóìåíòàëüíîå, ñêîëüêî õóäî-

æåñòâåííîå êèíî. Èçìåíèòü ïîäà÷ó ñþæåòà. Ñäåëàòü ãëàâíî-

ãî ãåðîÿ íå ÷èòàòåëåì ÷óæèõ äîñüå, à ðàññêàç÷èêîì ñâîèõ

îùóùåíèé; áîéöîâ – íå ìàøèíàìè ñìåðòè, íî æèâûìè ëþäü-

ìè, îáû÷íûìè ìîòîñòðåëêàìè, êîòîðûå ìîãóò, ê ïðèìåðó, è

èñïóãàòüñÿ, è íå ïîéòè â àòàêó, çàïàíèêîâàòü ïðè âèäå âðàãà.

Ñäåëàòü èõ óíèêàëüíûìè ëè÷íîñòÿìè, ïóñòü è íå èäåàëüíû-

ìè. Äëÿ ïðèìåðà, â îðèãèíàëüíîé «Àëüôå» âñå áîéöû õîòü è

ãîâîðèëè ðàçíûìè ãîëîñàìè, íî ïðè ýòîì îáëàäàëè îäíèì

îáùèì íàáîðîì ôðàç. Â «Ìóæñêîé Ðàáîòå» ñèñòåìà îçâó÷êè

áûëà â ïðèíöèïå äðóãîé, êàæäûé ïåðñîíàæ ïðîðàáàòûâàëñÿ

ñ òî÷êè çðåíèÿ õàðàêòåðà, ïîäáèðàëèñü ñîîòâåòñòâóþùèå ãî-

ëîñà, ïèñàëèñü ïîäõîäÿùèå äèàëîãè. Ìíîãèå õàðäêîð-ôàíà-

òû ýòîãî ìîãëè ïðîñòî íå ïîíÿòü, îæèäàÿ ïðåæíèõ «ýëèòíûõ

áîéöîâ», à íå âå÷íî áóð÷àùåãî «Òîïòûãó» èëè íå âûõîäÿùå-

ãî èç ñîñòîÿíèÿ ïàíèêè «Æèâ÷èêà». Ïîýòîìó â äàííîì ñëó-

÷àå äåéñòâîâàëè ìû î÷åíü îñòîðîæíî.

Ïðàêòè÷åñêè ñ ñàìîãî íà÷àëà ïðîåêòà ìû àêòèâíî ðàáîòàëè

ñ èíòåðíåò-ñîîáùåñòâîì íà òåìó îòíîøåíèÿ ëþäåé ê òîìó

èëè èíîìó íîâîââåäåíèþ. Ïèñàëè, êàê áû íåâçíà÷àé, íà ôî-

ðóìå ïîñòû «à âîò åñòü èäåÿ ñäåëàòü òàê-òî» è ñìîòðåëè, êàê

ýòî ïîòîì îáñóæäàåòñÿ. Íåîöåíèìóþ ïîìîùü â ýòîì îêàçàëè

êîìàíäíûå äíåâíèêè. Îíè óæå äàâíî èñïîëüçóþòñÿ êàê ñâîå-

îáðàçíàÿ ïëîùàäêà äëÿ äîíåñåíèÿ ñâîèõ ïëàíîâ äî âñåõ çà-

èíòåðåñîâàííûõ â ïðîåêòå. Â îïðåäåëåííûé ìîìåíò áûëà

ñäåëàíà áîëüøàÿ çàïèñü ôèëîñîôñêîãî õàðàêòåðà â äóõå

«þìîð íà âîéíå» î òîì, ÷òî â îðèãèíàëüíîé Àëüôå âñå áîéöû

– ýòî èäåàëüíûå ñîëäàòû. À âîò â æèçíè, ïîìíèòñÿ, áûëè

äðóãèå ñëó÷àè. È âîò òåïåðü åñòü èäåÿ òàê æå ñäåëàòü è â èã-

ðå, âåäü èçâåñòíî – âñå ëþäè ðàçíûå. Ìîæåò, è âîîáùå ñòîèò

ïîäà÷ó ñþæåòà èçìåíèòü, ñäåëàòü åãî õóäîæåñòâåííûì, âåäü

ðîìàíû çà÷àñòóþ áîëåå ïîçíàâàòåëüíû è óæ òåì áîëåå óâëå-

êàòåëüíû, ÷åì äîêóìåíòàëüíàÿ ïðîçà… 

Â ïðèíöèïå íàøè ÷àÿíèÿ îïðàâäàëèñü. Åñëè íåêîòîðûå

èäåè èçíà÷àëüíî âñòðå÷àëèñü â øòûêè, òî ÷åðåç êàêîå-òî

âðåìÿ àêòèâíîé ðàáîòû, êàê áû «îòâëå÷åííîé» îò èãðû, ëþ-

äè ìåíÿëè ñâîè âçãëÿäû è íîðìàëüíî âîñïðèíèìàëè òî, ÷òî

ìû ïðåäëàãàåì. È êîãäà áûëî ñäåëàíî îôèöèàëüíîå îáúÿâ-

ëåíèå î òîì, ÷òî â èãðå áóäåò òàê-òî è òàê-òî, âñòðå÷åíî ýòî

áûëî åñëè íå íà «óðà», òî âåñüìà áëàãîñêëîííî. Õîòÿ, ïî-

âòîðþñü, èçíà÷àëüíî ìíîãèå èç ýòèõ èäåé, âûñêàçàííûõ

«ïðîñòî òàê», âîñïðèíèìàëèñü â øòûêè.

ÑÓÕÎ È ÏÎ ÄÅËÓ
Â ïðîöåññå ñîçäàíèÿ ïðîåêòà áûëî ðåøåíî âíåñòè ðÿä

ïðèíöèïèàëüíûõ èçìåíåíèé. 

Ïåðâîé çàäà÷åé ñòàëî ñîçäàíèå ïîëíîöåííîé ñèñòåìû ñîõðà-

íåíèé. Èñêëþ÷èòåëüíî ìåæìèññèîííûå ñîõðàíåíèÿ íå óñòðàè-

âàëè íè èãðîêîâ, íå æåëàþùèõ òðàòèòü ñâîå âðåìÿ íà ïîñòîÿí-

íûå ïåðåèãðûâàíèÿ, íè íàñ – â ñâÿçè ñ îãðîìíûìè çàòðóäíåíè-

ÿìè â ïðîöåññå òåñòèðîâàíèÿ ïðè òàêîì ïîëîæåíèè âåùåé.

Çàäà÷ó ïðèøëîñü âûïîëíÿòü â íåñêîëüêî çàõîäîâ. Ïåðâûé

âàðèàíò ðåàëèçàöèè îòëè÷àëñÿ äëèòåëüíîé çàãðóçêîé ñîõðà-

íåíèé. Íå âäàâàÿñü â òåõíè÷åñêèå ïîäðîáíîñòè, ñêàæó, ÷òî

ñîõðàíåíèÿ çàãðóæàëèñü òåì äîëüøå, ÷åì ïîçæå áûëè ñäåëà-

íû â ïðîöåññå èãðû. Òàêîå ðåøåíèå áûëî ïðèåìëåìûì òîëü-

êî äëÿ êîðîòêèõ ìèññèé. Íåñìîòðÿ íà ýòî, ñäåëàííàÿ òàêèì

îáðàçîì ñèñòåìà ñîõðàíåíèé óøëà â îäèí èç ðàííèõ ïàò÷åé ê

îðèãèíàëüíîé èãðå. Óæ áîëüíî áîëåçíåííîé îñòàâàëàñü ýòà

òåìà íà ôîðóìàõ, íåîáõîäèìî áûëî äàòü ãåéìåðàì õîòü êà-

êóþ-òî âîçìîæíîñòü «ñåéâèòüñÿ». Äàëüíåéøèå óñèëèÿ âïëîòü

äî âûõîäà «Ìóæñêîé ðàáîòû» áûëè íàïðàâëåíû íà îïòèìèçà-

öèþ ñîçäàííîé ñèñòåìû. Íàì óäàëîñü äîáèòüñÿ õîðîøèõ ðå-

çóëüòàòîâ, ïðàâäà, â öåëîì çàäà÷à ñúåëà áîëüøå âñåãî âðåìå-

íè èç çàòðà÷åííîãî íà ðàçðàáîòêó ïðîåêòà, ñìåíèëà òðåõ èñ-

ïîëíèòåëåé è ïîòðåïàëà áîëüøå âñåãî íåðâîâ. Ïîñëå ýòîãî

çàêëàäûâàòü â íà÷àëå ðàçðàáîòêè â àðõèòåêòóðå äâèæêà âîç-

ìîæíîñòü ñîõðàíåíèé ñòàëî íàøåé õîðîøåé òðàäèöèåé.

Ïðåòåðïåëà èçìåíåíèÿ è èãðîâàÿ ìåõàíèêà. Ïåðåä íàìè ñòî-

ÿëà çàäà÷à åùå áîëüøå «îæèâèòü» ïðîèñõîäÿùèå â èãðå ñîáû-

òèÿ. Íàäî áûëî ïîñòàðàòüñÿ èçáåæàòü ìîíîòîííîãî îòñòðåëà

âðàãîâ íà óðîâíÿõ è äîáèòüñÿ íåêîòîðîé ñòåïåíè êèíåìàòî-

ãðàôè÷íîñòè. Â ñâÿçè ñ ýòèì ïî ÷àñòè ñêðèïòîâàíèÿ ìèññèé

áûë â ïîëíóþ ñèëó çàäåéñòâîâàí ðàíäîì, êàê â âàðèàíòàõ ïåð-

âîíà÷àëüíîé ðàññòàíîâêè âðàãîâ, òàê è â äàëüíåéøåì èõ ïîâå-

äåíèè. Âëèÿíèå ñëó÷àéíîãî ôàêòîðà óñèëèëîñü è â ÈÈ âðàãîâ

è ñîþçíèêîâ. Áûëè äîáàâëåíû òåõíèêà ïîääåðæêè, ìèíîìåò-

íûå è àðò-îáñòðåëû, ÷òî ñóùåñòâåííî ðàñøèðèëî òàêòè÷åñêèå

âîçìîæíîñòè è ïîâûñèëî çðåëèùíîñòü áîåâ. Â èãðîâûõ ìèññè-

ÿõ àêöåíò áûë ñäåëàí íà îáùåâîéñêîâûå îïåðàöèè ñ ó÷àñòèåì

áîëüøîãî êîëè÷åñòâà ñîþçíûõ âîéñê, âðåìåíàìè ïåðåõîäÿùèõ

ïîä óïðàâëåíèå èãðîêà. Òàêæå ìû íåñêîëüêî ñîêðàòèëè äèñ-

òàíöèþ áîÿ, ÷òî, ó÷èòûâàÿ ÷àñòóþ íåïðèöåëüíóþ ñòðåëüáó â

ðåàëüíûõ áîåâûõ äåéñòâèÿõ, òîëüêî äîáàâèëî íåîáõîäèìîé àò-

ìîñôåðû è äèíàìèêè áåç êàêîãî-ëèáî óùåðáà äëÿ ðåàëèçìà.

Ïî ÷àñòè ïîäà÷è ñþæåòíîãî ìàòåðèàëà áûë ïðîèçâåäåí ïåðå-

õîä îò ñòðîãîé äîêóìåíòàëüíîé ôîðìû ê ÿðêèì õóäîæåñòâåí-

íûì çàðèñîâêàì è ïðîðàáîòàííûì õàðàêòåðàì ïåðñîíàæåé,

âûðàæåííûõ â áðèôèíãàõ, áèîãðàôèÿõ, îçâó÷êå, ñêðèïòîâûõ

ñöåíàõ è äàæå ïîâåäåíèè â áîþ (ìåõàíèçì ðàáîòû èñêóññòâåí-

íîãî èíòåëëåêòà ïîçâîëÿë îïåðèðîâàòü òàêèìè ïîíÿòèÿìè, êàê

óïîðñòâî, õðàáðîñòü, èíèöèàòèâíîñòü è äð.). Áëàãî âñåìó ýòîìó

Äìèòðèé Áàáêèí,

ìåíåäæåð ïðîåêòà

«Àëüôà: Àíòèòåððîð –

Ìóæñêàÿ Ðàáîòà», ïî

ñîâìåñòèòåëüñòâó

ãëàâíûé ñêåïòèê ïðîåêòà

Òåõíèêà. Êîíå÷íî,

åçäÿùåé åå ñäåëàëè

òîëüêî â ñêðèïòîâûõ

ñöåíàõ, íî äàæå íå-

ïîäâèæíàÿ îíà

äîáàâëÿåò íåìàëî

àäðåíàëèíà è èíòåðåñà â

èãðîâîé ïðîöåññ

http://www.qmags.com/clickthrough.asp?url=www.gamedeveloper.ru&id=11848&adid=logo
http://www.qmags.com/clickthrough.asp?url=www.qmags.com&id=11848&adid=logo
http://www.qmags.com/clickthrough.asp?url=www.qmags.com&id=11848&adid=logo
http://www.qmags.com/clickthrough.asp?url=www.gamedeveloper.ru&id=11848&adid=logo


Назад Содержание Увеличить Уменьшить Обложка Поиск Вперед| | | | | | B
A

M SaGEF

Назад Содержание Увеличить Уменьшить Обложка Поиск Вперед| | | | | | B
A

M SaGEF

31W W W . G A M E D E V E L O P E R . R U

òåïåðü ñïîñîáñòâîâàë ñþæåò ïðîåêòà, ïîâåñòâóþùèé î ïðîñòûõ

ìîòîñòðåëêàõ â ïåðèîä âòîðîé ÷å÷åíñêîé. 

Ñ ÏÎËÜÇÎÉ ÄËß ÂÑÅÕ…
Íîâîé ïðàêòèêîé ïðè ñîçäàíèè «Ìóæñêîé ðàáîòû» ñòàëî èñ-

ïîëüçîâàíèå òåõíè÷åñêèõ ðåøåíèé èç äðóãèõ ðàçðàáàòûâàåìûõ

íàìè ïðîåêòîâ. Èç Warfare áûë ïåðåíåñåí ïîñò-ýôôåêò

«bloom». Ðåøåíèå î åãî ïðèìåíåíèè áîëüøèíñòâîì êîìàíäû

áûëî âîñïðèíÿòî äîñòàòî÷íî ñêåïòè÷åñêè. Âî âðåìÿ ñîçäàíèÿ

òåêñòóð íèêòî, êîíå÷íî, íå çàäóìûâàëñÿ î òîì, êàê îíè áóäóò

âûãëÿäåòü ïðè âêëþ÷åííîì áëóìå. È óðîâíè, îòëè÷àþùèåñÿ

ñâîèì ðàçíîîáðàçèåì, îò ïàñìóðíûõ ãîðîäñêèõ óëèö äî çàëè-

òûõ ñîëíöåì ñíåæíûõ âåðøèí, íóæäàëèñü â èíäèâèäóàëüíûõ

íàñòðîéêàõ ýôôåêòà. Î÷åâèäíûì ðåøåíèåì ñòàëà òàáëèöà èí-

äèâèäóàëüíûõ íàñòðîåê äëÿ êàæäîãî óðîâíÿ. Ïðèãîäèëàñü îíà

è â äèçàéíåðñêèõ öåëÿõ. Äåéñòâèÿ íà óðîâíÿõ ïðîèñõîäÿò â

ðàçëè÷íîå âðåìÿ ñóòîê. Ñ ïðèìåíåíèåì áëóìà óäàëîñü ïîëó-

÷èòü èíòåðåñíûå âàðèàíòû îñâåùåííîñòè, ïîäõîäÿùèå äëÿ

ðàííåãî óòðà, ñîëíå÷íîãî ïîëäíÿ, ñóìåðåê. 

Èç Jagged Alliance 3D áûë ïåðåíåñåí êîä, ðåàëèçóþùèé íàê-

ëîíû ïåðñîíàæåé âïåðåä\íàçàä ñ ïðèìåíåíèåì èíâåðñíîé êè-

íåìàòèêè. Íåêîòîðîå âðåìÿ ìû ïîòðàòèëè íà åãî äîðàáîòêó:

ïîÿâèëèñü íàêëîíû âáîê, ïîâîðîòû òîðñà. Ïåðåíåñëè êîëûõà-

íèå òðàâû ïðè ïåðåäâèæåíèè ïî íåé áîéöîâ. Òàê, áëàãîäàðÿ

èñïîëüçîâàíèþ ãîòîâîãî êîäà ìû ïîëó÷èëè â ïðîåêòå íåñ-

êîëüêî ïî÷òè «áåñïëàòíûõ» âîçìîæíîñòåé, âëèÿþùèõ ñêîðåå

íà âèçóàëüíóþ ñîñòàâëÿþùóþ èãðû, ÷åì íà ãåéìïëåé, äî êîòî-

ðûõ ðóêè íå âñåãäà äîõîäÿò. Â ñèëüíî äîðàáîòàííîì âèäå

áîëüøàÿ ÷àñòü ðåàëèçàöèé âåðíóëàñü â «ïðîåêòû-äîíîðû».

Ñîêðàòèòü ó÷àñòèå õóäîæíèêîâ â ïðîåêòå íàì ïîìîãëè îñ-

òàâøèåñÿ îò îðèãèíàëüíîé èãðû óðîâíè è ìîäåëè, ïî ðàçíûì

ïðè÷èíàì â íåé íå çàäåéñòâîâàííûå. Âñå îíè ïîñëå íåîáõî-

äèìîé äîðàáîòêè óøëè â «Ìóæñêóþ ðàáîòó». Åùå èç Jagged

Alliance 3D áûë ïåðåíåñåí ðÿä ìîäåëåé îðóæèÿ, ïîïîëíèâ-

øèé è òàê î÷åíü áîãàòûé àðñåíàë «Êàëàøíèêîâûìè» ñîòîé

ñåðèè è íåñêîëüêèìè çàïàäíûìè îáðàçöàìè.

À ×ÒÎ ÆÅ Â ÎÑÒÀÒÊÅ?
À Â ÎÑÒÀÒÊÅ Ó ÍÀÑ ÑËÅÄÓÞÙÈÅ ÔÀÊÒÛ:

>> 3 ìåñÿöà àêòèâíîé ðàçðàáîòêè, ñ îïëàòîé 5 ÷åëîâåê â

òå÷åíèå òðåõ ìåñÿöåâ (îòñþäà è íåáîëüøîé áþäæåò);

>> õîðîøåå ïîäñïîðüå îñòàëüíûì ïðîåêòàì â âèäå äîïîë-

íèòåëüíûõ òåõíîëîãèé, ïîëó÷åíèÿ îïûòà ïðàêòè÷åñêîãî èñ-

ïîëüçîâàíèÿ òîëüêî ÷òî ðàçðàáîòàííûõ, íî åùå òîëêîì íå

îñâîåííûõ òåõíîëîãèé äðóãèõ íàøèõ ïðîåêòîâ;

>> õîðîøåå èìèäæåâîå ðåøåíèå – òî, ÷òî «Ìóæñêàÿ Ðàáî-

òà» íà ãîëîâó âûøå îðèãèíàëüíîé «Àëüôû», îòìåòèëè äàæå

íàøè îïïîíåíòû;

>> ñèëüíàÿ ïîääåðæêà èíòåðíåò-ñîîáùåñòâà. Ñ âûõîäîì

«Ìóæñêîé Ðàáîòû» îæèâèëèñü ôàíàòû, äåëàþùèå ìîäû ê

èãðå. Äîáàâëåíèå èãðû ÷åðåç Èíòåðíåò ïîäõëåñòíóëî èíòåðåñ

ê ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèì áàòàëèÿì; 

>> òðåíèíã äëÿ «ìîëîäûõ». Ðàáîòà íà ãîòîâûõ òåõíîëîãèÿõ

ñ ãîòîâûìè ìàòåðèàëàìè ïîçâîëèëà âêëþ÷èòü è áûñòðî îáó-

÷èòü íà ïðèìåðàõ ìíîãèõ íîâûõ ÷ëåíîâ êîìàíäû; 

>> õîðîøàÿ PR-ïîääåðæêà ñî ñòîðîíû GFI è Ðóññîáèò-Ì,

ñîâìåñòíûå êîíêóðñû è  ëîòåðåè ïîçâîëèëè èçðÿäíî «ïîøó-

ìåòü» â ïðåññå, îñîáåííî íå ïðîôèëüíîé (òóò ñûãðàëè íå

ïîñëåäíþþ ðîëü ãðàìîòíûå ïðèçû). Âñå ýòî ïîäîãðåëî èíòå-

ðåñ íå òîëüêî ê «Ìóæñêîé Ðàáîòå», íî è ïîâûñèëî ïðîäàæè

îðèãèíàëüíîé «Àëüôà: Àíòèòåððîð»;

>> â õîäå ñîçäàíèÿ ïðîåêòà áûë òàêæå ñäåëàí íîâûé ïàò÷

äëÿ ïåðâîé «À:À», âíîñèâøèé â îðèãèíàë âñå òåõíè÷åñêèå èçìå-

íåíèÿ èç «Ìóæñêîé Ðàáîòû», ÷òî òàêæå ïîëîæèòåëüíî ñêàçûâà-

åòñÿ êàê íà èìèäæå, òàê è íà ðàçâèòèè è ïîääåðæàíèè ïðîåêòà. 

ÌÈÍÓÑÛ…
Åñëè â ïîñòìîðòåìå íà îðèãèíàëüíóþ «À:À» ìû äîâîëüíî äîë-

ãî ðàñïèñûâàëè ìèíóñû òîãî, ÷òî è êàê ìû äåëàëè, òî òóò è ñêà-

çàòü-òî íå÷åãî. Ïðîåêò áûë ñîçäàí «íà îäíîì äûõàíèè», «îò äó-

øè». Çàòðóäíåíèé â ðåñóðñàõ èëè åùå â ÷åì-òî ìû íå èñïûòûâà-

ëè. Åäèíñòâåííîå, ÷òî ñòàëî ÿâíûì ðàçî÷àðîâàíèåì, – ýòî íåêî-

òîðûé èí-ôîðìàöèîííûé âàêóóì âîêðóã èãðû. Âïðî÷åì, ïîëàãà-

åìñÿ íà ñâîåãî èçäàòåëÿ è åãî óñèëèÿ ïî ïðîäâèæåíèþ ïðîäóêòà.

À îíè, êàê íàì èçâåñòíî, ïðåäïðèíèìàþòñÿ. Âñåãäà, ïðàâäà, õî-

÷åòñÿ ÷óòü áîëüøå è ÷óòü ëó÷øå. Ñ äðóãîé ñòîðîíû, íà óðîâíå

ïðîäàæ «Ìóæñêîé ðàáîòû» ýòî íå ñêàçàëîñü, â òîì æå TOP 5 èãð

îò Ðóññîáèòà çà äåêàáðü èãðà çàíÿëà âòîðîå ìåñòî, óñòóïèâ ëèøü

Splinter Cell: Chaos Theory. À âåäü ïðîäàâàëàñü îíà â äåêàáðå âñå-

ãî ëèøü íåäåëþ! Òàê ÷òî â äàííîì ñëó÷àå ïðîåêòó ïðèøëîñü «ãî-

âîðèòü ñàìîìó çà ñåáÿ», è îí «ñêàçàë!», è âåñüìà âåñêî.

ÏËÀÍÛ
À ×ÒÎ ÆÅ ÄÀËÜØÅ?

Âî-ïåðâûõ, ïðîäàæè «Ìóæñêîé Ðàáîòû» ïîêàçàëè, ÷òî êàê

ìèíèìóì êîëëåêöèîííîìó èçäàíèþ «Àëüôû» áûòü.

Âî-âòîðûõ, â ñòàíå èçäàòåëÿ – GFI – óæå àêòèâíî êóðñèðó-

þò ìûñëè îòíîñèòåëüíî ïðîäîëæåíèÿ. Íî ÷òî-òî êîíêðåòíîå

ãîâîðèòü ïîêà ðàíîâàòî. 

Â-òðåòüèõ, ÷òî êàñàåòñÿ ñàìîãî òåêóùåãî ïðîåêòà. Ìû åãî

íå çàáðàñûâàåì. Ñåé÷àñ ñîáèðàåòñÿ èíôîðìàöèÿ äëÿ ïîäãî-

òîâêè ïåðâîãî ïàò÷à, ïðè÷åì áåç ñïåøêè, èáî îøèáîê

äåéñòâèòåëüíî ìàëî. 

Àêòèâíî ïîääåðæèâàåòñÿ êîììüþíèòè â ÷àñòè ñîçäàíèÿ

ìîäîâ – åñòü è ñîâñåì íåñòàíäàðòíûå èäåè, è ïðîñòî èíòå-

ðåñíûå ñ òî÷êè çðåíèÿ èãðû. Êòî çíàåò, ìîæåò áûòü, â Çîëî-

òóþ Êîëëåêöèþ áóäóò âêëþ÷åíû íå òîëüêî «Ìóæñêàÿ Ðàáîòà»

è îðèãèíàëüíàÿ «À:À» ñ ïåðåðàáîòàííîé êàìïàíèåé, íî è ïà-

ðà òðîéêà äåéñòâèòåëüíî ñòîÿùèõ áîëüøèõ ìîäîâ, ñ íîâûìè

êàðòàìè, îðóæèåì, ñþæåòàìè. Âðåìÿ ïîêàæåò. À ïîêà æå

ìîæíî íåñïåøíî îáùàòüñÿ íà ôîðóìàõ, è ïî÷èòûâàòü íà äî-

ñóãå òåìó «×òî ìíå åùå õîòåëîñü áû ïîëó÷èòü», çàïèñûâàÿ

ñåáå â íîòåïàä îñîáî èíòå-ðåñíûå ïðåäëîæåíèÿ ñ ïîìåòêîé

«Âåðíóòüñÿ, êîãäà áóäåì äóìàòü îá Àëüôà-2!!!»

Ìàêñèì Âîçíþê, èäåîëîã,

ãëàâíûé ãåéìäèçàéíåð,

ìåíåäæåð ïðîåêòà è ò. ä.

×åëîâåê-ïàðîõîä,

ñäåëàâøèé â «Ìóæñêîé

Ðàáîòå» ïî÷òè âñå. Âñå,

÷òî íå ñäåëàë Ìàêñ,

äîäåëàëè ïðîãðàììèñòû

è õóäîæíèêè…

Îäíî èç ñàìûõ óäà÷íûõ

íîâîââåäåíèé, ñèñòåìà

«æèâîé àíèìàöèè».

Ïåðñîíàæ, íå ñóìåâ

âûñòðåëèòü, äåëàåò

íåáîëüøîé øàã â ñòîðîíó

è ÷óòü íàêëîíÿåòñÿ,

÷òîáû âûñóíóòü ñòâîë èç-

çà óãëà

___________________
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ÇÂÓÊÎÂÀß ÔÈÊÑÀÖÈß

ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ÁÐÅÍÄÎÍ

>>

ÑÎÇÄÀÍÈÅ ÈÃÐÎÂÛÕ ÃÎËÎÑÎÂ – ÂÎÇ-

ÌÎÆÍÎ, ÍÀÈÁÎËÅÅ ÏÐÎÁËÅÌÀÒÈ×ÍÛÉ

È ÒÐÅÁÓÞÙÈÉ ÍÀÈÁÎËÜØÈÕ ÇÀÒÐÀÒ

ÂÐÅÌÅÍÈ ÀÑÏÅÊÒ ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÈ ÂÑÅÃÎ

ÈÃÐÎÂÎÃÎ ÇÂÓÊÀ. Åñëè äèçàéí èãðû èç-

ìåíèòñÿ, ìóçûêó è çâóêîâûå ýôôåêòû ìîæ-

íî ëåãêî ïîäêîððåêòèðîâàòü. Ãîëîñà æå, îä-

íàêî, äîëæíû çâó÷àòü òîëüêî â îïðåäåëåí-

íûå ìîìåíòû, òàê êàê îíè òîò÷àñ ïðèâëåêàþò

âíèìàíèå èãðîêà è çàíèìàþò åãî âðåìÿ.

Êîãäà äåëî äîõîäèò äî ðàçðàáîòêè äèíàìè-

÷åñêèõ èãðîâûõ ïðîöåññîâ, òî ÷åì áîëüøå

ëþäåé âû ê ýòîìó ïðèâëå÷åòå, òåì ñ áîëüøèì

êîëè÷åñòâîì ïðîáëåì âàì ïðåäñòîèò ñòîëê-

íóòüñÿ. Âîò ïî÷åìó âî âðåìÿ îçâó÷èâàíèÿ ñëå-

äóåò áûòü áîëåå âíèìàòåëüíûì è èìåòü êàê

ìîæíî áîëüøèé ïðîñòîð äëÿ ìàíåâðà.

Íåçàâèñèìûé æóðíàëèñò Çàê Áåëèêà (Zak

Belica) íàïèñàë â àïðåëå çàìå÷àòåëüíóþ

ñòàòüþ («Sound Principles: Voice Direction») î

òîì, ÷òî äåëàòü, íàõîäÿñü â êàáèíêå äëÿ çà-

ïèñè èëè ñîçäàâàÿ ñöåíàðèé. Ñëåäóÿ åå ñî-

äåðæàíèþ, ìû è óñòðåìèìñÿ âïåðåä.

ÊÀÑÒÈÍÃ È ÏÎÄÃÎÒÎÂÊÀ 
ÑÖÅÍÀÐÈß

Ñóùåñòâóåò äâà âàæíûõ òèïà ñöåíàðèåâ –

èãðîâûå (gameplay) è õóäîæåñòâåííûå. Èì

íåîáõîäèìû àóäèîäàííûå. Óòâåðäèòü õóäî-

æåñòâåííûé ñöåíàðèé ëåã÷å, òàê êàê êóäà

ïðîùå ñîçäàòü ïîëíîñòüþ ëèíåéíûé ñþæåò,

íå çàâèñÿùèé îò ïðèíèìàåìûõ èãðîêîì ðå-

øåíèé. Èãðîâîé ñöåíàðèé òðåáóåò è ïîëíîé

ðåàëèçàöèè èãðîâîé ìåõàíèêè çàäîëãî äî

îêîí÷àíèÿ ðàçðàáîòêè.

Ïîìíÿ îá ýòîì, âàì, êàê ïðîäþñåðó èëè âå-

äóùåìó äèçàéíåðó, ñëåäóåò óòâåðäèòü ñþæåò-

íóþ ëèíèþ åùå íà ñòàäèè ïðåïðîäàêøí, ïî-

äîáíî òîìó, êàê ýòî äåëàåòñÿ â êèíî. Ìîãóò

èçìåíèòüñÿ äåòàëè (ðåïëèêè è ò. ä.), íî òîëü-

êî íå ñàì ñöåíàðèé. Ïîýòîìó íóæíî ñ ñàìîãî

íà÷àëà òùàòåëüíî åãî ïîäãîòîâèòü, æåëàòåëü-

íî äàæå ïîëíîñòüþ ïðî÷èòàòü âñëóõ. Ñöåíà-

ðèé íå äîëæåí çàâèñåòü îò èãðîâîé ìåõàíèêè.

Êîãäà ñþæåò îäîáðåí, ïîäãîòîâëåíû êîí-

öåïò-àðò è ïîäðîáíîå îïèñàíèå ïåðñîíàæåé,

ñëåäóåò ïðîâåñòè êàñòèíã. Ýòè ïðèãîòîâëåíèÿ

áóäóò îñîáåííî ïîëåçíû òîãäà, êîãäà êàñòèíã

îñóùåñòâëÿåòñÿ çà ïðåäåëàìè âàøåãî øòàòà, è

ïðèõîäèòñÿ èìåòü äåëî ñ çàÿâêàìè èç àãåíòñòâ.

Ïîìíèòå, îäíàêî, ÷òî âñå âàøè ïåðâîíà-

÷àëüíûå ïîïûòêè íå äàäóò îêîí÷àòåëüíîãî

ðåçóëüòàòà äî òåõ ïîð, ïîêà ñöåíàðèé îêîí-

÷àòåëüíî íå áóäåò îäîáðåí – òàê ÷òî ãîòîâü-

òåñü ê ïîâòîðíûì çàïèñÿì. Èõ ÷èñëî áóäåò

ìåíÿòüñÿ â çàâèñèìîñòè îò òèïà èãðû è îò

âîçìîæíîñòåé ïðîåêòà.

Ñ òî÷êè çðåíèÿ îáåñïå÷åíèÿ êà÷åñòâà ïðî-

äóêòà èñïîëüçîâàíèå ñîáñòâåííîãî ïåðñîíà-

ëà ñòàíîâèòñÿ âñå áîëåå ðèñêîâàííûì. Êî-

ðî÷å ãîâîðÿ, åñëè âàñ õîòü êàïåëüêó áåñïî-

êîèò õóäîæåñòâåííàÿ ñîñòàâëÿþùàÿ èãðû,

íå äåëàéòå ýòîãî.

ÃÎÂÎÐÈÒÜ ÍÅÄÅØÅÂÎ!
Íàêîíåö, ñóùåñòâóåò òàêîå ïðåçèðàåìîå âñå-

ìè ïîíÿòèå, êàê ïðåäìåò êîíòðàêòà. Ê ñîæàëå-

íèþ, ðàäè ñíèæåíèÿ ðèñêîâ ïðèõîäèòñÿ íåñòè

ïðàâîâóþ îòâåòñòâåííîñòü. Íåëüçÿ ýêñïëóàòè-

ðîâàòü ëþäåé, çàñòàâëÿÿ èõ ñïåøíî ëàòàòü äû-

ðû, ÷åì â ïðîøëîì óñïåøíî ïîëüçîâàëèñü íå-

êîòîðûå ïðåäïðèèì÷èâûå ðóêîâîäèòåëè. Âïðî-

÷åì, â ýòîì ñòîèò âèíèòü íå ïðîôñîþçû, à òåõ

èäèîòîâ, êîòîðûå ýòèì çàíèìàëèñü.

Íåîáõîäèìî âûäåëèòü õîòÿ áû ìåñÿö äëÿ

òîãî, ÷òîáû ñïëàíèðîâàòü è ðåàëèçîâàòü êîíò-

ðàêò ïðîèçâîëüíîãî ìàñøòàáà, âíå çàâèñèìîñ-

òè îò òîãî, ñîñòîÿò ëè âàøè àðòèñòû â ïðîô-

ñîþçå èëè íåò. Âîò òîãäà âû è ïîéìåòå, íóæåí

ëè âàì ñïåöèàëèñò ïî êàñòèíãó, èíæåíåð çâó-

êîçàïèñè èëè èçâåñòíûé àðòèñò, à çàîäíî è òî,

êàê âû áóäåòå ñ íèìè äîãîâàðèâàòüñÿ.

Íåäàâíÿÿ äåÿòåëüíîñòü ïðîôñîþçîâ óñ-

ëîæíèëà çàêëþ÷åíèå êîíòðàêòîâ, òàê ÷òî óäå-

ëèòå ýòîìó îñîáîå âíèìàíèå. Ìîæåòå äàæå

íàíÿòü íà ïîëíûé ðàáî÷èé äåíü ñïåöèàëüíî-

ãî ñîòðóäíèêà, êîòîðûé áóäåò îôèöèàëüíî

îáùàòüñÿ ñ ïðîôñîþçàìè, ðóêîâîäèòåëÿìè,

èçâåñòíûìè ëè÷íîñòÿìè è ñòóäèÿìè, ïîäîáíî

òîìó, êàê âàøà ñòóäèÿ âçàèìîäåéñòâóåò ñ

ðåêëàìùèêàìè è ëèöåíçèðóþùèìè îðãàíèçà-

öèÿìè. Ýòî ïîìîæåò óâåëè÷èòü êà÷åñòâî îç-

âó÷êè. Äàæå åñëè èç âñåãî ïåðå÷èñëåííîãî

âàì ïîòðåáóåòñÿ ÷òî-ëèáî îäíî, òî è òîãäà

íàéìèòå ñîîòâåòñòâóþùåãî ñïåöèàëèñòà.

ÐÎÆÄÀÅÒÑß ÇÂÓÊ!
Ïî÷åìó æå òàê âàæíî êà÷åñòâî îçâó÷èâà-

íèÿ? Äåëî â òîì, ÷òî â íàñòîÿùèé ìîìåíò

ïîñðåäñòâîì äèàëîãîâ èãðû ñîðåâíóþòñÿ â

äðàìàòèçìå ñ êèíî. Ïðè ñîçäàíèè èçâåñòíûõ

ôèëüìîâ (ñêàæåì, òàêèõ êàê The Lord of the

Rings: The Fellowship of the Ring) ïî êðàéíåé

ìåðå îäèí ÷åëîâåê îòâå÷àåò çà êàñòèíã, îò îä-

íîãî äî òðåõ – çà ñîçäàíèå äèàëîãîâ, ìèíèìóì

îäèí – çà èõ êîíòðîëü, êðîìå òîãî ñàì çâóêî-

ðåæèññåð óäåëÿåò íåïîñðåäñòâåííî äèàëîãàì

îò 20 äî 30 ïðîöåíòîâ ñâîåãî âðåìåíè. Äèàëî-

ãè îòðàæàþò îòíîøåíèÿ ìåæäó ïåðñîíàæàìè

– îíè êðîâåíîñíûå ñîñóäû âñåãî ñþæåòà.

Â èãðå Fable, êîòîðàÿ ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé

çàìå÷àòåëüíûé ïðèìåð îðèãèíàëüíîãî íåëè-

íåéíîãî ñþæåòà, èç òðåõ ñîòðóäíèêîâ, çàíè-

ìàâøèõñÿ çâóêîì, òîëüêî îäèí ðàáîòàë íàä

äèàëîãàìè. Ðóêîâîäèë îçâó÷êîé ïî÷òåííûé è

óâàæàåìûé Ðàññåë Øîó (Russell Shaw). Íåÿñ-

íî, êàê ìíîãî ðàáî÷åãî âðåìåíè Ïèòåð Ìîëè-

íå (Peter Molyneux) ïîòðàòèë íà äèàëîãè, íî

òî÷íî ìîæíî ñêàçàòü, ÷òî ìåíüøå, ÷åì ìîã áû

ïîçâîëèòü ñåáå êèíîøíûé çâóêîðåæèññåð. 

Îáùèé âûâîä òàêîâ – åñëè äëÿ âàøåãî

òàéòëà äèàëîãè âàæíû, áóäüòå ãèáêèìè,

òðåçâî ñìîòðèòå íà æèçíü, áóäüòå îïåðàòèâ-

íû è ÷òî áîëåå âàæíî – âñåìè ñèëàìè óëó÷-

øàéòå êà÷åñòâî çâóêà.

Â òàêèõ èãðàõ,

êàê Fable, äëÿ

êîíòðîëÿ íàä

ïîñòîÿííî

óâåëè÷èâàþùèìñ

ÿ îáúåìîì ðàáîò

çàäåéñòâóåòñÿ

ñïåöèàëüíûé

ñîòðóäíèê

ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ÁÐÅÍÄÎÍ ðàáîòàåò ñ èãðîâûì çâóêîì ñ 1994 ãîäà.

Ñåé÷àñ Àëåêñàíäð çàíèìàåò ïîñò ìåíåäæåðà ïî çâóêó â êîìïàíèè

Midway (Ñàí-Äèåãî, Êàëèôîðíèÿ). Âû ìîæåòå ñâÿçàòüñÿ ñ íèì ïî

àäðåñó abrandon@gdmag.com

ÏÎÏÐÎÁÓÉ ÎÇÂÓ×Ü!

Ìàòåðèàë, êîòîðûé íàõîäèòñÿ íà ñòðàíèöå 32, ïåðåâåäåí è îïóáëèêîâàí ñ ðàçðåøåíèÿ Game Developer © 2005 CMP Media LLC. Âñå ïðàâà çàùèùåíû.
The article appearing on page 32 is translated and reprinted by permission of Game Developer, copyright © 2005 CMP Media LLC. All rights reserved.
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ÊÀÊ ÏÐÀÂÈËÎ, ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ ÍÅ ÏÐÎÄÀÞÒ

ÍÀÏÐßÌÓÞ ÑÂÎÉ ÏÐÎÄÓÊÒ, ÎÍÈ ÏÐÅÄËÀÃÀ-

ÞÒ ÈÇÄÀÒÅËÞ ÈÄÅÞ, ÌÅ×ÒÓ. Âîçìîæíî, ýòà

ìå÷òà ñîïðîâîæäàåòñÿ êîíöåïò-äîêóìåíòîì, âèäåî,

äàæå äåìî-âåðñèåé, íî äî òåõ ïîð ïîêà îíà íå ïîëó-

÷èò ôèíàíñèðîâàíèå è íå áóäåò ñîñòàâëåí ïîëíûé

ãðàôèê ðàáîò, ýòî áóäåò âñåãî ëèøü çàìûñåë.

Èçäàòåëþ äîëæíà íå òîëüêî ïîíðàâèòüñÿ èäåÿ ïðî-

åêòà, îí òàêæå äîëæåí áûòü óâåðåí, ÷òî ðàçðàáîò÷èê â

ñîñòîÿíèè ïðåäîñòàâèòü êà÷åñòâåííóþ èãðó è â ñðîê.

Ñîçäàòü î ñåáå õîðîøåå âïå÷àòëåíèå íåîáõîäèìî. Êàê

ãîâîðÿò â èíäóñòðèè, ðàçðàáîòêà âèäåîèãð – ýòî ñêî-

ðåå àçàðòíàÿ èãðà, íåæåëè èíâåñòèöèè. Ïîýòîìó åñëè

ðàçðàáîò÷èê æåëàåò ïîëó÷èòü ôèíàíñèðîâàíèå, åìó

íåîáõîäèìî óáåäèòüñÿ, ÷òî èçäàòåëü ðàññìàòðèâàåò

åãî ïðîåêò êàê îáúåêò èíâåñòèöèé, à íå ëîòåðåþ.

ÏÐÈÍÈÌÀÞÒ ÏÎ ÎÄÅÆÊÅ
Äàëüíîâèäíûé èçäàòåëü ñòàðàåòñÿ íàéòè òàêèõ íå-

çàâèñèìûõ ðàçðàáîò÷èêîâ, êîòîðûå áû ïðîôåññèî-

íàëüíî ïðîèçâîäèëè èãðû âûñîêîãî êà÷åñòâà è âñåã-

äà øëè íà óñòóïêè. Íåçàâèñèìûå ðàçðàáîò÷èêè âû-

ñîêîïðîèçâîäèòåëüíû è âíèìàòåëüíû. Ê òîìó æå

îíè îáû÷íî äåëàþò ñâîþ ðàáî-

òó ëó÷øå, ÷åì íåýôôåêòèâíûå

ñîáñòâåííûå ñòóäèè. 

Èçäàòåëü îáÿçàòåëüíî èçó÷à-

åò ïîñëóæíîé ñïèñîê ðàçðàáîò-

÷èêà, îöåíèâàÿ êà÷åñòâî ñîç-

äàííûõ èãð, âîçìîæíîñòè, èñ-

ïîëüçóåìûå òåõíîëîãèè, â îñî-

áåííîñòè â òîì ñëó÷àå, êîãäà

îí õî÷åò ñîñòàâèòü ìíåíèå î

ðàçíûõ êîìïàíèÿõ. Èçäàòåëü

äåéñòâóåò ïî îïðåäåëåííîìó øàáëîíó – ïûòàåòñÿ ïî-

ëó÷èòü èíôîðìàöèþ ó çíàêîìûõ, äåëàåò áûñòðóþ

ïðîâåðêó â ñåòè èëè óçíàåò ìíåíèå ñâîèõ äðóçåé â

èíäóñòðèè î êîìàíäå.

Äëÿ ðàçðàáîò÷èêîâ âàæíà èçâåñòíîñòü. Åùå áîëåå

âàæíî, ÷òîáû ýòà èçâåñòíîñòü áûëà ñî çíàêîì ïëþñ.

Ýòî ïîìîæåò çàêëþ÷èòü óäà÷íûé êîíòðàêò.

ÊÀÒÅÃÎÐÈÈ
Èòàê, ñíà÷àëà èçäàòåëü ôîðìèðóåò ìíåíèå î êàæ-

äîì ðàçðàáîò÷èêå. Çàòåì îí îòíîñèò èõ ê îïðåäå-

ëåííîé êàòåãîðèè è, âîçìîæíî, çàíîñèò ïîäîáíóþ

èíôîðìàöèþ â áàçó äàííûõ. Êàòåãîðèè î÷åíü îáîá-

ùåííî îïèñûâàþò ñòàòóñ ðàçðàáîò÷èêà:

1. Ðàçðàáîò÷èê A êëàññà. Ñðåäíåãî ìàñøòàáà. Îòëè÷íî

ïîäõîäèò äëÿ ñîçäàíèÿ êîíñîëüíûõ ãîíî÷íûõ èãð.

×óòü-÷óòü äîðîãîâàò. Çàìå÷àòåëüíûé ïðîôåññèîíàë.

2. Ðàçðàáîò÷èê B êëàññà. Äëÿ ðàçðàáîòêè èãð äëÿ äåòåé

ïî ëèöåíçèè ëó÷øå íå íàéòè. Âîâðåìÿ âûïóñòèò èãðó.

3. Ðàçðàáîò÷èê Ñ êëàññà. Íåáîëüøàÿ êîìàíäà. Èìååò íå

ñëèøêîì ìíîãî âîçìîæíîñòåé, íî ãèáêèé è äåøåâûé.

4. Ðàçðàáîò÷èê D êëàññà. Íåïëîõî ïîäõîäèò äëÿ ñîç-

äàíèÿ èãð äëÿ GBA. ×åñòíàÿ öåíà. Âîâðåìÿ îáåñïå÷èò

âûñîêîå êà÷åñòâî ïðè ñîîòâåòñòâóþùåì áþäæåòå.

Äîëãîå âðåìÿ íàñ ñ÷èòàëè ðàçðàáîò÷èêàìè Â êëàñ-

ñà, íî âûïóñêàòü èãðû òîëüêî äëÿ äåòåé íå õîòåëîñü.

Îäíàêî ìû áûëè ñëîâíî ìå÷åíûå è ïðàêòè÷åñêè íå

èìåëè íèêàêîé âîçìîæíîñòè

äåëàòü ÷òî-ëèáî äðóãîå.

Êîìïàíèÿ Blitz îñíîâàíà â

1990 ãîäó. Äî òîãî íàì ñ áðàòîì

óäàëîñü äîáèòüñÿ îïðåäåëåííîé

èçâåñòíîñòè êàê ñîçäàòåëÿì èã-

ðû Dizzy. Ìû áûëè ìàëåíüêîé

÷àñòíîé êîìïàíèåé ïðè ïîëíîì

îòñóòñòâèè âíåøíèõ èíâåñòè-

öèé, òàê ÷òî ìîãëè äåëàòü âñå,

÷òî çàáëàãîðàññóäèòñÿ. Ñî âðå-

ìåíåì ìû ñòàëè õîðîøî èçâåñòíû áëàãîäàðÿ íàøèì

èãðàì äëÿ äåòåé, ÷òî íåóäèâèòåëüíî – ñòîèò ëèøü ïîñ-

ìîòðåòü íà íàø ïîñëóæíîé ñïèñîê: Frogger 2, Chicken

Run, Disney's Little Mermaid, Lilo & Stitch, Barbie Horse

Riding è ïðî÷èå. Äåëà øëè õîðîøî, ìû ãîðäèëèñü íà-

øèìè èãðàìè è ðåïóòàöèåé, íî, êàê íè ïàðàäîêñàëüíî,

Blitz ñòàëà æåðòâîé ïîäîáíîãî óñïåõà.

ÑÒÅÐÅÎÒÈÏÛ
Íà ïðîòÿæåíèè íåñêîëüêèõ ëåò ìû ïûòàëèñü èçìå-

íèòü ñâîé èìèäæ, äåëàÿ äåòñêèå èãðû ðàçíîîáðàçíû-

ìè è íå ïîõîæèìè îäíà íà äðóãóþ. Íî òàê êàê èçäà-

òåëü óæå îòíåñ íàñ ê ðàçðàáîò÷èêàì B êëàññà, òî íàì

äîñòàâàëèñü ëèáî èãðû ñ æåñòêèì áþäæåòîì, ëèáî ñ

æåñòêèìè ñðîêàìè ðàçðàáîòêè, òàêèå êàê Mummy

Returns è Bad Boys II. Ðàçðàáîòêà ýòèõ òàéòëîâ îñîáî

íè÷åãî íå äàëà, òàê êàê ó íàñ íå áûëî âîçìîæíîñòåé

äîñòèãíóòü æåëàåìîãî êà÷åñòâà ïðîäóêòà. Êðîìå òîãî,

õîòåëîñü ñäåëàòü áîëåå âçðîñëóþ èãðó.

Ìû æåëàëè, ÷òîáû èíäóñòðèÿ ïî-äðóãîìó âîñïðè-

íèìàëà íàñ. Íî â ýòîì êðûëàñü è îïàñíîñòü: åñëè

áû ýòî óäàëîñü, îäíîâðåìåííî ìû ìîãëè áû ïîòå-

ðÿòü ðûíîê èãð äëÿ äåòåé. Ïîýòîìó â êîìïàíèè áû-

ëî ðåøåíî ñîçäàòü ôèëèàë, êîòîðûé áû çàíèìàëñÿ

ðàçðàáîòêîé âçðîñëûõ èãð, â òî âðåìÿ êàê Blitz ïðî-

äîëæàëà áû ðàáîòàòü äëÿ áîëåå þíûõ ãåéìåðîâ.

Òàê êàê ÷èñëî íàøèõ ñîòðóäíèêîâ áîëåå 150 ÷åëî-

âåê, ó íàñ áûëà âîçìîæíîñòü ïîääåðæèâàòü îáå ÷àñòè

êîìàíäû. Ïîñëå ìíîãî÷èñëåííûõ âíóòðåííèõ äåáàòîâ

ìû ðåøèëè, ÷òî íîâîå îòäåëåíèå áóäåò íàçûâàòüñÿ

Volatile Games. Õîòÿ ó÷ðåæäåíèå íîâîãî îòäåëåíèÿ –

ýòî áîëüøèå ïåðåìåíû, ïîíåñåííûå çàòðàòû ðàññìàò-

ðèâàþòñÿ íàìè êàê äîëãîñðî÷íûå èíâåñòèöèè. Â íàñ-

òîÿùèé ìîìåíò ìû ñòàðàåìñÿ ïîçèöèîíèðîâàòü ñåáÿ

ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì. Ìû ñîâñåì íå ñîáèðàåì-

ñÿ âñþ æèçíü äåëàòü òîëüêî èãðû äëÿ äåòåé.

ÊÎÍÒÐÎËÜ ÈÌÈÄÆÀ
Âàøà êîìïàíèÿ, âîçìîæíî, áóäåò îòíåñåíà èçäà-

òåëåì ê îäíîé èëè íåñêîëüêèì êàòåãîðèÿì. Ê êàêèì

èìåííî? Êàê ðàçðàáîò÷èêó âàì ïðåäñòîèò íåëåãêàÿ

çàäà÷à îïðåäåëèòüñÿ ñ âàøèì îáðàçîì. Çäåñü ïîìî-

æåò ñîîòâåòñòâóþùèé ìàðêåòèíã. Ïîòðåáóþòñÿ âðå-

ìÿ è äåíüãè, ïðè ýòîì íåóäà÷à ìîæåò îáåðíóòüñÿ

óïóùåííûìè êîíòðàêòàìè è â êîíöå êîíöîâ ïðîâà-

ëîì âñåãî âàøåãî áèçíåñà. Ìû íàó÷èëèñü ãëàâíîìó

– åñëè íåâîçìîæíî èçìåíèòü ðåïóòàöèþ, ñëåäóåò

èçìåíèòüñÿ ñàìèì.

ÌÅ×ÅÍÛÅ ÐÅÏÓÒÀÖÈß ÎÏÐÅÄÅËßÅÒ ÁÈÇÍÅÑ

ÄÅËÎÂÎÉ ÐÀÇÄÅË

ÔÈËÈÏÏ ÎËÈÂÅÐ

>>

ÔÈËÈÏÏ ÎËÈÂÅÐ – ñîîñíîâàòåëü êîìïàíèè Blitz Games (ïîçæå íàçâàííîé Interactive Studios), ó÷ðåæäåííîé

â 1990 ãîäó. Çàòåì äëÿ Ôèëèïïà è åãî áðàòà Ýíäðþ (Andrew) ïîñëåäîâàëî 10 ëåò ðàçðàáîòîê è

ïðîåêòèðîâàíèÿ èãð. Â íàñòîÿùåå âðåìÿ îí ÿâëÿåòñÿ CEO êîìïàíèè Blitz. Êðîìå òîãî, Îëèâåð – îñíîâàòåëü è

ñîòðóäíèê êîìïàíèè TIGA. Íàïèñàòü åìó ïèñüìî ìîæíî ïî àäðåñó poliver@gdmag.com.

Èìÿ äóýòó áðàòüåâ-ðàçðàáîò÷èêîâ

ñäåëàëà èãðà Dizzy 

Ìàòåðèàë, êîòîðûé íàõîäèòñÿ íà ñòðàíèöå 33, ïåðåâåäåí è îïóáëèêîâàí ñ ðàçðåøåíèÿ Game Developer © 2005 CMP Media LLC. Âñå ïðàâà çàùèùåíû.
The article appearing on page 33 is translated and reprinted by permission of Game Developer, copyright © 2005 CMP Media LLC. All rights reserved. ___________________
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ÂÇÎÁÐÀÂØÈÑÜ Â ÏÐÅÄÛÄÓÙÅÌ ÍÎ-

ÌÅÐÅ ÂÂÅÐÕ ÏÎ ÏÎÇÂÎÍÎ×ÍÈÊÓ, ÌÛ

ÌÎÆÅÌ ÍÀÊÎÍÅÖ ÇÀÍßÒÜÑß ÂÅÐÕÍÅÉ

×ÀÑÒÜÞ ÒÓËÎÂÈÙÀ, À ÒÎ×ÍÅÅ ÍÀÈÁÎ-

ËÅÅ ÏÐÎÊËÈÍÀÅÌÛÌ ÅÅ ÑÅÃÌÅÍÒÎÌ

– ÏËÅ×ÀÌÈ. Îïûòíûå ìîäåëëåðû ðàñöå-

íèâàþò ðàáîòó ñ ïëå÷àìè êàê ñìåíó ïîä-

ãóçíèêîâ: äåëàòü ýòî íåîáõîäèìî, íî çàíÿ-

òèå, ïðÿìî ñêàæåì, íå èç ïðèÿòíûõ.

Ïëå÷è íåñïðàâåäëèâî äèñêðèìèíèðóþòñÿ

àíèìàòîðàìè. Ìíîãèå ðàçðàáîò÷èêè íå äî-

âåðÿþò ïëå÷àì íè÷åãî êðîìå ïîæàòèé èëè

îò÷àÿííûõ ðûâêîâ. Íà ñàìîì æå äåëå ïëå÷è

â äâèæåíèè ïîñòîÿííî. È ïðàâäà âåäü, òðóä-

íî íå øåâåëüíóòü ïëå÷îì, åñëè âû îòâåäåòå

ëîêîòü õîòÿ áû íà 20 ãðàäóñîâ îò êîðïóñà.

Ìîäåëëåðàì ïðåêðàñíî èçâåñòíû îãðàíè-

÷åíèÿ òðàäèöèîííûõ òåõíîëîãèé ñêèííèíãà

ïðè ðàáîòå ñ òðåõîñåâûìè ñóñòàâàìè, ýòó òå-

ìó ìû ðàñêðûëè â ñòàòüå «Îáùèìè ñèëàìè»

(ôåâðàëü 2004). Ïëå÷î – ñëîæíåéøèé àíàòî-

ìè÷åñêèé ìåõàíèçì. Òåì âðåìåíåì, çàäà÷à

íàøåé ðóáðèêè – êàê ðàç îáúÿñíèòü, ÷òî

èìåííî ïðîèñõîäèò âíóòðè äâèæóùåãîñÿ

ïëå÷à, ÷òîáû ìîäåëëåðû è àíèìàòîðû ëó÷øå

ïðåäñòàâëÿëè, ê êàêîìó ðåçóëüòàòó èì íóæíî

ñòðåìèòüñÿ ïðè èñïîëüçîâàíèè äàëåêèõ îò

èäåàëà àëãîðèòìîâ îäíîðîäíîãî ñêèííèíãà.

ÝËÅÌÅÍÒÛ ÏËÅ×À
Ïåðâûì âîïðîñîì êàñàåìî àíàòîìèè

ïëå÷à, êîòîðûé ñêîðåå âñåãî çàäàñò àíèìà-

òîð, áóäåò: «Êàê ïðàâèëüíî ðàçìåñòèòü

êëþ÷èöó?» Îäíàêî ðàññìàòðèâàòü êëþ÷èöó

â îòðûâå îò ïëå÷à â öåëîì áåññìûñëåííî.

Êëþ÷èöà – âñåãî ëèøü äåòàëü ñëîæíîé

ñèñòåìû êîñòåé, ìûøö è ñóõîæèëèé, èçâå-

ñòíîé êàê ïëå÷åâîé ïîÿñ. Îí îáåðíóò âîê-

ðóã ãðóäíîé êëåòêè íàïîäîáèå íàïëå÷íè-

êîâ èç ýêèïèðîâêè äëÿ àìåðèêàíñêîãî

ôóòáîëà. Âñÿ ñèñòåìà ðàáîòàåò êàê åäèíîå

öåëîå, ÷òîáû ïîìåñòèòü ðóêó â íàèáîëåå

óäîáíîå äëÿ ïðèåìà íàãðóçêè ïîëîæåíèå.

Ê íåñ÷àñòüþ äëÿ íàñ, ïðîèñõîäèò ýòî âåñü-

ìà íåîáû÷íûì îáðàçîì. Òàê ÷òî ïðåæäå

÷åì ìû îáñóäèì, êàê óïðàâëÿòüñÿ ñ ïëå÷à-

ìè, ñíà÷àëà ðàññìîòðèì âñå ñîñòàâëÿþ-

ùèå ïëå÷åâîãî ïîÿñà.

Â ïëå÷åâîì ïîÿñå òðè êîñòè: êëþ÷èöà,

ïëå÷åâàÿ êîñòü è ëîïàòêà.

ÊËÞ×ÈÖÀ. Êëþ÷èöà – åäèíñòâåííàÿ

÷àñòü ïëå÷à, ñîåäèíåííàÿ ñ ãðóäíîé êëåò-

êîé. Êëþ÷èöà çàìåòíî âûñòóïàåò íàïîäîáèå

ïîëî÷êè èëè ïëàòôîðìû, èäóùåé îò îñíîâà-

íèÿ øåè âãëóáü ïëå÷. Ó ìóæ÷èí îíà ñëåãêà

èçãèáàåòñÿ ââåðõ, à ó æåíùèí – íàîáîðîò,

âíèç, íî â îáîèõ ñëó÷àÿõ ÿâíî óãàäûâàåòñÿ.

Íàñòðàèâàÿ êîñòè â ìîäåëè, ëåãêî îïðåäå-

ëèòü ìåñòîïîëîæåíèå îïîðíûõ òî÷åê êëþ÷è-

öû, îáíàðóæèâ íåáîëüøóþ ÿìî÷êó â îñíîâà-

íèè øåè, ãäå îñíîâíûå øåéíûå ìûøöû ñîå-

äèíÿþòñÿ ñ ãðóäüþ. Êëþ÷è÷íûå òî÷êè íàõî-

äÿòñÿ ÷óòü íèæå è ïîîäàëü îò øåéíîé ÿìî÷-

êè. Åñëè ìûøöû øåè íà ìîäåëè íå âèäíû

îò÷åòëèâî, âû ìîæåòå îòëîæèòü ðàññòîÿíèå

â ïîë-ëàäîíè îò âåðòèêàëüíîé îñè òåëà

âäîëü âèäèìîé ëèíèè êëþ÷èöû. Òî÷êà ñèëü-

íî âûäàåòñÿ âïåðåä è íàõîäèòñÿ ïðÿìî ïîä

êîæåé, õîòÿ âû, âåðîÿòíåå âñåãî, çàõîòèòå

ðàçìåñòèòü âñå òî÷êè ÷óòü ãëóáæå.

ÏËÅ×ÅÂÀß ÊÎÑÒÜ. Âåðõíÿÿ êîñòü ðóêè

íàçûâàåòñÿ ïëå÷åâîé êîñòüþ, è íå ñòîèò ïó-

òàòü åå ñ âíóòðåííèì ìûùåëêîì ïëå÷åâîé

êîñòè, âåðõóøêîé ëó÷åâîé êîñòè â ïðåäïëå÷üå.

Ïîëîæåíèå êëþ÷åâîé òî÷êè äëÿ ëó÷åâîé

êîñòè ëåãêî îïðåäåëèòü ó áîëüøèíñòâà ìî-

äåëåé. Ãëÿäÿ íà ìîäåëü ñïåðåäè, ñëåäóéòå

íàêëîíó òðàïåöèåâèäíîé ìûøöû (òîé, ÷òî

îáðàçóåò øèðîêîå òðåóãîëüíîå îñíîâàíèå

øåè), ïîêà íå äîéäåòå äî ëèíèè êëþ÷èö.

Êàê ïðàâèëî, ýòà òî÷êà ïðèìåðíî ñîâïàäàåò

ñ ñàìîé øèðîêîé ÷àñòüþ ãðóäíîé êëåòêè.

ÑÒÈÂ ÒÅÎÄÎÐ íà÷èíàë àíèìèðîâàòü åùå â òåêñòîâîì

èíòåðôåéñå ìýéíôðåìà, à âïîñëåäñòâèè ðàáîòàë íàä òàêèìè

èãðàìè, êàê Half-Life è Counter-Strike. Äëÿ ñâÿçè ñ íèì ïèøèòå íà

stheodore@gdmag.com

Ðèñ. 1. Êëþ÷åâûå òî÷êè êîñòåé ïëå÷åâîãî ïîÿñà îòìå÷åíû

÷åðíûìè êðóæêàìè

ÀÍÀÒÎÌÈ×ÅÑÊÈ ÂÅÐÍÎ
ÏËÅ×È, ÏÎÊÐÛÒÛÅ ÌÐÀÊÎÌ

ÄÎÇÀ ÏÈÊÑÅËÅÉ

ÑÒÈÂ ÒÅÎÄÎÐ

>>

ÄÎÏÎËÍÈÒÅËÜÍÀß

ÈÍÔÎÐÌÀÖÈß

Åñëè âàì ëþáîïûòíî,

êàê íà ñàìîì äåëå

ôóíêöèîíèðóåò

ïëå÷åâîé ïîÿñ, èëè âû

ñòðàäàåòå ìàçîõèçìîì

è èçáûòêîì

ñâîáîäíîãî âðåìåíè,

òî íàéäåòå î÷åíü

ïîëíîå, èçîáèëóþùåå

ìàòåìàòèêîé îïèñàíèå

(è íåñêîëüêî ïîëåçíûõ

êàðòèíîê) ïî àäðåñó

http://ligwww.epfl.ch/~

maurel/Publish/PhD98/p

dfs/Chap2.pdf

___________

__________

______
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Äàëüøå îòëîæèòå åùå ÷åòâåðòü ðàññòîÿíèÿ

îò íèçà òðàïåöèåâèäíîé ìûøöû äî âûñîòû

ãðóäíûõ ñîñêîâ; åñëè ñîñêîâ íå âèäíî – äâå

ïÿòûõ ðàññòîÿíèÿ äî ïîäìûøåê. Ïðè îáçî-

ðå ñáîêó ñóñòàâ äîëæåí áûòü ïîñåðåäèíå

ìåæäó îñíîâàíèåì êëþ÷èöû è ñïèíîé. Ìî-

æåò ïîêàçàòüñÿ, ÷òî îí íàõîäèòñÿ ñëèøêîì

äàëåêî, íî ïëå÷è è â ñàìîì äåëå äîëæíû

áûòü çðèòåëüíî ïîçàäè óõà.

Õîòü îòûñêàòü âåðíîå ìåñòîïîëîæåíèå

êëþ÷åâîé òî÷êè äëÿ ïëå÷ è íåñëîæíî, âû íà-

âåðíÿêà çàõîòèòå åãî ñêîððåêòèðîâàòü äëÿ

ïðàâäîïîäîáèÿ äåôîðìàöèé. Êàê ïðàâèëî, ó

ìîäåëåé ñèëüíî âûñòóïàþò ââåðõ êðóãëûå

äåëüòîâèäíûå ìûøöû, îáðàçóÿ íååñòåñòâåí-

íóþ ïîäóøêó âîêðóã øåè. Çà÷àñòóþ áåçîïàñ-

íåå íàðî÷íî ïðîìàõíóòüñÿ è ïîìåñòèòü ïëå-

÷è ÷óòü âûøå, ÷åì óêàçûâàþò êíèãè ïî àíà-

òîìèè, ÷òîáû ñêîìïåíñèðîâàòü ëèøíèé îáú-

åì. Òàêæå, åñëè âû ñîáèðàåòå ìîäåëü â ïîçå

45/45/45, ñ ïðèïîäíÿòûìè è âûäâèíóòûìè

âïåðåä ëîêòÿìè, åå êëþ÷èöû áûâàþò ïðè-

ïîäíÿòû îòíîñèòåëüíî îáû÷íîãî ñâîåãî ïî-

ëîæåíèÿ íà 8-10 ãðàäóñîâ, ñîîòâåòñòâåííî è

êëþ÷åâàÿ òî÷êà ñìåùàåòñÿ ââåðõ è âãëóáü.

ËÎÏÀÒÊÀ. Íåïðîñòûå êîñòè ïëå÷åâîãî

ïîÿñà – ëîïàòêè, äâå áîëüøèå òðåóãîëüíûå

êîñòè êðûëîâèäíîé ôîðìû. Øèðîêèì îñ-

íîâàíèåì òðåóãîëüíèêè ïàðàëëåëüíû ïîç-

âîíî÷íèêó, à â ïðîòèâîëåæàùåé èì òî÷êå

ðàçìåùåíû äâà êîñòÿíûõ «ïàëüöà», îáðà-

çóþùèõ ãíåçäî äëÿ ñàìîãî ïëå÷à. Îáíàðó-

æèòü ëîïàòêó äîñòàòî÷íî ïðîñòî, ïîñêîëü-

êó êîñòü âèäíà è ïðîùóïûâàåòñÿ ïîä êî-

æåé ñïèíû, äàæå ó íå îñîáåííî õóäîùà-

âûõ ïåðñîíàæåé. Êëþ÷åâûå òî÷êè íàéòè

òàêæå íåòðóäíî, ïîñêîëüêó íà ïðàêòèêå

îíè òå æå, ÷òî è ó ïëå÷åâîé êîñòè.

ÏËÅ×Î ÌÀÒÅÐÈ ÒÅÐÅÇÛ
Ðàçìåñòèòü êëþ÷åâûå òî÷êè íà ïëå÷àõ

íåñëîæíî – è íà ýòîì õîðîøèå íîâîñòè ó ìå-

íÿ çàêàí÷èâàþòñÿ. À ïëîõèå çàêëþ÷àþòñÿ â

òîì, ÷òî îïèñàòü òâîðÿùååñÿ ïîä êîæåé

êðàéíå ñëîæíî. È ëàäíî åùå îïèñàòü èëè äà-

æå ïðîèëëþñòðèðîâàòü – êóäà òðóäíåå ýòî

ïðàâèëüíî âîñïðîèçâåñòè. Íà ñàéòå Johns

Hopkins University Biomechanics Project åñòü

íåñêîëüêî íàãëÿäíåéøèõ àíèìàöèé, èçîáðà-

æàþùèõ ïîâåäåíèå ïëå÷à (ñì. Èñòî÷íèêè,

ñòð. 36). Òàêæå íà ñòðàíè÷êå Êðèñòîôåðà

Ýâàíñà (ñì. Èñòî÷íèêè), òåõíè÷åñêîãî õóäîæ-

íèêà ïî ïåðñîíàæàì, ìîæíî íàéòè îòëè÷íûå

ðåíòãåíîñêîïè÷åñêèå âèäåîðîëèêè ïî òåìå.

Ìû ïðèâåäåì ñèëüíî óïðîùåííîå îïèñà-

íèå òîãî, ÷òî ïðîèñõîäèò ïðè äâèæåíèè ïëå-

÷îì. Ïðåäñòàâüòå, ÷òî êëþ÷èöà – íå÷òî âðî-

äå ñòðåëû êðàíà, ãäå òðàïåöèåâèäíàÿ ìûøöà

èñïîëíÿåò ðîëü òðîñà, êîòîðûé ýòó ñòðåëó

ïîäíèìàåò. Ïîäúåì êëþ÷èöû è åå âçìàõ âïå-

ðåä-íàçàä îïðåäåëÿþò âñå âîçìîæíûå ñòå-

ïåíè ñâîáîäû ïëå÷åâîãî ñóñòàâà. Êëþ÷èöà-

«ñòðåëà» âîäðóæåíà íà ïåðåäíþþ – íå íà

âåðõíþþ – ÷àñòü ìîíîëèòíîé ãðóäíîé êëåò-

êè, ïî ôîðìå íàïîìèíàþùåé ÿéöî; ðåáðà

îãðàíè÷èâàþò ñâîáîäó äâèæåíèÿ êëþ÷èöû

íàçàä è âíèç, ÷åì îáúÿñíÿåòñÿ òî, ïî÷åìó

íàì ïðèõîäèòñÿ íåìíîãî ïðèïîäíèìàòü ïëå-

÷è, ÷òîáû äåéñòâèòåëüíî ñâåñòè ëîïàòêè.

Íà çàäíåé ñòîðîíå ðåáåð ðàñïîëàãàþòñÿ

ëîïàòêè. Íà íèõ â äåéñòâèòåëüíîñòè ïðèõî-

äèòñÿ áîëüøå âñåãî íàãðóçêè ïëå÷åâîãî ñóñ-

òàâà. Îäíàêî ÷òîáû ïîíÿòü, êàê ëîïàòêè äâè-

æóòñÿ, ïðåäñòàâüòå, áóäòî ðåáðà èõ ïðèòÿãè-

âàþò. Òî åñòü êîãäà êëþ÷èöà ïîäíèìàåòñÿ,

ïî÷òè ïàðàëëåëüíî ïðèïîäíèìàåòñÿ è ëîïàò-

êà, ÷üå îñíîâàíèå ñëîâíî ñêîëüçèò âäîëü ðå-

áåð (ëîïàòêà – «äî÷åðíÿÿ» ÷àñòü êëþ÷èöû,

óêðåïëåííàÿ ïðÿìî çà ïëå÷îì). Êîãäà êëþ-

÷èöà äâèæåòñÿ âïåðåä, ëîïàòêà ñêîëüçèò íàä

ïîâåðõíîñòüþ ãðóäíîé êëåòêè. Åñëè ðóêà

ïîëíîñòüþ âûòÿíóòà âïåðåä, ëîïàòêà «ñêà-

òûâàåòñÿ» ñî ñïèíû ïðàêòè÷åñêè íà áîê êîð-

ïóñà. Êîãäà æå ðóêà ïåðåìåùàåòñÿ íàçàä, îñ-

íîâàíèå ëîïàòêè äâèæåòñÿ ê îñíîâàíèþ ðå-

áåð, î÷åíü áëèçêî ê ïîçâîíî÷íèêó. Åñëè âàì

ýòîãî ìàëî – âñïîìíèòå, ÷òî ãðóäíàÿ êëåòêà

ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé èçîãíóòóþ ïîâåðõíîñòü,

ñîîòâåòñòâåííî ëîïàòêè ïðè ñêîëüæåíèè ïî-

âîðà÷èâàþòñÿ ïî òðåì îñÿì.

Åñëè óæå ýòî íå âíóøàåò âàì îïòèìèçìà

– âîçðàäóéòåñü, ÷òî ìû íå ñòàëè îïèñû-

âàòü âñå ìûøöû è ñóõîæèëèÿ, êîòîðûå

äâèæóò ëîïàòêè. Äî òåõíîëîãèé, ñïîñîá-

íûõ èìèòèðîâàòü âñå ýòè ìóñêóëû â ðåàëü-

íîì âðåìåíè, ìû ïîêà íå äîæèëè.

ÏËÅ×È ÐÎÂÍÅÅ!
Èòàê, ïðàâèëüíûé âîïðîñ, êîòîðûì ñëå-

äóåò çàäàòüñÿ ïðè ìîäåëèðîâàíèè ïëå÷åé, –

ýòî íå «Êàê ðàçìåñòèòü êëþ÷èöû?», à ñêî-

ðåå «Ìíå òî÷íî íóæíî âñå ýòî äåëàòü?».

Çíàêîìûé àíèìàöèîííûé ñêåëåò ñ åäè-

íîé êîñòüþ-êëþ÷èöåé ïî-ïðåæíåìó ìîæíî

èñïîëüçîâàòü äëÿ ìîäåëåé íèçêîãî ðàçðå-

øåíèÿ, ïðè äåôèöèòå ìîäåëüíûõ êîñòåé

èëè äëÿ ïåðñîíàæåé, ÷üÿ îäåæäà ñêðûâàåò

àíàòîìè÷åñêèå ïîäðîáíîñòè. Îäíàêî ïîíè-

ìàíèå àíàòîìèè ïîìîæåò âàì õîòÿ áû ïðè-

êèíóòü, ê êàêîìó ðåçóëüòàòó ñòðåìèòüñÿ â

õîäå âçâåøèâàíèÿ âåðøèí è ìåòàíèÿ ïî

êëþ÷åâûì òî÷êàì. Ñ äðóãîé ñòîðîíû, âû-

ñîêîäåòàëèçèðîâàííûì ìîäåëÿì ïîäîéäåò

âàðèàíò ñ ïîäâèæíûì ôèêñàòîðîì, êîòî-
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Ðèñ. 2. Îáðàòèòå âíèìàíèå, êàê ëîïàòêà (êîðè÷í.)

ðàñïîëîæåíà íà ãðóäíîé êëåòêå â ñïîêîéíîì ïîëîæåíèè

ïëå÷åâîãî ïîÿñà

Ðèñ. 3. Êîãäà êëþ÷èöà ïîäíèìàåòñÿ, ëîïàòêà ïîâîðà÷èâàåòñÿ

âíóòðü è âíèç, ÷òîáû íå òåðÿòü êîíòàêòà ñ ðåáðàìè

___________________
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ðûé ïðèãîäèòñÿ äëÿ âîññîçäàíèÿ íåêîòî-

ðûõ çàìûñëîâàòûõ äâèæåíèé ëîïàòêè.

Åñòü îäèí ñîâåò, êîòîðûé íåïðåìåííî

ïðèãîäèòñÿ âàì äëÿ íàñòðîéêè ëþáûõ

ïëå÷. Íåâîçìîæíî äîáèòüñÿ àóòåíòè÷íîé

ïëàñòèêè ïëå÷à, íå èìåÿ ñðåäñòâà äëÿ ïðå-

äîòâðàùåíèÿ ñêðó÷èâàíèÿ â îáëàñòè ïëå-

÷åâîé êîñòè, êàê áû íè êîíñòðóèðîâàëàñü

âàøà ìîäåëü. Â îäíîé èç ïðåäûäóùèõ ñòà-

òåé, «Ãíè ñâîþ ëèíèþ» (àïðåëü 2004), ìû

ðàññìîòðåëè õîðîøèé ñïîñîá èçáåæàòü

ñêðó÷èâàíèé â ïëå÷å. Â íåçàâèñèìîñòè îò

âûáðàííîãî âàìè ðåøåíèÿ ïîìíèòå, ÷òî

ïëå÷åâîé ïîÿñ öåëèêîì íå ñêðó÷èâàåòñÿ,

òàê êàê èìååò âñåãî äâå ñòåïåíè ñâîáîäû.

ÎÄÍÎÊÎÑÒÍÛÅ È
ÌÍÎÃÎÊÎÑÒÍÛÅ ÏËÅ×È

Ïðè îäíîêîñòíîì ðåøåíèè ïðèäåòñÿ ïî-

ïîòåòü ñ èìèòàöèåé òðåõñòîðîííåãî âçàèìî-

äåéñòâèÿ ãðóäíîé êëåòêè, ðû÷àæíîãî ïåðå-

ìåùåíèÿ êëþ÷èöû è ñêîëüæåíèÿ ëîïàòêè.

Ïåðâîñòåïåííàÿ çàäà÷à â îäíîêîñòíîì ñëó-

÷àå – ïðîñëåäèòü, ÷òîáû îáúåì ïëå÷à âèçó-

àëüíî íå èçìåíÿëñÿ ïðè äâèæåíèè êîñòè. Ïî

ýòîé ïðè÷èíå âàì, âåðîÿòíî, ñëåäóåò ïðåíåá-

ðå÷ü àíàòîìè÷åñêè òî÷íûì ðàñïîëîæåíèåì

îïîðíûõ òî÷åê – øèðîêèé âçìàõ êëþ÷èöû

ñîçäàåò â âåðõíåé ÷àñòè ñïèíû íåâíÿòíûé

ðåçèíîâûé ýôôåêò. Íàèáîëåå ðàñïðîñòðà-

íåííàÿ ðåàêöèÿ íà íåãî – ïîìåñòèòü ëîïàòêè

çíà÷èòåëüíî áëèæå ê áîêàì è ïîçàäè èõ àíà-

òîìè÷åñêîãî ðàñïîëîæåíèÿ – ïî ñóòè òîò æå

òðþê, ÷òî è ñ ðàçìåùåíèåì ïîçâîíî÷íèêà

áëèæå ê öåíòðó òóëîâèùà ìîäåëè, êàê áûëî

îïèñàíî â ïðåäûäóùåé ñòàòüå.

Åñëè ðàññìàòðèâàòü âûñîêîäåòàëèçèðî-

âàííûé ïåðñîíàæ, äëÿ êîòîðîãî ïëàâíûå

äåôîðìàöèè îñîáåííî âàæíû (à ýêîíîìèÿ

íà ìîäåëüíûõ êîñòÿõ íåàêòóàëüíà), òî áî-

ëåå êà÷åñòâåííûìè ïëå÷è ñòàíóò ïðè ðàáî-

÷åé ëîïàòêå. Êàê ìû óæå ïîíÿëè, ðàçìåñ-

òèòü êëþ÷åâûå òî÷êè íåñëîæíî – ñìîäåëè-

ðîâàòü èõ ïîâåäåíèå êóäà òðóäíåå. Ãðàìîò-

íîå ðåøåíèå ïîäðàçóìåâàåò â äàííîì ñëó-

÷àå äâå âåùè: ñîõðàíåíèå îáúåìà ïëå÷à ñ

ó÷åòîì îáû÷íûõ äëÿ îäíîðîäíîãî ñêèííèí-

ãà ñìèíàíèé è âîñïðîèçâåäåíèå äâèæåíèÿ

ëîïàòîê ïðè îòâîäå ïëå÷ íàçàä. Áûëî áû

çäîðîâî èçîáðàçèòü ñêîëüæåíèå ëîïàòîê

âî âñåõ ñëîæíûõ òðåõìåðíûõ ïîäðîáíîñ-

òÿõ, íî äëÿ áîëüøèíñòâà èãð ýòî ïåðåáîð.

Êëþ÷èöà è ïëå÷î (ñóñòàâíî-ïëå÷åâîé

ñåãìåíò) äîâîëüíî ïðîñòû, ïîñêîëüêó ÿâ-

ëÿþòñÿ îáû÷íûìè êèíåìàòè÷åñêèìè êîñòÿ-

ìè. Ïîìíèòå, ëîïàòêè äî÷åðíè êëþ÷èöàì, ñ

êëþ÷åâîé òî÷êîé â âåðõíåé ÷àñòè ïëå÷åâîé

êîñòè. Òàêèì îáðàçîì, ïðè ïîäúåìå êëþ÷è-

öû ñìåùàåòñÿ «âåðõóøêà» ëîïàòî÷íîãî

òðåóãîëüíèêà. Íåòðèâèàëüíàÿ çàäà÷à – ñäå-

ëàòü òàê, ÷òîáû è äâà äðóãèõ óãëà êàæäîé

ëîïàòêè âåëè ñåáÿ òàê, ñëîâíî îíè ñêîëü-

çÿò íàä ïîâåðõíîñòüþ ãðóäíîé êëåòêè.

Ñàìûé ïðîñòîé ñïîñîá äîáèòüñÿ ýòîãî ýô-

ôåêòà – ìû èìååì â âèäó îòíîñèòåëüíî

ïðîñòîé, íî íå ñàìûé ïðîñòîé ïóòü – èñïîëü-

çîâàòü ïîäâèæíûå ôèêñàòîðû. Çàäà÷à íå

îñîáåííî ñëîæíàÿ, íî êðîïîòëèâàÿ. Áîëüøè-

íñòâî ñðåäñòâ äëÿ ïîäâèæíîé ôèêñàöèè âå-

äåò ñåáÿ íåïðåäñêàçóåìî, êîãäà ñòàëêèâàåòñÿ

áîëåå ÷åì ñ îäíèì âõîäÿùèì ïîòîêîì äàí-

íûõ, è â ýòîì ñëó÷àå âàì ïðèäåòñÿ âîñïðîèç-

âîäèòü ïîâîðîòû ëîïàòîê â ñîãëàñîâàíèè è ñ

ïîäúåìîì êëþ÷èö, è ñ îòâîäîì èõ â ñòîðîíû.

Åñëè âàì íóæíî ìàêñèìàëüíî ïðîñòîå

ðåøåíèå, ìîæåòå ïîïðîáîâàòü âðàùàòü

êàæäóþ ëîïàòêó òîëüêî âîêðóã âåðòèêàëü-

íîé îñè. Äëÿ ìíîãèõ èãð ýòîãî áóäåò âïîë-

íå äîñòàòî÷íî. Åñëè âû íå èùåòå ëåãêèõ

ïóòåé è õîòèòå, ÷òîáû ëîïàòêè ðåàëèñòè÷-

íî ïîâîðà÷èâàëèñü ïî òðåì îñÿì, âû äîáü-

åòåñü âïå÷àòëÿþùèõ ðåçóëüòàòîâ, íî â

ýòîì ñëó÷àå âíèìàòåëüíî èçó÷èòå óïîìÿ-

íóòûå ìíîé èñòî÷íèêè, â îñîáåííîñòè òå,

÷òî ñîäåðæàò âèäåîêëèïû.

Åñëè âû èñòîâûé ïîáîðíèê èíâåðñíîé

êèíåìàòèêè, òî ìîæåòå ïîðàçìûñëèòü íàä

ïðèìåíåíèåì äëÿ èìèòàöèè äâèæåíèÿ ëî-

ïàòîê íàáîðà IK-ïîëÿðíûõ âåêòîðîâ. Â ýòîì

ñëó÷àå âû ñòàâèòå öåëåâóþ IK-òî÷êó òàì,

ãäå äîëæåí íàõîäèòüñÿ îäèí èç óãëîâ ëî-

ïàòêè, à óïðàâëÿþùóþ ïîëÿðíûìè âåêòîðà-

ìè – â äðóãîì óãëó. Òàêóþ ñèñòåìó âû, âå-

ðîÿòíî, ñìîæåòå àíèìèðîâàòü, èñïîëüçóÿ

òîëüêî ãåîìåòðè÷åñêèå îãðàíè÷åíèÿ, ÷òîáû

çàêðåïèòü óãëû «êîñòè» íà ãðóäíîé êëåòêå,

íî ýòî ñóëèò âàì òðóäíîñòè ñ íàñëåäñòâåí-

íûìè çàâèñèìîñòÿìè. Ïåðåìåùàòü öåëåâûå

IK- è PV-òî÷êè ïðè ïîìîùè ïîäâèæíûõ

ôèêñàòîðîâ ïðîùå è ìåíåå ðèñêîâàííî.

ÏÐÎÕËÀÄÍÛÉ ÏÐÈÅÌ
Â öåëîì, êëþ÷åâîé ìîìåíò, êîòîðûé íå-

îáõîäèìî ó÷èòûâàòü ïðè ñîçäàíèè ìîäåëè

ñ ìíîãîêîñòíîé ëîïàòêîé, – ýòî ìèíèìà-

ëèçì. Äàæå åñëè âàì íóæíî èäåàëüíî ïå-

ðåäàòü äâèæåíèå ëîïàòêè, âû íè çà ÷òî íå

èçîáðàçèòå ìåëü÷àéøèå íþàíñû ñêîëüæå-

íèÿ è ñîêðàùåíèÿ ìûøö, êîòîðûå åå ïîê-

ðûâàþò, à ïîòîìó íå òðåïëèòå ñåáå íåðâû.

Âìåñòî ýòîãî èñïîëüçóéòå ñâîå çíàíèå

âíóòðåííèõ ìåõàíèçìîâ äëÿ òîãî, ÷òîáû

îòûñêàòü èì ïðîñòåéøåå, íàèáîëåå æèç-

íåñïîñîáíîå óïðîùåíèå.

Íó è, êîíå÷íî, íå çàáûâàåì ïðî ãëàâíûé

äåâèç ñåðèè ñòàòåé «Àíàòîìèÿ äëÿ Àíèìà-

òîðîâ»: ãëàâíîå – íå êàê ïðàâèëüíî, à êàê

áóäåò ëó÷øå âûãëÿäåòü.
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Ðèñ. 4. Êîãäà êëþ÷èöà ïåðåìåùàåòñÿ âïåðåä, ëîïàòêà

ñäâèãàåòñÿ ïî âíåøíåé ñòîðîíå ãðóäíîé êëåòêè

Ðèñ. 5. Êîãäà ìû îòâîäèì êëþ÷èöó íàçàä, ëîïàòêà ñìåùàåòñÿ

âäîëü ðåáåð ê ïîçâîíî÷íèêó

Johns Hopkins University

Biomechanics Project

www.biomech.jhu.edu/

projects/shoulder

Christopher Evans

http://chrisevans3d.com/

research.htm
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ÂÎÊÐÓÃ ÌÍÎÃÎ ÐÀÇÃÎÂÎÐÎÂ Î ÒÎÌ, ×ÒÎ ÈÍÄÓ-

ÑÒÐÈß ÏÅÐÅÆÈÂÀÅÒ ÒÂÎÐ×ÅÑÊÈÉ ÑÏÀÄ. Êðóï-

íûå ñòóäèè èñïîëüçóþò íåñêîëüêî ñòàíäàðòíûõ ôîð-

ìóë, âíîñÿò ìèíèìóì èçìåíåíèé â ãðàôè÷åñêèé äâè-

æîê èëè ðîëåâîé ìåõàíèçì, à äåéñòâèå ïðîèñõîäèò â

îäíèõ è òåõ æå ôýíòåçèéíûõ ìèðàõ èëè ïî âñå òåì

æå ñïîðòèâíûì ëèöåíçèÿì.

À âîò Òèì Øàôåð (Tim Schafer), ãëàâà Double Fine

Productions, èçâåñòåí êàê ðàç áëàãîäàðÿ ñâîåìó êðå-

àòèâíîìó ïîäõîäó. Ïî ñóùåñòâó òàêîé ïîäõîä öåëè-

êîì è ïîëíîñòüþ âîïëîùåí â èãðå Psychonauts, âû-

ïóùåííîé â 2005 ãîäó. Îäíàêî ñíà÷àëà äèñêëåéìåð:

ÿ íà ïðîòÿæåíèè âîò óæå äâàäöàòè ëåò ÿâëÿþñü ïîê-

ëîííèêîì òâîð÷åñòâà Òèìà. Ýòî íà÷àëîñü ñ òîãî ñà-

ìîãî ìîìåíòà, êîãäà îí ïðèøåë â ñòóäèþ, âïîñëåä-

ñòâèè íàçâàííóþ Lucasfilm Games, äëÿ ðàáîòû íàä

ïðîåêòîì The Secret Of Monkey Island. ×òîáû ïîêà-

çàòü, êàê îí õî÷åò ïîëó÷èòü ýòó ðàáîòó, îí äàæå ïðè-

íåñ ñîáñòâåííûå õóäîæåñòâåííûå ìàòåðèàëû. Åãî

÷óâñòâî þìîðà è òâîð÷åñêàÿ èíäèâèäóàëüíîñòü áðî-

ñàëèñü â ãëàçà, òàê ÷òî ìû ñðàçó åãî âçÿëè.

Â äàëüíåéøåì, ïåðåä òåì êàê îñíîâàòü Double

Fine, îí ñîçäàë òàêèå ïîïóëÿðíûå è îòëè÷àþùèåñÿ

äðóã îò äðóãà èãðû êàê Day of the Tentacle, Full

Throttle è Grim Fandango. 

Äåéñòâèå Psychonauts íàïîìèíàåò ãåéìïëåé îáû÷-

íîãî 3D-ýêøíà, îäíàêî ñ ñîâåðøåííî äðóãèì ñþæå-

òîì, íàñòðîéêàìè è ïåðñîíàæàìè. Èãðîê óïðàâëÿåò

Raz, âîæàòûì â ëåòíåì ëàãåðå, êîòîðûé íàìåðåâàëñÿ

ó÷èòü îòäûõàþùèõ ïðè ïîìîùè ôèçè÷åñêîé ñèëû.

Áîëüøàÿ ÷àñòü èãðîâîãî âðåìåíè ïðîõîäèò â ñîçíàíèè

ðàçíûõ ïåðñîíàæåé, ñðåäè êîòîðûõ åñòü ïàðàíîèäàëü-

íûå øèçîôðåíèêè, ëè÷íîñòè, ñòðàäàþùèå çâåçäíîé

áîëåçíüþ, è äàæå îáûêíîâåííûå èçâðàùåíöû. Èãðà

áóêâàëüíî íàâîäíåíà óçíàâàåìûì, çà÷àñòóþ ñàðêàñòè-

÷åñêèì þìîðîì Òèìà. Îíà ôàíòàñòè÷åñêè çàáàâíà.

Íåäàâíî ÿ ðàçãîâàðèâàë ñ Òèìîì íà òåìó òîãî

ðèñêà, íà êîòîðûé åìó ïðèøëîñü ïîéòè, è òåõ íåî-

áû÷íûõ ìåòîäîâ, áëàãîäàðÿ êîòîðûì îí ïðèõîäèò ê

ïîäîáíûì óíèêàëüíûì èäåÿì è ïåðñîíàæàì.

Íîé Ôàëüøòàéí: ×òî ñîçäàâàëîñü ñíà÷àëà –

ïåðñîíàæè èëè õóäîæåñòâåííûé äèçàéí?

ÒÈÌ ØÀÔÅÐ: Â îñíîâíîì ïåðâîíà÷àëüíî ïðîðàáà-

òûâàëèñü ïåðñîíàæè, à óæå ïîòîì ñîçäàâàëñÿ îáðàç

òîãî, ÷òî òâîðèòñÿ ó íèõ â ãîëîâàõ. Èìåííî ïîýòîìó

è âûøëî òàê çàáàâíî. Êàêîâî ñîçíàíèå íàèáîëåå

ýêñòðåìàëüíûõ ãåðîåâ? Êàê ñäåëàòü èõ ñîâåðøåííî

áåçáàøåííûìè? Ìû ïîñòîÿííî çàäàâàëè ñåáå ïî-

äîáíûå âîïðîñû, òàê ÷òî èãðà ïðîñòî íå ìîãëà ïî-

ëó÷èòüñÿ ñåðüåçíîé. Êðîìå òîãî, íàì âñåãäà õîòå-

ëîñü èçîáðàçèòü ñâèõíóâøåãîñÿ ïàðíÿ. 

ÍÔ: Ýòî áûëî îäíî èç íàèáîëåå çàïîìíèâ-

øåãîñÿ. Êàê âû ïðèøëè ê âèäåíèþ òîãî, ÷òî

äîëæíî áûòü â ãîëîâå ó ãåðîÿ?

ÒØ: Ãîâîðÿò, ïàðàíîèêè çàöèêëåíû íà ñîáñòâåííîé

ïåðñîíå. Èì êàæåòñÿ, ÷òî ìèð âðàùàåòñÿ âîêðóã íèõ.

Èìåííî ïîýòîìó ìû èñïîëüçîâàëè îáðàç âèñÿùåé

âîêðóã ïàóòèíû. Ýòîò ïåðñîíàæ èìååò ðåàëüíûé ïðî-

òîòèï. Òîò ïàðåíü ÷àñòî áîëòàëñÿ îêîëî îôèñà

Double Fine – ïîäìåòàë óëèöó. Îí áûë äîâîëüíî äðó-

æåëþáíûé, õîòÿ è ïîëíîñòüþ ñóìàñøåäøèé. Âðåìÿ

îò âðåìåíè îí ïðèõîäèë â ÿðîñòü, ëîìàë ñâîþ ìåòëó

è ïðîêëèíàë ïðàâèòåëüñòâî, âèíîâàòîå â òîì, ÷òî îí

ïîäìåòàåò áèòûå ñòåêëà íà óëèöå è åìó â ãîëîâó

ïðèõîäèò âñÿêàÿ ÷óøü. Äîáðàÿ ïîëîâèíà äèàëîãîâ

òîãî óðîâíÿ – åãî ðåàëüíûå ñëîâà.

ÍÔ: Íà GDC 2004 òû ðàññêàçûâàë îá îñîáûõ

ìåòîäàõ ðàçðàáîòêè ïåðñîíàæåé è ñîçäàíèÿ

âñåõ èõ ôóíêöèîíàëüíûõ õàðàêòåðèñòèê. Ìî-

æåøü ñêàçàòü ÷òî-íèáóäü ïî ýòîìó ïîâîäó?

ÒØ: Âîîáùå ÿ ñòàðàþñü ïèñàòü ïî õîäó ïðîöåññà. Òîã-

äà äèàëîãè ïîëó÷àþòñÿ áîëåå åñòåñòâåííûìè, íî âñå

ðàâíî ïåðñîíàæè íåîáõîäèìî î÷åíü ÷åòêî ñåáå ïðåäñ-

òàâëÿòü. Âîò òóò-òî ìîÿ ñèñòåìà è ïðèõîäèò íà ïîìîùü.

Åå ñìûñë â òîì, ÷òî âàì òðåáóåòñÿ îòâåòèòü íà ðàçíûå

ãëóïûå âîïðîñû òèïà «à êàêîé ñàìûé ëþáèìûé CD ó

ýòîãî ïåðñîíàæà». Êîíå÷íî, â èãðå ýòî íèêîãäà íå áó-

äåò èñïîëüçîâàòüñÿ, îäíàêî ïîäîáíûå ñâåäåíèÿ ïîìî-

ãóò âàì ïîíÿòü, êàê ñäåëàòü äèàëîãè óáåäèòåëüíûìè. Ó

ìåíÿ, íàïðèìåð, åñòü íåñêîëüêî îáúåìíûõ äîêóìåíòîâ,

â êîòîðûõ îïèñàíû ïðåäûñòîðèè ìîèõ èãð. Ê ñëîâó, ÿ

èõ íèêîãäà íå âûëîæó â ñåòè. ß ñ÷èòàþ, î÷åíü âàæíî

îùóùåíèå òîãî, ÷òî èãðîâîé ìèð íå îãðàíè÷åí òåì, ÷òî

ìîæíî óâèäåòü â èãðå. Ýòî êóäà êðó÷å, ÷åì ïðåäîñòàâ-

ëÿòü èãðîêàì ïîëíóþ èíôîðìàöèþ.

ÍÔ: Êàêèå åùå èãðû òû ñ÷èòàåøü âûäàþ-

ùèìèñÿ â òâîð÷åñêîì ïëàíå?

ÒØ: Ìíå äîâåëîñü ïîèãðàòü â Katamari Damacy –

äåéñòâèòåëüíî ïîðàçèòåëüíàÿ è òâîð÷åñêàÿ âåùü.

Âûõîä òàêîé èãðû – ýòî ïðîñòî ñ÷àñòëèâûé ñëó÷àé.

Êðîìå òîãî, ìîãó íàçâàòü èãðû Animal Crossing è

Nintendogs. Â íàøè äíè, óâû, åñëè òû íå Ñèãåðó

Ìèàìîòî (Shigeru Miyamoto), î÷åíü ñëîæíî ïîéòè

íà áîëüøîé ðèñê. 

ÍÔ: Êàê òû ðàñöåíèâàåøü îòíîøåíèå ñå-

ãîäíÿøíèõ èçäàòåëåé ê êðåàòèâó â èãðàõ?

ÒØ: Â íàøè äíè åãî íåîáõîäèìî ïðÿòàòü. Êîãäà èç-

äàòåëü çàÿâëÿåò, ÷òî èãðà çâó÷èò ïî-íàñòîÿùåìó

êðåàòèâíî, òî â ïåðåâîäå íà ÷åëîâå÷åñêèé ÿçûê ýòî

çíà÷èò, ÷òî «â íåé åñòü ïðèÿòíûå îñîáåííîñòè».

Ïî ïîâîäó íàøåé ñëåäóþùåé èãðû îäèí èçäàòåëü

âûäàë: «Â êðåàòèâå ñåé÷àñ íèêòî íå çàèíòåðåñî-

âàí», à äðóãîé ñêàçàë: «Íàø îñíîâíîé êîíåê – ýòî

èííîâàöèè â ãåéìïëåå. Âû íå ìîãëè áû ñäåëàòü ýòî

òàê æå, êàê â GTA?»

ß âîâñå íå ñòàðàþñü çëîóïîòðåáëÿòü â èãðàõ ýêñ-

ïåðèìåíòàìè, ÿ ëèøü ïûòàþñü ñäåëàòü ÷òî-òî îðè-

ãèíàëüíîå. Íóæíî áûòü óìíûì è óïîðíûì, ÷òîáû

ïîáîðîòü ñèñòåìó è ïðåòâîðèòü â æèçíü ñâîè èäåè.

ÃÅÉÌ-ØÓÉ

ÍÎÉ ÔÀËÜØÒÀÉÍ 

ÍÎÉ ÔÀËÜØÒÀÉÍ (Noah Falstein) – âåòåðàí èãðîâîé èíäóñòðèè, ðàáîòàåò â íåé óæå 25 ëåò. Íà åãî ñàéòå

www.theinspiracy.com âû íàéäåòå îïèñàíèå «Ïðîåêòà 400», ìàòåðèàë êîòîðîãî ëåã â îñíîâó ýòîé êîëîíêè. Òàì

æå íàõîäèòñÿ êîëëåêöèÿ ñîáðàííûõ íà äàííûé ìîìåíò ïðàâèë ãåéì-äèçàéíà è ñîâåòîâ ïî èõ èñïîëüçîâàíèþ.

Íîþ ìîæíî íàïèñàòü íà àäðåñ nfalstein@gdmag.com.

ØÀÔÅÐ – ÃÅÍÈÉ ÊÐÅÀÒÈÂÀ

>>

Áîëüøàÿ ÷àñòü èãðîâîãî âðåìåíè ïðîõîäèò â

ñîçíàíèè ðàçíûõ ïåðñîíàæåé

Ìàòåðèàë, êîòîðûé íàõîäèòñÿ íà ñòðàíèöå 37, ïåðåâåäåí è îïóáëèêîâàí ñ ðàçðåøåíèÿ Game Developer © 2005 CMP Media LLC. Âñå ïðàâà çàùèùåíû.
The article appearing on page 37 is translated and reprinted by permission of Game Developer, copyright © 2005 CMP Media LLC. All rights reserved. ___________________

__________
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ÂÍÓÒÐÅÍÍÈÉ ÏÐÎÄÓÊÒ

ÌÈÊ ÂÅÑÒ

>>

ÌÅÑßÖ ÍÀÇÀÄ ß ÐÀÑÑÊÀÇÛÂÀË ÎÁ

ÎÏÒÈÌÈÇÀÖÈÈ, ÊÎÒÎÐÓÞ ÑËÅÄÓÅÒ

ÎÑÓÙÅÑÒÂËßÒÜ Â ÑÀÌÎÌ ÍÀ×ÀËÅ

ÏÐÎÅÊÒÀ, ÅÑËÈ ÂÎÎÁÙÅ ÝÒÎ ÍÓÆÍÎ

ÄÅËÀÒÜ. Â ýòîé ñòàòüå ìíå õîòåëîñü áû

ðàçâèòü òåìó ïðåäâàðèòåëüíîé îïòèìèçà-

öèè è ïðèâåñòè íåêîòîðûå ïðèìåðû òîãî,

÷òî ÿ íàçûâàþ mature optimization. 

ÎÁÙÅÏÐÈÍßÒÎÅ ÌÍÅÍÈÅ
Êàæäûé ãîä èãðîâàÿ èíäóñòðèÿ âçðàùè-

âàåò íîâûé óðîæàé ìîëîäûõ ïðîãðàììèñ-

òîâ, ÷üè ãîëîâû íàïîëíåíû ìóäðûìè ìûñ-

ëÿìè èç ðàçíûõ êíèã è ëåêöèé. Îäíà èç

æåì÷óæèí ìóäðîñòè, ãëóáîêî óêîðåíèâøà-

ÿñÿ â èõ íåæíîé ïðîãðàììèñòêîé äóøå,

èíîãäà íàçûâàåòñÿ àôîðèçìîì Õîàðà -

«Ïðåäâàðèòåëüíàÿ îïòèìèçàöèÿ – êîðåíü

âñåõ çîë» (Õîàð (C.A.R. Hoare)). 

Ê ñîæàëåíèþ, â ñîçíàíèè íîâè÷êîâ èã-

ðîâîé èíäóñòðèè ýòà öèòàòà ïðåîáðàçóåòñÿ

â íå÷òî âðîäå «Ðàííÿÿ îïòèìèçàöèÿ – çëî»

(ìîëîäîé ïðîãðàììèñò èãð).

Ëåãåíäàðíûé Äîíàëüä Êíóò – àâòîð ñëå-

äóþùèõ çíàìåíèòûõ, ÷àñòî öèòèðóåìûõ

ñòðîê (â êîòîðûõ ÷àñòî åùå è íåïðàâèëüíî

ðàññòàâëåíû çíàêè ïðåïèíàíèÿ): «Â 97

ïðîöåíòàõ ñëó÷àåâ ìû äîëæíû çàáûòü î

ëîêàëüíîé ýôôåêòèâíîñòè. Ïðåäâàðèòåëü-

íàÿ îïòèìèçàöèÿ – ýòî êîðåíü âñåõ çîë»

(Êíóò, Literate Programming, 1992). 

Âîçðàæàòü Êíóòó âðÿä ëè êòî ñòàíåò. Ýòî

âñå ðàâíî, ÷òî ñïîðèòü ñî âòîðûì íà÷àëîì

òåðìîäèíàìèêè. Îäíàêî çäåñü âîçíèêàåò

îïðåäåëåííàÿ òðóäíîñòü – áîëüøèíñòâî íå

ïîíèìàåò, î ÷åì îí, ñîáñòâåííî, ãîâîðèë.

Ñïðîñèòå ó ëþáîãî ïðîãðàììèñòà, êîãäà

ñëåäóåò ïðîâîäèòü îïòèìèçàöèþ, è îí èëè

îíà îòâåòÿò âàì: «Ïîñëå òîãî êàê êîä íàïè-

ñàí, åãî ìîæíî îòïðîôèëèðîâàòü, âûÿâèòü

óçêèå ìåñòà è óñòðàíèòü èõ».

Îáû÷íî òàêàÿ ïðàêòèêà è èìååò ìåñòî â

ðåàëüíîé æèçíè. Áëèæå ê êîíöó ïðîåêòà

ìû ïðîôèëèðóåì êîä è îáíàðóæèâàåì, ÷òî

20 ïðîöåíòîâ ïðîöåññîðíîãî âðåìåíè ïðè-

õîäèòñÿ íà ôóíêöèþ òèïà

HandleMessageEvent(), âûÿñíÿåì, â ÷åì

ïðè÷èíà ñòîëü ìåäëåííîé ðàáîòû, è çàòåì

ïåðåïèñûâàåì ôóíêöèþ.

Äàëåå ìû ïðèíèìàåìñÿ çà äðóãóþ ôóíê-

öèþ, êîòîðàÿ ìîæåò çàíèìàòü 10 ïðîöåí-

òîâ ïðîöåññîðíîãî âðåìåíè. Ìû óñòðàíÿåì

ýòî è îñèëèâàåì óëó÷øåíèå ðàáîòû åùå

íåñêîëüêèõ ôóíêöèé. Íàøà èãðà òåïåðü

ðàáîòàåò íà 30 ïðîöåíòîâ áûñòðåå, à íà ñà-

ìóþ ìåäëåííóþ ôóíêöèþ ïðèõîäèòñÿ ìå-

íåå ïðîöåíòà ïðîöåññîðíîãî âðåìåíè.

Íî åñëè è ïîñëå ýòîãî êîä îñòàåòñÿ

ñëèøêîì ìåäëåííûì, òî ýòî ïðîèñõîäèò

íå èç-çà íåýôôåêòèâíîé ðåàëèçàöèè, à

âñëåäñòâèå ãëîáàëüíûõ ïðîñ÷åòîâ ïðè êî-

äèðîâàíèè. Ïðîñòî êîä â öåëîì íåýôôåê-

òèâåí. Íå çàáîòÿñü îá îïòèìèçàöèè äî ñà-

ìîãî êîíöà ïðîåêòà, âû çàâåðøèòå åãî,

ñîçäàâ ïðè ýòîì î÷åíü ñëàáûé êîä, íåýô-

ôåêòèâíûé ïðèíöèïèàëüíî, ïðè÷åì íàñ-

òîëüêî ãëóáîêî èíòåãðèðîâàííûé ñî âñåì

äðóãèì êîäîì, ÷òî åãî ìîäèôèêàöèÿ ñòà-

íåò ïðîñòî íåóìåñòíîé.

ÌÈÊ ÂÅÑÒ ÿâëÿåòñÿ

ñî-îñíîâàòåëåì

Neversoft Entertainment.

Îí â èíäóñòðèè îêîëî

17 ëåò, â íàñòîÿùåå âðå-

ìÿ ðàáîòàåò òåõíè÷åñ-

êèì êîíñóëüòàíòîì. Ïè-

øèòå åìó íà

mwest@gdmag.com
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Äîíàëüä Êíóò – çàñëóæåííûé ïðîôåññîð Ñòýíäôîðäñêîãî Óíèâåðñèòåòà

«Îáùåïðèíÿòîå ìíåíèå… ïðèçûâàåò èãíîðèðîâàòü ëîêàëüíóþ ýôôåê-
òèâíîñòü, íî ÿ óáåæäåí, ÷òî ýòî ðåçóëüòàò áóêâàëüíîãî âîñïðèÿòèÿ» 

- Äîíàëüä Êíóò

MATURE OPTIMIZATION
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×ÒÎ ÆÅ ÊÍÓÒ ÈÌÅË Â ÂÈÄÓ 
ÍÀ ÑÀÌÎÌ ÄÅËÅ

Ñòðîêè Êíóòà, ñîäåðæàùèå öèòàòó «Ìû äîëæíû çà-

áûòü î ëîêàëüíîé ýôôåêòèâíîñòè â 97 ïðîöåíòàõ

ñëó÷àåâ…», íà ñàìîì äåëå îòíîñèëèñü ê ïðåäûäóùåé

ñòðàíèöå êíèãè, íà êîòîðîé îáñóæäàëñÿ âîïðîñ îïòè-

ìèçàöèè öèêëîâ ñ èñïîëüçîâàíèåì îïåðàòîðà «goto»,

÷òî äàâàëî 12-ïðîöåíòíûé âûèãðûø â ñêîðîñòè.

Äàëåå Êíóò ñôîðìóëèðîâàë òî, ÷åìó è ïîñâÿùåíà

ýòà ñòàòüÿ, è òî, ÷òî â îïðåäåëåííîì ñìûñëå ïðîòè-

âîðå÷èò ìûñëÿì, ïðèõîäÿùèì â ãîëîâû áîëüøèí-

ñòâà ïðîãðàììèñòîâ, âïåðâûå óñëûøàâøèì àôî-

ðèçì Õîàðà, – «Îáùåïðèíÿòîå ìíåíèå, ñåãîäíÿ

ðàñïðîñòðàíÿåìîå áîëüøèíñòâîì ïðîãðàììèñòîâ,

ïðèçûâàåò èãíîðèðîâàòü ëîêàëüíóþ îïòèìèçàöèþ.

Îäíàêî ÿ ïîëàãàþ, ÷òî ýòî ïðîñòî ñëèøêîì áóê-

âàëüíàÿ ðåàêöèÿ íà òî, ÷òî ïîëó÷àåòñÿ â ðåçóëüòàòå

äåÿòåëüíîñòè òåõ ïðîãðàììèñòîâ, êîòîðûå, óäåëÿÿ

÷ðåçìåðíîå âíèìàíèå ìåëêèì äåòàëÿì, çàáûâàþò î

áîëåå âàæíûõ ãëîáàëüíûõ âåùàõ è íå ìîãóò îòëà-

äèòü èëè ïðîñòî óïðàâëÿòü ñâîèìè «îïòèìèçèðî-

âàííûìè» ïðîãðàììàìè» (Êíóò, 1992 ãîä).

Èòàê, âû ïîíÿëè. Îáùåïðèíÿòîå ìíåíèå áûëî

ïðèçíàíî îøèáî÷íûì â 1992 ãîäó. Ê ñîæàëåíèþ, îíî

îñòàåòñÿ íåâåðíûì è 14 ëåò ñïóñòÿ. Ïðîãðàììèñòû –

äàæå ðàáîòàþùèå â èãðîâîé èíäóñòðèè – òàê è ïðè-

äåðæèâàþòñÿ íåâåðíîé êîíöåïöèè, äóìàÿ, ÷òî îïòè-

ìèçàöèÿ – çëî, è èãíîðèðóÿ åå äî êîíöà ïðîåêòà.

MATURE OPTIMIZATION
×òî äåéñòâèòåëüíî ÿâëÿåòñÿ èñòèííûì çëîì –

òàê ýòî îïòèìèçàöèÿ òîãî îñîáîãî òèïà, êîòîðàÿ

îñóùåñòâëÿåòñÿ â ñàìîì íà÷àëå ðàçðàáîòêè, êîãäà

åùå íå ñôîðìèðîâàíî ïîëíîå ïîíèìàíèå òîãî, ÷òî

äåéñòâèòåëüíî íåîáõîäèìî ñäåëàòü. Îíà ìîæåò

îáåðíóòüñÿ ïðîòèâ âñåãî ïðîåêòà â öåëîì.

Ïîñëå òîãî êàê ó íàñ ïîÿâèëàñü íåãàòèâíàÿ

«ïðåäâàðèòåëüíàÿ» îïòèìèçàöèÿ, ïîãîâîðèì î

äðóãîé, â îòëè÷èå îò ïåðâîé, ñîâñåì ïîëåçíîé. Åå

ìû íàçîâåì mature optimization. Òàêàÿ îïòèìèçà-

öèÿ ïðîâîäèòñÿ â ñàìîì íà÷àëå ïðîåêòà â òîì ñëó-

÷àå, åñëè çàðàíåå èçâåñòíî, êàêèå óëó÷øåíèÿ ïðè-

âåäóò ê çíà÷èòåëüíîìó ðîñòó ïðîèçâîäèòåëüíîñòè

áåç ïîÿâëåíèÿ íåóïðàâëÿåìûõ ñòîðîííèõ ýôôåê-

òîâ. Îíà âêëþ÷àåò â ñåáÿ õîðîøî èçâåñòíûå ìåòî-

äû, êîòîðûå ðàíåå áûëè óñïåøíî îïðîáîâàíû. Ýòî

îñóùåñòâëåíèå íåçíà÷èòåëüíûõ ëîêàëüíûõ èçìå-

íåíèé, èñïîëüçîâàíèå îïðåäåëåííûõ ñòàíäàðòîâ

êîäèðîâàíèÿ è îñîáûõ àðõèòåêòóðíûõ ðåøåíèé

ïðè ïðîåêòèðîâàíèè. 

ÈÃÐÎÂÀß ÎÏÒÈÌÈÇÀÖÈß
Ïðîãðàììèðîâàíèå èãð ñòàíîâèòñÿ ãîä îò ãîäà

âñå ñëîæíåå. ß ñ÷èòàþ, ÷òî äàæå áîëüøå, ÷åì Õîàð

èëè Êíóò ìîãóò ñåáå ïðåäñòàâèòü. Ëþáîé èãðîâîé

äâèæîê ñîñòîèò èç áîëüøîãî êîëè÷åñòâà ðàçëè÷íûõ

ñèñòåì, êàæäàÿ èç êîòîðûõ îáû÷íî ãîðàçäî ñëîæ-

íåå, íåæåëè öåëàÿ èãðà äâàäöàòèëåòíåé äàâíîñòè. 

Òàê êàê êàæäàÿ ñèñòåìà ñëèøêîì ñëîæíà è â îò-

äåëüíîñòè íå ñîñòàâëÿåò çàìåòíîé íàãðóçêè íà öåíò-

ðàëüíûé ïðîöåññîð, òî îïòèìèçàöèÿ êîíêðåòíîé ñèñ-

òåìû äîâîëüíî ÷àñòî íèêàê íå ñêàçûâàåòñÿ íà îáùåé

ïðîèçâîäèòåëüíîñòè. Äëÿ òîãî ÷òîáû óáåäèòüñÿ, ÷òî

èãðà ðàáîòàåò òàê áûñòðî, êàê òîëüêî âîçìîæíî, íàì

íóæíî îïòèìèçèðîâàòü êîä ïî ìåðå åãî íàïèñàíèÿ,

èñïîëüçóÿ âñå äîñòóïíûå ìåòîäû îïòèìèçàöèè.

Ñîçäàíèå èãð ñòàíîâèòñÿ ïî áîëüøåé ÷àñòè ðàç-

ðàáîòêîé ñîäåðæàíèÿ èãðû, íåæåëè èãðîâîãî êîäà.

Ïðè ðàçðàáîòêå ñîäåðæàíèÿ âàì íå ìîæåò ïðèéòè

â ãîëîâó ïî-íàñòîÿùåìó ñòîÿùàÿ ìûñëü î òîì, êàê

áóäåò èãðàòüñÿ äî òåõ ïîð, ïîêà èãðîâîé êîä íå çà-

ðàáîòàåò íà òîé ñêîðîñòè, íà êîòîðîé îí áóäåò ðàáî-

òàòü, êîãäà ïðîåêò áóäåò çàâåðøåí. Ïîñëåäíåå îñî-

áåííî àêòóàëüíî ïðè ðàçðàáîòêå ýêøíîâ è ñïîðòèâ-

íûõ èãð, â êîòîðûõ «îùóùåíèÿ» – æèçíåííî âàæíàÿ

÷àñòü ãåéìïëåÿ è èìååò îïðåäåëÿþùåå çíà÷åíèå

ïðè çàäàíèè êðèâîé ñëîæíîñòè. Òàêèì îáðàçîì,

îñóùåñòâèâ ïî âîçìîæíîñòè áîëåå ïîëíóþ îïòèìè-

çàöèþ â ñàìîì íà÷àëå ïðîåêòà, ìîæíî ïîëó÷èòü

çíà÷èòåëüíûå äèâèäåíäû. 

Áîëüøèíñòâî èãð – ýòî ïðèëîæåíèÿ, ðàáîòàþ-

ùèå â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè. Áîëüøàÿ ÷àñòü

êîäà ðàáîòàåò ïðè 30fps (èëè 60fps â áîëåå áëàãîï-

ðèÿòíîì ñëó÷àå). Ïðè ðàçðàáîòêå äåëîâûõ ïðèëî-

æåíèé âðåìÿ îòêëèêà, ñîñòàâëÿþùåå çíà÷èòåëüíóþ

äîëþ ñåêóíäû, âïîëíå ïðèåìëåìî. Ïðîãðàììèñòàì

íóæíî ìîäèôèöèðîâàòü ñîñòîÿíèå èãðû êàæäûå

0.0166 ñåêóíä. Îòäåëüíàÿ îïåðàöèÿ (ê ïðèìåðó, îï-

ðåäåëåíèå ñòîëêíîâåíèé) î÷åíü ðåäêî ðàáîòàåò

äîëüøå, ÷åì îäíà ìèëëèñåêóíäà

Îáðàáîòêà òðåóãîëüíèêîâ è îñòàëüíûõ ãðàôè÷åñ-

êèõ ïðèìèòèâîâ ïî áîëüøîìó ñ÷åòó âîçëîæåíà íà

GPU. CPU â îñíîâíîì èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ðàáîòû ñ

èãðîâûìè îáúåêòàìè. Îïòèìèçàöèÿ èãð, äàæå âñåãî

ïàðó ëåò íàçàä ñîñòîÿëà â îïòèìèçàöèè öèêëà âè-

çóàëèçàöèè. Îäíàêî áàëàíñ ñäâèíóëñÿ â ñòîðîíó

îïòèìèçàöèè ðàáîòû CPU, îòâå÷àþùåãî çà ðàáîòó

èãðîâîé ëîãèêè, AI è ôèçè÷åñêîãî äâèæêà. Â ðå-

çóëüòàòå ïðîöåññ òîëüêî óñëîæíèëñÿ.

Îòíîñèòåëüíî âûñîêàÿ âû÷èñëèòåëüíàÿ ìîùíîñòü

ñîâðåìåííûõ ïðîöåññîðîâ ïîâëèÿëà íà òî, ÷òî âñå

áîëüøàÿ ÷àñòü âû÷èñëåíèé äëÿ ôèçè÷åñêîãî äâèæ-

êà îñóùåñòâëÿåòñÿ CPU's power. È âíîâü î÷åíü âàæ-

íî, ÷òîáû îïòèìèçàöèÿ áûëà çàâåðøåíà êàê ìîæíî

ðàíüøå, ÷òîáû ñöåíàðèñòû ìîãëè ðàáîòàòü ñ ÷åòêî

îïðåäåëåííûìè ïðåäñòàâëåíèÿìè î âîçìîæíîé

ñëîæíîñòè èãðîâûõ ñöåí. Åñëè âû îòëîæèòå îïòèìè-

çàöèþ íà áîëåå ïîçäíèé ñðîê, òî âñêîðå óáåäèòåñü,

÷òî ëèáî ñöåíû âèçóàëèçèðóþòñÿ ñëèøêîì ìåäëåí-

íî (ìîãóò ïîòðåáîâàòü íà îáðàáîòêó áîëåå ìèíóòû),

ëèáî èõ ìîæíî áûëî áû ñäåëàòü êóäà áîëåå çðå-

ëèùíûìè, ó÷èòûâàÿ âñå âîçìîæíîñòè äâèæêà.

Äàâàéòå òåïåðü â îäíîì ìåñòå ñäåëàåì îáçîð

âñåõ ìåòîäîâ mature optimization.

ÈÇÁÅÃÀÉÒÅ ÂÛÄÅËÅÍÈß ÏÀÌßÒÈ
Âûäåëåíèå ïàìÿòè – âåñüìà ðåñóðñîåìêàÿ ïðîöå-

äóðà. Â ñëó÷àå åñëè â âàøåé ñèñòåìå ïðîèçâîäèòñÿ

áîëüøîå êîëè÷åñòâî âûäåëåíèé íåçíà÷èòåëüíîãî

îáúåìà ïàìÿòè èç äèíàìè÷åñêîé ïàìÿòè, òî ïîäó-

ìàéòå î òîì, êàê ðåàëèçîâàòü êàêóþ-íèáóäü

ñîáñòâåííóþ ïðîöåäóðó âûäåëåíèÿ. Õîðîøèì ïðèìå-

ðîì ñëóæèò îðãàíèçàöèÿ ñèñòåìû ÷àñòèö. Åñëè èçâå-

ñòíî, ÷òî áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ ìàêñèìóì 1024 ÷àñ-

òèöû, òî ñëåäóåò ïðèìåíÿòü áîëåå áûñòðûé êîíòåé-

íåð, íåæåëè èñïîëüçîâàòü äèíàìè÷åñêóþ ïàìÿòü.

Òàêîé ñïîñîá îïòèìèçàöèè èñïîëüçîâàíèÿ ñèñ-

òåìíîé ïàìÿòè äîâîëüíî ÷àñòî âñòðå÷àåòñÿ ïðè ðàç-

ðàáîòêå èãð. Îäíàêî îí ñðàçó ïîïàäàåò â êàòåãîðèþ

«mature optimization», òàê êàê ðåàëèçîâàòü åãî ìîæ-

íî âåñüìà íåñòàíäàðòíî, ÷òî â äàëüíåéøåì ìîæåò

áûòü ÷ðåâàòî íåïðèÿòíîñòÿìè ïðè çàìåíå îäíîãî

ìåòîäà âûäåëåíèÿ ïàìÿòè äðóãèì â êîíöå ïðîåêòà.

ÈÇÁÅÃÀÉÒÅ RTTI 
Äèíàìè÷åñêîå îïðåäåëåíèå – ýòî òà øòóêà, ÷òî ïîç-

âîëÿåò âàì èñïîëüçîâàòü îïåðàòîð <dynamic_cast> ñ

óêàçàòåëåì íà áàçîâûé êëàññ, ÷òîáû îïðåäåëèòü òèï

êëàññà-ïîòîìêà. Ïðîáëåìà çàêëþ÷àåòñÿ â òîì, ÷òî

ýòîò ìåòîä ñëèøêîì ìåäëåííûé. Êîíå÷íî, ïîñëåäíåå

çàâèñèò îò îñîáåííîñòåé ðåàëèçàöèè, íî â áîëüøèí-

ñòâå êîìïèëÿòîðîâ îïåðàòîð <dynamic_cast> ðåàëèçî-

âàí ñ ïðèìåíåíèåì ôóíêöèè strcmp(), èñïîëüçóþùåé

â ðîëè îäíîãî èç ïàðàìåòðîâ èìÿ êëàññà. Åñëè âàø
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ïðîôàéëåð ñîîáùàåò î òîì, ÷òî ôóíêöèÿ strcmp() çà-

íèìàåò áîëåå 0.1 ïðîöåíòà ïðîöåññîðíîãî âðåìåíè, òî

â ýòîì, âåðîÿòíåå âñåãî, âèíîâàòî RTTI.

Âìåñòî èñïîëüçîâàíèÿ îïåðàòîðà <dynamic_cast>

ñíà÷àëà íåîáõîäèìî îïðåäåëèòü êëàññ îáúåêòîâ, êî-

òîðûì òàê èëè èíà÷å ïîòðåáóåòñÿ îïðåäåëåíèå òèïà.

Çàòåì ñëåäóåò õîðîøåíüêî óáåäèòüñÿ, äåéñòâèòåëü-

íî ëè ýòî íåîáõîäèìî. È òîëüêî ïîòîì â áàçîâûé

êëàññ ìîæíî äîáàâèòü ïåðåìåííóþ ïåðå÷èñëèìîãî

òèïà, îòâå÷àþùóþ çà òèïû îáúåêòîâ, ñ ïîìîùüþ êî-

òîðîé è áóäåò îñóùåñòâëÿòüñÿ RTTI.

Èçáåæàíèå RTTI ìîæíî ñ÷èòàòü mature optimiza-

tion, òàê êàê íà çàêëþ÷èòåëüíûõ ñòàäèÿõ ïðîåêòà åãî

(RTTI) èñïîëüçîâàíèå î÷åíü ñëîæíî ðåàëèçîâàòü.

Åñëè æå ïðîãðàììèñò ðåàëèçîâûâàåò ñëîæíóþ ñèñ-

òåìó ñ ìíîæåñòâåííûìè îáðàùåíèÿìè ê ôóíêöèÿì

îïðåäåëåíèÿ òèïà, òî â äàëüíåéøåì âåñüìà òðóäíî

îò âñåãî ýòîãî èçáàâèòüñÿ. Âíåäðåíèå îïòèìèçèðî-

âàííîãî RTTI ëó÷øå âñåãî îñóùåñòâëÿòü çàðàíåå.

ÈÇÁÅÃÀÉÒÅ ÑÎÂÌÅÙÅÍÈß ÈÌÅÍ
Â îòêîìïèëèðîâàííîì êîäå ñîâìåùåíèå èìåí

ñòàíîâèòñÿ êîâàðíîé øòóêîé. Ñàìà ïî ñåáå êîíöåï-

öèÿ ñîâìåùåíèÿ èìåí ïðåäåëüíî ïðîñòà – ýòî êîã-

äà íà îäíó è òó æå îáëàñòü ïàìÿòè ññûëàþòñÿ äâà

ðàçíûõ óêàçàòåëÿ.

Ïðîáëåìû ñ ïðîèçâîäèòåëüíîñòüþ âîçíèêàþò

òîãäà, êîãäà êîìïèëÿòîð äîïóñêàåò ìîäèôèêàöèþ

ñîäåðæèìîãî ïàìÿòè ÷åì-ëèáî èíûì, ïîìèìî èñ-

õîäíîãî êîäà, è, òàêèì îáðàçîì, îáíîâëÿåò êàêóþ-

ëèáî îáëàñòü ïàìÿòè, â òî âðåìÿ êàê ñàì ïðîãðàì-

ìèñò ñ÷èòàåò, ÷òî ýòîãî íå ïðîèñõîäèò

Óïðàâëåíèå ñîâìåùåíèåì èìåí çàâèñèò îò âàøåãî

êîìïèëÿòîðà. Ìîæíî áàíàëüíî îòêëþ÷èòü ýòó îïöèþ.

Ìîæíî âûáîðî÷íî èñïîëüçîâàòü êëþ÷åâîå ñëîâî

«__restrict__», ÷òîáû ñîîáùèòü êîìïèëÿòîðó, ÷òî óêà-

çàòåëü íå ìîæåò áûòü ñîâìåùåí. Îáà ýòèõ ðåøåíèÿ

õàðàêòåðèçóþòñÿ òåì, ÷òî èõ ëó÷øå âñåãî âîïëîùàòü

íà ïðåäâàðèòåëüíîì ýòàïå, åñëè ýòî íå îáåðíåòñÿ

äàëüíåéøèìè îñëîæíåíèÿìè. Ýòî òîò òèï mature opti-

mization, êîòîðûé äîñòàâëÿåò ïðîãðàììèñòó ìíîãî

õëîïîò. Îáíàðóæåíèå ñîâìåùåíèÿ èìåí – ïðîáëåìà,

òðåáóþùàÿ äëÿ ñâîåãî ðåøåíèÿ òùàòåëüíîãî àíàëèçà

ñãåíåðèðîâàííîãî àññåìáëåðíîãî êîäà.

ÈÇÁÅÃÀÉÒÅ ÏÐÈÂßÇÊÈ ÊÎÄÀ 
Ê ×ÀÑÒÎÒÅ ÊÀÄÐÎÂ

Äàëåêî íå êàæäóþ çàäà÷ó ñëåäóåò îñóùåñòâëÿòü

ïðè 60fps. Óáåäèòåñü â òîì, ÷òî áîëüøèíñòâî ìîæåò

ðàáîòàòü ñ ÷àñòîòîé, ìåíüøåé ÷àñòîòû âèçóàëèçàöèè.

Áîëüøèíñòâî ôèçè÷åñêèõ äâèæêîâ äàåò àáñîëþòíî

àäåêâàòíûå ðåçóëüòàòû ïðè 30fps. Íåêîòîðûå îñîáûå

ýëåìåíòû èãðîâîé ëîãèêè, òàêèå êàê ïîèñê ïóòåé, ìî-

ãóò âûïîëíÿòüñÿ ñ åùå áîëåå íèçêîé ÷àñòîòîé.

Âàðüèðîâàíèå ñêîðîñòè ðàáîòû èãðîâûõ ïîäñèñ-

òåì – ýòî åùå îäèí õîðîøèé ïðèìåð mature opti-

mization. Ïðè ýòîì ìîæíî ñýêîíîìèòü îò 20 äî 50

ïðîöåíòîâ ïðîöåññîðíîãî âðåìåíè. È åå, áåçóñëîâ-

íî, òÿæåëî îñóùåñòâëÿòü â êîíöå ïðîåêòà. Èçìåíå-

íèå âçàèìíûõ ñêîðîñòåé ðàáîòû ïîäñèñòåì ìîæåò

âûëèòüñÿ â öåëûé ðÿä òðóäíî óñòðàíÿåìûõ áàãîâ.

ÈÇÁÅÃÀÉÒÅ ÈÒÅÐÀÖÈÉ
Âûïîëíåíèå îòäåëüíîé îïåðàöèè íà ñîâðåìåí-

íîì CPU ïî÷òè íå çàíèìàåò âðåìåíè. Íî ñèòóàöèÿ

ìåíÿåòñÿ, êîãäà íàì íóæíî ñäåëàòü ÷òî-òî íåñêîëü-

êî ðàç. Êàê áû èòåðàöèè íè îñóùåñòâëÿëèñü â âà-

øåé èãðå, óáåäèòåñü â òîì, ÷òî îáùåå èõ êîëè÷åñò-

âî ìèíèìèçèðîâàíî èëè âîâñå îáîéäèòåñü áåç íèõ.

Íàïðèìåð, äîïóñòèì, ÷òî íàì íóæíî àâòîìàòè-

÷åñêè ïðèöåëèâàòüñÿ âî âðàãîâ, íàõîäÿùèõñÿ â

ïðåäåëàõ çàäàííîãî ðàññòîÿíèÿ. Ýòî ìîæíî ëåãêî

ðåàëèçîâàòü, ïðîâåðèâ âñå îáúåêòû èãðû, â êîòî-

ðûå âîîáùå ìîæíî öåëèòüñÿ.

Ïðîáëåìà â òîì, ÷òî ÷èñëî îáúåêòîâ, â êîòîðûå

ìîæíî öåëèòüñÿ, â íàñòîÿùèé ìîìåíò ìîæåò áûòü

çíà÷èòåëüíî ìåíüøå. Òóò ìîæíî îñóùåñòâèòü îïòè-

ìèçàöèþ, ñîçäàâ ñïèñîê îáúåêòîâ, â êîòîðûå ìîæ-

íî öåëèòüñÿ â äàííûé ìîìåíò. Ïîèñê ñëåäóåò îñó-

ùåñòâëÿòü òîëüêî ïî ýòîìó ñïèñêó.

ÏÐÎÔÈËÈÐÓÉÒÅ ÂÑÒÐÎÅÍÍÛÅ
ÔÓÍÊÖÈÈ

Âî âðåìÿ ïðîôèëèðîâàíèÿ êîäà íà ôóíêöèî-

íàëüíîì óðîâíå áîëüøèíñòâî ïðîãðàììíûõ

ñðåäñòâ íå â ñîñòîÿíèè êàê-ëèáî îïðåäåëÿòü

âñòðîåííûå ôóíêöèè, ïîòîìó ÷òî îïòèìèçèðóþùèå

êîìïèëÿòîðû ñìåøèâàþò èõ âìåñòå ñ ïðî÷èìè

èíñòðóêöèÿìè, äåëàÿ íåâîçìîæíûì îïðåäåëåíèå

òîãî, âûïîëíÿåòñÿ òàêàÿ ôóíêöèÿ èëè íåò.

Ïîäîáíàÿ ñèòóàöèÿ ïðèâîäèò ê òîìó, ÷òî ïðîáëå-

ìà ïàäåíèÿ ýôôåêòèâíîñòè âñëåäñòâèå ñëèøêîì

÷àñòîãî âûçîâà âñòðîåííîé ôóíêöèè èëè åå íåýô-

ôåêòèâíîñòè ìîæåò íå áûòü âûÿâëåíà.

Îäíàêî âèíîâíèêà çà÷àñòóþ ìîæíî îïðåäåëèòü

ïî âûçîâó âûñîêîóðîâíåâûõ ôóíêöèé.

Äëÿ òîãî ÷òîáû ïîëó÷èòü ÷åòêóþ êàðòèíó ïðîèñ-

õîäÿùåãî, ìîæíî íå èñïîëüçîâàòü âñòðîåííûå

ôóíêöèè â ïðîôèëèðóåìîì ìîäóëå, ññûëàþùåìñÿ

íà ðàçëè÷íûå âûñîêîóðîâíåâûå ôóíêöèè. Ïîéìèòå,

÷òî ïîëó÷åííàÿ êàðòèíà âîâñå íå ñìîæåò ðàññêàçàòü

âàì îáî âñåì ïðîèñõîäÿùåì, íî çàòî äàñò âàì öåí-

íûå ñâåäåíèÿ î áàëàíñå èñïîëüçîâàíèÿ ìîùíîñòè

ïðîöåññîðà ìåæäó âñòðîåííûìè è âûñîêîóðîâíå-

âûìè ôóíêöèÿìè è, òàêèì îáðàçîì, óêàæåò íà òî,

ãäå ñëåäóåò ñêîíöåíòðèðîâàòüñÿ íà îïòèìèçàöèè.

ÇÀÐÀÍÅÅ ÎÁÐÀÁÀÒÛÂÀÉÒÅ ÄÀÍÍÛÅ
Âðåìÿ çàãðóçêè èãð äîëæíî áûòü êîðîòêèì.

Ñëèøêîì ÷àñòî ìû äîáèðàåìñÿ äî êîíöà ïðîåêòà è

âûÿñíÿåì, ÷òî èãðà ãðóçèòñÿ ìèíóòó. Íåêîòîðûå

ñîâåòû ïî îïòèìèçàöèè ïîìîãóò âàì èçáåæàòü

ìíîãèõ íåïðèÿòíîñòåé.

Íàèáîëåå î÷åâèäíûì ñïîñîáîì îïòèìèçàöèè ÿâ-

ëÿåòñÿ èñïîëüçîâàíèå îäíîãî áîëüøîãî ôàéëà ðå-

ñóðñîâ (Zip, Pak, èëè Wad), à íå îòäåëüíûõ ôàéëîâ.

Ýòî ÷ðåçâû÷àéíàÿ mature optimization. Âñåì ðàçðà-

áîò÷èêàì ñëåäóåò èñïîëüçîâàòü äàííûé ìåòîä – â

îñîáåííîñòè ðàçðàáîò÷èêàì èãð äëÿ êîíñîëåé. È

âñå ðàâíî óäèâèòåëüíî, äî ÷åãî æå ÷àñòî âîçíèêàåò

ïîäîáíàÿ ïðîáëåìà. Îáû÷íî ðàçðàáîò÷èêè íà÷èíà-

þò ñ çàãðóçêè îòäåëüíûõ ôàéëîâ, òàê êàê íà ïåðâî-

íà÷àëüíûõ ñòàäèÿõ ðàçðàáîòêè âðåìÿ çàãðóçêè íåç-

íà÷èòåëüíî èç-çà íåáîëüøîãî îáúåìà äàííûõ

Ê îêîí÷àíèþ ïðîåêòà, îäíàêî, îáúåì èãðîâûõ ðå-

ñóðñîâ áûñòðî óâåëè÷èâàåòñÿ âìåñòå ñ âðåìåíåì

çàãðóçêè. Íà äàííîé ñòàäèè ñîçäàíèå áûñòðîé ñèñ-

òåìû çàãðóçêè ìîæåò óæå áûòü íåâîçìîæíûì, îñî-

áåííî â óñëîâèÿõ îãðàíè÷åííîñòè ïàìÿòè êîíñîëåé.
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ÌÅÍß ÏÎÏÐÎÑÈËÈ ÍÀÏÈÑÀÒÜ Î ÒÎÍÊÎÑÒßÕ

ÂÇÀÈÌÎÄÅÉÑÒÂÈß Ñ ÏÐÎÔÈËÜÍÛÌÈ ÑÌÈ

(ÎÒÅ×ÅÑÒÂÅÍÍÛÌÈ, ÑÀÌÎ ÑÎÁÎÉ). Âîïðîñ, åñëè

åãî ñôîðìóëèðîâàòü ÷åñòíî, çâó÷èò ïðèìåðíî òàê:

«×òî íàäî äåëàòü PR-ìåíåäæåðàì, ÷òîáû íàøà èãðà

ðåãóëÿðíî óëûáàëàñü äîðîãîìó ÷èòàòåëþ ñî âñåõ îá-

ëîæåê?» Âîîáùå-òî, êîíå÷íî, õî÷åòñÿ îòâåòèòü: «Äå-

ëàéòå õîðîøèå èãðû». È ïîñòàâèòü íà ýòîì òî÷êó. Åùå

ìîæíî ïðåäëîæèòü ñíèìàòü ðåêëàìíûå ïîëîñû çà èí-

ôîðìàöèîííóþ áëîêàäó – íåêîòîðûå èçäàòåëè âñåðü-

åç òàêîå ïðàêòèêóþò.

Íî åñëè îòáðîñèòü â ñòîðîíó ýòè, ðàçóìååòñÿ,

äåéñòâåííûå ìåòîäû, òî îñòàíåòñÿ äîâîëüíî ñóðî-

âàÿ è íåïðèÿòíàÿ ïðàâäà. Åùå ãîä-ïîëòîðà íàçàä

ðàáîòà ëþáîãî ïðîôèëüíîãî ÑÌÈ ñòðîèëàñü ñëå-

äóþùèì îáðàçîì: ðåäàêòîð ïðèåçæàë â îôèñ ê èç-

äàòåëþ, ãäå îíè â êóðèëêå íàáðàñûâàëè ïëàí ïóá-

ëèêàöèé íà áëèæàéøèå 5-6 ìåñÿöåâ. «Èíòåðâüþ ïî

ïðîåêòó N – â ÿíâàðå, à ïðåâüþ ïî X – â ìàðòå. Åñ-

ëè ðàçâåðñòàåòå íà òðè ïîëîñû – ìû âàì åùå êðà-

ñèâûé àðò íà îáëîæêó íàðèñóåì». Ñèòóàöèåé, ÷òî

èíòåðåñíî, âñå áûëè äîâîëüíû. 

Ñåé÷àñ ñèòóàöèÿ ìåíÿåòñÿ, ïðè÷åì íå â ñàìóþ

ëó÷øóþ äëÿ îòå÷åñòâåííûõ ðàçðàáîò÷èêîâ ñòîðîíó.

Íåêîòîðîå âðåìÿ íàçàä ïîíÿòèå «ýêñêëþçèâíûé ìà-

òåðèàë» â áîëüøèíñòâå ñëó÷àåâ áûëî ðàâíîñèëüíî

ïîíÿòèþ «èíòåðâüþ/ïðåâüþ ïî ðóññêîé èãðå». «Ïåð-

âûå âçãëÿäû» ïî çàïàäíûì áëîêáàñòåðàì ïèñàëèñü

è, ÷åãî óæ òàì, ïèøóòñÿ ïî ñåé äåíü áëàãîäàðÿ ñó-

ùåñòâîâàíèþ òàêèõ ñâÿòûõ èíòåðíåò-ðåñóðñîâ, êàê

gamespot.com è ign.com.

Òàê âîò, ñåãîäíÿ ñèòóàöèÿ íåñêîëüêî äðóãàÿ. Áëà-

ãîäàðÿ âàëîâûì çàêóïêàì îòå÷åñòâåííûìè èçäàòå-

ëÿìè çàïàäíûõ òàéòëîâ èíòåðâüþ ñ Ïèòåðîì Ìîëè-

íå èç ýðîòè÷åñêîãî ñíà ñðåäíåñòàòèñòè÷åñêîãî ãëàâ-

ðåäàêòîðà ïðåâðàòèëîñü â òðóäîâûå áóäíè ðîññèéñ-

êèõ àâòîðîâ. È âîò çäåñü – íåïðèÿòíàÿ íîâîñòü äëÿ

íàøèõ ðàçðàáîò÷èêîâ. Îòå÷åñòâåííûì òàéòëàì ïðè-

õîäèòñÿ íà ðàâíûõ êîíêóðèðîâàòü ñ çàïàäíûìè

áðåíäàìè çà èíôîðìàöèîííîå ïðîñòðàíñòâî. Î÷å-

âèäíûé òåçèñ, êîòîðûé çäåñü íèêàê íåëüçÿ íå ïî-

ìåñòèòü, ñîñòîèò â òîì, ÷òî êîíêóðåíòîñïîñîáíûõ

áðåíäîâ, ñîçäàííûõ íà ïîñòñîâåòñêîì ïðîñòðàíñòâå,

íàáåðåòñÿ êðèòè÷åñêè ìàëî. Ïîýòîìó ëþáîé ðåäàê-

òîð â çäðàâîì óìå è òâåðäîé ïàìÿòè ñîáëàçíèòñÿ

ñêîðåå ýêñêëþçèâíûì èíòåðâüþ ñ àâòîðàìè Hitman,

÷åì ðàçâåðíóòûì ïðåâüþ ñ áåçâåñòíûìè óêðàèíñêè-

ìè ãåíèÿìè. Òàêàÿ âîò ñóðîâàÿ ðåàëüíîñòü. 

×ÒÎ ÄÅËÀÒÜ?
Áåçóñëîâíî, Ðîññèÿ óæå ïîðîäèëà ðÿä êîìïàíèé,

÷üè ïðîåêòû ïî óìîë÷àíèþ ïîëüçóþòñÿ âïîëíå çàñëó-

æåííûì óâàæåíèåì è ñïîêîéíî êîíêóðèðóþò ñ çàïàä-

íûìè. Ê ñîæàëåíèþ, îñòàâøèìñÿ òûñÿ÷àì êîìàíä îò

ýòîãî ñîâåðøåííî íå ëåã÷å. Èìåííî èì è èõ PR-ìå-

íåäæåðàì ïîñâÿùåíû ñëåäóþùèå íåõèòðûå ñîâåòû.

1. ÇÀÍÈÌÀÉÒÅÑÜ ÀÐÒÎÌ

Ïîðà íàêîíåö óâîëèòü íàíÿòîãî çà 100 äîëëàðîâ

ïîäàþùåãî íàäåæäû øêîëüíèêà, êîòîðîãî âû íàø-

ëè íà ôîðóìå gamedev.ru, è âëîæèòü äåíüãè â èçîá-

ðàçèòåëüíûå ìàòåðèàëû. Çàéäèòå íà ñàéò GlyphX

(www.glyphx.com) è ïðîâåäèòå äåíü, âäóì÷èâî èçó-

÷àÿ ðàáîòû â ðàçäåëå Illustration. Ýòî íàçûâàåòñÿ

«î÷åíü õîðîøèé àðò». Íàó÷èòåñü äåëàòü êà÷åñòâåí-

íûå ôåéêîâûå ñêðèíøîòû. Ëþáàÿ óâàæàþùàÿ ñåáÿ

çàïàäíàÿ ñòóäèÿ äåðæèò â øòàòå âûâîäîê òðåíèðî-

âàííûõ äèçàéíåðîâ-èëëþñòðàòîðîâ, êîòîðûå èç

ïîäðó÷íûõ ìîäåëåé ìîãóò íàðèñîâàòü ïà÷êó óìî-

ïîìðà÷èòåëüíûõ ñêðèíøîòîâ. Ýòîìó íàäî ó÷èòüñÿ. 

Äëÿ òåõ, êîìó âûøåîçíà÷åííûå äåéñòâèÿ êàæóòñÿ

íåî÷åâèäíûìè, ïîÿñíþ. Æóðíàë – ýòî êðàñèâûå

êàðòèíêè è èíòåðåñíûé òåêñò. Òàê âîò, ðåäàêòîðû

ñíà÷àëà ñìîòðÿò íà êàðòèíêè, à ïîòîì – ÷èòàþò

ïðåññ-ðåëèç. È åñëè êàðòèíêè íåêðàñèâûå, òî ïðåññ-

ðåëèç ÷àñòî íå ÷èòàþò. Çàâèäåâ âûñîêîêà÷åñòâåí-

íûé àðò è ñêðèíøîòû, ðåäàêòîðû íà÷èíàþò ñâåðêàòü

ãëàçàìè, ñïðàøèâàòü ïðî ýêñêëþçèâ è ïëàíèðîâàòü

îáëîæêè. Êðàñîòà ñïàñåò ìèð, è íà Çàïàäå ýòî óæå

äàâíî óñâîèëè. Ïîðà áû è íàì.

2. ÐÅÃÓËßÐÍÛÉ ÈÍÔÎÐÌÀÖÈÎÍÍÛÉ ÏÎÒÎÊ

Ðàñêðûâàþ ñòðàøíóþ òàéíó – íè â îäíîì èçäàíèè

íà ñòåíå íå âèñèò óñòàâ, çàïðåùàþùèé ïóáëèêîâàòü

äâà èíòåðâüþ èëè òðè ïðåâüþ ïî îäíîìó è òîìó æå

ïðîåêòó. Òî åñòü åñëè ïðî âàñ îäèí ðàç íàïèñàëè – ýòî

íå çíà÷èò, ÷òî ìîæíî íà ïîëãîäà ðàññëàáèòüñÿ è ñ÷è-

òàòü ïóíêò PR âûïîëíåííûì. Ëþáîå èçäàíèå ìîæåò è

áóäåò ïèñàòü ïðî èíòåðåñíûé ïðîåêò ÷óòü ëè íå â êàæ-

äîì íîìåðå, åñëè äëÿ ïóáëèêàöèè íàéäåòñÿ äîëæíûé

èíôîðìàöèîííûé ïîâîä. 

Íå áîéòåñü äåëèòüñÿ èíôîðìàöèåé. Âîâðåìÿ ïðå-

äóïðåæäåííûé ðåäàêòîð íèêîãäà íå ïîìåñòèò â íî-

ìåð ñåêðåòíóþ èëè íåïðîâåðåííóþ èíôîðìàöèþ. Ó

íåãî ñâîè ñòðàõè – èçäàòåëü ðàññåðäèòñÿ, ïîçâîíèò

ãëàâíîìó, ïðèãðîçèò ñíÿòü òðè ïîëîñû ðåêëàìû…

ñòðàøíîå äåëî! À âûäåðæêà èç äèçàéí-äîêóìåíòà,

îïèñûâàþùàÿ, ñêàæåì, êëàññû ìàãèè, þíèòû èëè

îðóæèå – ýòî ñåðüåçíûé ïîâîä äëÿ èçäàíèÿ çàäó-

ìàòüñÿ îá ýêñêëþçèâíîì ìàòåðèàëå.   

3. ÏÐÎÂÎÄÈÒÅ ÌÅÐÎÏÐÈßÒÈß Ñ ÓÌÎÌ

Ñðåäíåñòàòèñòè÷åñêèé press-event â Ðîññèè âûã-

ëÿäèò óäðó÷àþùå. Ïðèãëàøåííûå æóðíàëèñòû â ðàñ-

òÿíóòûõ ñâèòåðàõ ñàìîçàáâåííî íàêà÷èâàþòñÿ áåñï-

ëàòíûì àëêîãîëåì, çàòåì, ãîãî÷à, ôîòîãðàôèðóþòñÿ

ñ çàâåçåííîé ìîäåëüþ â ëàòàõ è, ïðèõâàòèâ ðþêçàê ñ

õàëÿâíîé XXL-ìàéêîé, ðàñïîëçàþòñÿ ïî äîìàì. Íå

òî, ÷òîáû àâòîð ýòèõ ñòðîê íå ñòîÿë íè ðàçó â î÷åðå-

äè âî free-bar èëè ñ÷èòàë ôóðøåòû ïîðî÷íîé ïðàêòè-

êîé. Íî åñëè âû íå õîòèòå, ÷òîáû ðåçóëüòàòîì íåäå-

øåâîãî ìåðîïðèÿòèÿ ñòàëî áóðíîå îáñóæäåíèå â ÷ü-

åì-íèáóäü livejournal, «êàê Âèòÿ áëåâàë íà ïðåçåíòà-

öèè X», – äåíüãè íóæíî è ìîæíî âêëàäûâàòü ñ óìîì. 

Åñëè âû ìîäåëèðóåòå â èãðå ðåàëüíûå ëîêàöèè

èëè ñîáûòèÿ – ëîãè÷íî âûâåñòè äîáëåñòíóþ ïðåññó

â ñîëíå÷íûé äåíü íà ìåñòà áîåâîé ñëàâû è óñòðîèòü

òàì íåáîëüøóþ ýêñêóðñèþ.

Ãîòîâüòåñü ê âèçèòàì æóðíàëèñòîâ. Óòîìëåííûé

ïÿòèäíåâíîé ñäà÷åé ìàéëñòîóíà PM è çàðîñøèé 3D-

ìîäåëëåð – ñîìíèòåëüíûå ñîáåñåäíèêè. Èãðó íóæíî

óìåòü ïîêàçûâàòü òàê, ÷òîáû âëþáëåííûé â ïðîåêò

ðåäàêòîð ïðèì÷àëñÿ ê âàì ÷åðåç äâà ìåñÿöà è ïîò-

ðåáîâàë ýêñêëþçèâíîå èíòåðâüþ íà äâà ðàçâîðîòà.

Ñíàáäèòå åãî áîëüøèì îáúåìîì õîðîøî ñòðóêòóðè-

ðîâàííîé èíôîðìàöèè. 
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PR ÁÅÇ ÏÅÐÅÕÎÄÍÎÃÎ ÂÎÇÐÀÑÒÀ

Ïðî ãðàìîòíóþ ðàáîòó ñ èíòåðíåò-ðåñóðñàìè, êîììüþíèòè è ðåãóëÿðíîì îáíîâëåíèè ñîáñòâåííîãî

ñàéòà äàæå êàê-òî íåóäîáíî ïèñàòü. Ìû ñ âàìè óæå äîâîëüíî äàâíî ñòóïèëè â òàê íàçûâàåìîå «åäè-

íîå èíôîðìàöèîííîå ïðîñòðàíñòâî». Êàê ãëàñèò ñëîãàí ïîñëåäíåãî Ãàððè Ïîòòåðà: «Dark and Difficult

Times Lie Ahead». Ïàðàëëåëü ñ î÷êàñòûì âóíäåðêèíäîì, êñòàòè, î÷åíü óìåñòíà â äàííîì êîíòåêñòå.

Êàê è îí, ìû ïðîõîäèì ÷åðåç ýêñòðåìàëüíîå âçðîñëåíèå – îò ìàëü÷èêà çà íåñêîëüêî ëåò ê ìóæó.

Ïðàêòè÷åñêè áåç ïåðåõîäíîãî âîçðàñòà. Ñìóùàåò, ïðàâäà, òîò ôàêò, ÷òî â ñåäüìîé ÷àñòè, ãîâîðÿò, Ïîò-

òåðà óáüþò. Íî âåäü âñåãäà ìîæíî ñäåëàòü ïðîäîëæåíèå. 

Õ

___________________

http://www.qmags.com/clickthrough.asp?url=www.gamespot.com&id=11892&adid=P41E1
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ÅÑËÈ Ó ÂÀÑ ÓÆÅ ÅÑÒÜ ÌÅÆÄÓÍÀ-

ÐÎÄÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ ÈËÈ ÂÛ ÒÎËÜÊÎ

ÈÙÅÒÅ ÈÇÄÀÒÅËß È ÄÅÍÜÃÈ ÍÀ ÐÀÇ-

ÐÀÁÎÒÊÓ – ÂÑÅ, ×ÒÎ ÍÀÏÈÑÀÍÎ ÍÈ-

ÆÅ, ÍÅ ÄËß ÂÀÑ. Íî åñëè ó âàñ åñòü ãî-

òîâûé ïðîäóêò, ïðàâà íà ïðîäàæó êîòîðî-

ãî çà ïðåäåëàìè Ðîññèè/ÑÍÃ ïðèíàäëåæàò

òàê èëè èíà÷å âàì, è âû ìîæåòå ðàññìàò-

ðèâàòü ñàìîèçäàíèå êàê âïîëíå ðåàëüíóþ

àëüòåðíàòèâó ïîèñêó ìåñòíîãî èçäàòåëÿ â

ÑØÀ… Ïîãîâîðèì îá ýòîì?

ÏÎ×ÅÌÓ ÈÌÅÍÍÎ ÑØÀ?
Ïðèíöèïû ðàáîòû èçäàòåëåé âî âñåì ìèðå

îäèíàêîâû, ïðîñòî òàê óæ âûøëî, ÷òî ìû

ïîëó÷èëè ïðàêòè÷åñêèé îïûò êàê èçäàòåëü

ñîáñòâåííûõ ïðîäóêòîâ èìåííî â ÑØÀ.

Íà÷àâ ñ 2002 ãîäà, â òå÷åíèå 2002-2004

ãîäîâ ìû âûïóñòèëè 12 òàéòëîâ, êîòîðûå

ïðîäàëèñü íà òåððèòîðèè ÑØÀ îáùèì òè-

ðàæîì îêîëî 350 òûñÿ÷ êîïèé. Ïðîäóêòû

áûëè â ultra low budget êàòåãîðèè – ãäå

êîíêóðåíöèÿ âåëèêà íàñòîëüêî, ÷òî øàí-

ñîâ íà ïðîäàæó ïðîäóêòà áåç ëèöåíçèè

ïî÷òè íåò. Îäíàêî ìû ýòî ñäåëàëè, è ÿ õî-

÷ó ïîäåëèòüñÿ ñ âàìè íàøèì îïûòîì.

ÏÎÈÑÊ ÈÇÄÀÒÅËß ÈËÈ
ÑÀÌÎÈÇÄÀÍÈÅ
Ïðåæäå âñåãî âû äîëæíû îòâåòèòü íà

âîïðîñ – à õîòèòå ëè âû âîîáùå ñâÿçû-

âàòüñÿ ñ èçäàíèåì ïðîäóêòà. Îòâåò â çíà-

÷èòåëüíîé ñòåïåíè çàâèñèò îò âàøèõ ôè-

íàíñîâûõ îæèäàíèé, à òàêæå îò âàøåé

òåêóùåé ôèíàíñîâîé ñèòóàöèè. Åñëè âû

ïðîäàåòå èãðó ìåñòíîìó èçäàòåëþ, òî

ïî÷òè âñåãäà ïîëó÷àåòå æèâûå äåíüãè

ñðàçó ïîñëå ïîäïèñàíèÿ êîíòðàêòà, òî

åñòü èìååòå íåêèé ãàðàíòèðîâàííûé äî-

õîä. Â òî æå âðåìÿ äàëüíåéøèé êîíòðîëü

òîãî, ÷òî ïðîèñõîäèò ñ âàøèì ïðîäóêòîì,

êàê îí ïðîäàåòñÿ è òàê äàëåå, î÷åíü îãðà-

íè÷åí. Íå ñòîèò çàáûâàòü è î ìàðêåòèíãî-

âîì áþäæåòå, îò êîòîðîãî ÷àñòè÷íî çàâè-

ñÿò ïðîäàæè. Åñëè âû íåáîëüøîé ðàçðà-

áîò÷èê ñ êëàññíûì ïðîåêòîì, çà êîòîðûé

áüþòñÿ íåñêîëüêî èçäàòåëåé, òî âñå-òàêè

ëó÷øå ïðîäàòü åãî ëîêàëüíîìó èçäàòåëþ

è ðàäîâàòüñÿ æèçíè, ïîïèâàÿ êîêòåéëè íà

Ãàâàéñêèõ îñòðîâàõ â îêðóæåíèè ñîáëàç-

íèòåëüíûõ êðàñîòîê.

Îäíàêî åñëè âàø ïðîäóêò «íåäîñòàòî÷íî

õîðîø» äëÿ áîëüøîãî èçäàòåëÿ, è ó âàñ â

êàðìàíå îñòàëèñü êàêèå-òî äåíüãè ïîñëå

ðàçðàáîòêè, òî èìååò ñìûñë çàäóìàòüñÿ

íàä òåì, ÷òîáû èçäàòü åãî ñàìîñòîÿòåëüíî

– òàê êàê, ïðîäàâ åãî ìåñòíîìó èçäàòåëþ,

âû ïðîñòî îòäàäèòå åìó áîëüøóþ ÷àñòü

äîõîäîâ îò ïðîäàæè. 

Â îáùåì ïðàâèëî ïðèìåðíî òàêîå – îòäà-

âàÿ âñå õëîïîòû, ñâÿçàííûå ñîáñòâåííî ñ

èçäàíèåì è ïðîäàæåé ïðîäóêòà, èçäàòåëþ,

âû ëèøàåòå ñåáÿ îò 50% äî 90% ïðèáûëè,

íî çàòî ñâîäèòå ðèñêè ê íóëþ.

ÂÅËÈÊÈÉ ÊÈÒÀÉÑÊÈÉ
ØÅËÊÎÂÛÉ ÏÓÒÜ
Ïðåæäå ÷åì ïåðåõîäèòü ê íþàíñàì èçäà-

òåëüñêîé äåÿòåëüíîñòè, ïîñìîòðèì íà òîò

ïóòü, êîòîðûé ïðîäåëûâàåò ïðîäóêò äî êî-

íå÷íîãî ïîëüçîâàòåëÿ, – ýòî è åñòü ðàáîòà

èçäàòåëÿ ïî ïðîäâèæåíèþ è ïðîäàæå. Åùå

ðàç ïîâòîðþ, ÷òî âñå íèæåèçëîæåííîå îò-

íîñèòñÿ ê ÑØÀ, íî â îáùèõ ÷åðòàõ ïðèìå-

íèìî ê ëþáîé äðóãîé ñòðàíå.

ÈÒÀÊ, ÏÅÐÂÛÉ ÝÒÀÏ – ïå÷àòü òèðàæà,

óïàêîâêà, ñêëàäèðîâàíèå. Ïîñëå òîãî êàê

ðàçðàáîò÷èê ñäàë ìàñòåð-äèñê èçäàòåëþ,

ïîñëåäíèé ïå÷àòàåò òèðàæ. Êàê ïðàâèëî,

áîëüøèå èçäàòåëè èìåþò äîëãîñðî÷íûå

äîãîâîðû ñ áîëüøèìè çàâîäàìè (÷àñòî

îíè ñàìè âëàäåþò èìè), è åñëè âû ñàìè

ïðèäåòå íà òàêîé çàâîä, âàø òèðàæ ìîãóò

íàïå÷àòàòü òîëüêî ÷åðåç íåñêîëüêî ìåñÿ-

öåâ. Îäíàêî åñòü ìíîãî ñðàâíèòåëüíî íå-

áîëüøèõ çàâîäîâ, êîòîðûå îïåðàòèâíî

íàïå÷àòàþò âàø òèðàæ, óïàêóþò è îáåñ-

ïå÷àò äîñòàâêó â ëþáîå ìåñòî íà òåððè-

òîðèè ÑØÀ â òå÷åíèå 2-3 íåäåëü. Ïðè òè-

ðàæàõ îêîëî 10-20 òûñÿ÷ êîïèé êîðîáêà

c DVD-äèñêîì è 16-ñòðàíè÷íîé èíñòðóê-

öèåé îáîéäåòñÿ âàì ïðèìåðíî â $1.5-2.5.

Äîñòàâêà òèðàæà â ëþáîå óêàçàííîå ìåñ-

òî – åùå â $200-300. Ñòðàõîâêà áóäåò

ñòîèòü $100-200.

ÂÒÎÐÎÉ ÝÒÀÏ – îïòîâûé ïðîäàâåö. Äëÿ

âàñ ýòî ñàìûé âàæíûé ïóíêò, òàê êàê øàí-

ÓÃÎËÎÊ ÏÐÀÊÒÈÊÀ

ÑÅÐÃÅÉ ÒÈÒÎÂ

>>

Ñ Å Ð Ã Å É  Ò È Ò Î Â – ÷ëåí ñîâåòà äèðåêòîðîâ

êàëèôîðíèéñêîé êîìïàíèè Void Production, à òàêæå èñïîëíèòåëü-

íûé äèðåêòîð êîìïàíèè TS Group Entertainment. Ñïðîäþñèðîâàë

áîëåå äþæèíû ïðîåêòîâ, îïóáëèêîâàííûõ â ÑØÀ è Åâðîïå, ïðè-

íèìàë ó÷àñòèå â ðàçðàáîòêå òàêèõ áëîêáàñòåðîâ äëÿ Xbox êàê

Mechassault è Mechassault 2. Ñåé÷àñ âåäåò äâà ïðîåêòà – òàêòè-

÷åñêèé ñèìóëÿòîð äëÿ Xbox è PC Private Wars, à òàêæå íåàíîíñè-

ðîâàííûé ïðîåêò äëÿ Xbox 360.

ÑÀÌ ÑÅÁÅ ÈÇÄÀÒÅËÜ. ×ÀÑÒÜ I

ÌÀÐÊÅÒÈÍÃ ÎÁÅÑÏÅ×ÈÒ ÈÍÒÅÐÅÑ

ÑÎ ÑÒÎÐÎÍÛ ÏÎÒÅÍÖÈÀËÜÍÛÕ

ÏÎÊÓÏÀÒÅËÅÉ, À ÒÀÊÆÅ ÄÀÑÒ

ÏÎ×ÂÓ ÄËß ÏÅÐÅÃÎÂÎÐÎÂ Ñ

ÎÏÒÎÂÈÊÀÌÈ.
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ñû íà òî, ÷òî âû ñìîæåòå ñàìîñòîÿòåëüíî

äîãîâîðèòüñÿ c ðèòåéëåðàìè  (êàê ïðàâè-

ëî, ýòî ñåòåâûå ìàãàçèíû òèïà Best Buy,

CompUSA, Circuit City, EB, Walmart, Target

è òàê äàëåå) ðàâíû íóëþ. È âîò çäåñü íà-

÷èíàåòñÿ ñàìîå èíòåðåñíîå – òàê êàê â

90% ñëó÷àåâ îïòîâûì ïðîäàâöîì äëÿ âàñ

áóäåò òîò ñàìûé êðóïíûé àìåðèêàíñêèé

èçäàòåëü, êîòîðûé ñîâñåì íåäàâíî çàâåð-

íóë âàñ ñ âàøèì ïðîåêòîì, – Electronic

Arts, Activision, THQ è ïðî÷èå ãðàíäû. Âñå

îíè èìåþò ïðîïëà÷åííîå íà ãîäû âïåðåä

ìåñòî íà ïîëêàõ âñåõ ñåòåâûõ ìàãàçèíîâ,

ó íèõ îòëàæåíû âñå âçàèìîðàñ÷åòû ñ ìà-

ãàçèíàìè è òàê äàëåå. È êàê ýòî íè ñòðàí-

íî – îíè ñîãëàñíû çà îïðåäåëåííûé ïðî-

öåíò îò öåíû èãðû â ìàãàçèíå îòäàòü ýòî

ìåñòî âàì. Â îòäåëüíûõ ñëó÷àÿõ îíè òàê-

æå ìîãóò ïîòðåáîâàòü íåêóþ ñóììó æèâû-

ìè äåíüãàìè, äëÿ òîãî ÷òîáû ïîêðûòü êà-

êèå-òî ñâîè ðàñõîäû, íî âñå ýòî îáãîâàðè-

âàåòñÿ â êàæäîì êîíêðåòíîì ñëó÷àå. Â

ñðåäíåì öåíà ýòîãî âîïðîñà îò 10% äî

35% îò ìàãàçèííîé ñòîèìîñòè èãðû.

Ïðîöåíò çàâèñèò îò êà÷åñòâà âàøåãî ïðî-

äóêòà, åãî ìàðêåòèíãîâîé ïîääåðæêè ñ âà-

øåé ñòîðîíû, à òàêæå îò êîëè÷åñòâà ìàãà-

çèíîâ, êóäà îí áóäåò ïîñòàâëåí. 

ÒÐÅÒÈÉ ÝÒÀÏ – ïóòü ê ïîêóïàòåëþ. Èòàê,

âàø ïðîäóêò îêàçàëñÿ íà ñêëàäå èçäàòåëÿ

èëè îïòîâîãî ïîñòàâùèêà. Åãî óïàêóþò è

îòïðàâÿò â ìàãàçèíû. 

Èç öåíû, çà êîòîðóþ èãðà áûëà ïðîäàíà,

ìàãàçèí âû÷òåò ñâîþ êîìèññèþ – êàê

ïðàâèëî, 40-60% îò ïðîäàæíîé öåíû, à

îñòàâøèåñÿ äåíüãè ïîéäóò ãóëÿòü ïî áóõ-

ãàëòåðèÿì, ïîêà ÷åðåç 30-90 äíåé íàêî-

íåö íå ïîïàäóò ê îïòîâèêó íà ñ÷åò. Ïî-

ãîñòèâ â áóõãàëòåðèè îïòîâèêà åùå 30-60

äíåé, îíè ïðèäóò íà âàø ñ÷åò. 

Âû ñíèìåòå èõ è ïîåäåòå íà Ãàâàéè ïèòü

êîêòåéëè â îêðóæåíèè ñîáëàçíèòåëüíûõ

êðàñàâèö.

ÐÅÀËÈÈ ÆÈÇÍÈ
Â ðåàëüíîé æèçíè, êàê âû ïîíÿëè, íà÷è-

íàòü íàäî íå ñ ïå÷àòè òèðàæà, à ñ ìàðêå-

òèíãà ñâîåãî ïðîäóêòà è ïîèñêà îïòîâîãî

ïîñòàâùèêà. Ìàðêåòèíã îáåñïå÷èò èíòå-

ðåñ ñî ñòîðîíû ïîòåíöèàëüíûõ ïîêóïàòå-

ëåé, à òàêæå äàñò ïî÷âó äëÿ ïåðåãîâîðîâ

ñ îïòîâèêàìè.  Ñ äðóãîé ñòîðîíû, âîçëà-

ãàòü áîëüøèå íàäåæäû íà ìàðêåòèíã íå

ñòîèò – åñëè âàø ïðîäóêò íå ïðåòåíäóåò

íà ïðîäàæè óðîâíÿ GTA3, òî ïî áîëüøî-

ìó ñ÷åòó ðåàëüíî íà ïðîäàæè áóäóò âëè-

ÿòü òîëüêî õîðîøèå POS-ìàòåðèàëû. ÍÎ

– åñòü øàíñ, ÷òî ïîñòàâèòü èõ â ìàãàçèíå

âàì áóäåò ñòîèòü äîðîæå, ÷åì âîçìîæíàÿ

ïðèáûëü îò ïðîäàæè èãðû. Îäíîçíà÷íî

õîðîøî è ïîëåçíî – ðàáîòà ñ êîììüþíè-

òè â Èíòåðíåòå. Áóäó÷è ñðàâíèòåëüíî äå-

øåâûì óäîâîëüñòâèåì, ðàáîòà ñ êîììüþ-

íèòè ïîçâîëÿåò ñîçäàòü ìàêñèìàëüíûé

product awareness áåç ïðèìåíåíèÿ òÿæå-

ëîé àðòèëëåðèè â âèäå ïðÿìîé ðåêëàìû. 

Åùå îäíèì âàæíûì ôàêòîðîì – äàæå áî-

ëåå âàæíûì, ÷åì ïðÿìàÿ ðåêëàìà – ÿâëÿ-

åòñÿ ïðàâèëüíîå íàçâàíèå èãðû è ïðà-

âèëüíîå îôîðìëåíèå êîðîáêè. Íàçâàíèå

äîëæíî ìàêñèìàëüíî àññîöèèðîâàòüñÿ ñ

èçâåñòíûì èãðîâûì áðåíäîì â òîì æå

æàíðå, ÷òî è âàøà èãðà. Îäíîçíà÷íî ãî-

íî÷íàÿ èãðà Desire for Speed ïðîäàñòñÿ

ëó÷øå, ÷åì Ultimate Street Racing. Îñîáåí-

íî åñëè îôîðìëåíèå ïåðâîé ìàëî îòëè÷à-

åòñÿ îò êîðîáêè ñ Need for Speed. 

Åñòåñòâåííî, èìååò ñìûñë ïîäîáíàÿ «õèò-

ðîñòü» òîëüêî äëÿ ñðàâíèòåëüíî íèçêî-

áþäæåòíûõ ðàçðàáîòîê. Åñëè âû ðåøàåòå

èçäàòü èãðó äåéñòâèòåëüíî A êëàññà, òî

ëó÷øå ïîòðàòèòü äåíüãè íà ñîçäàíèå ñâîå-

ãî ñîáñòâåííîãî áðåíäà è ïðîäâèãàòü

èìåííî åãî. Íî â òàêîì ñëó÷àå ïîäðàçóìå-

âàåòñÿ íàëè÷èå ó âàñ äîâîëüíî âíóøè-

òåëüíûõ äåíåæíûõ ñðåäñòâ è ñîîòâåò-

ñòâåííî áîëåå øèðîêèõ âîçìîæíîñòåé ïî

ïðîäâèæåíèþ ïðîäóêòà. 

ÈÇÄÀÒÅËÜ ÄËß ÈÇÄÀÒÅËß
Èòàê, ïðî âàøó èãðó çíàþò ôàíàòû, ó âàñ

î÷åíü õîðîøàÿ êîðîáêà è íàçâàíèå, âû ãî-

òîâû ïå÷àòàòü òèðàæ è ïðîäàâàòü åãî. Äå-

ëî çà ìàëûì – âàì íóæåí ëîêàëüíûé äèñò-

ðèáüþòîð. Â ÑØÀ ýòî çíà÷èò, ÷òî âû áóäå-

òå èìåòü äåëî ëèáî ñ êðóïíûìè îïòîâûìè

ïîñòàâùèêàìè, ëèáî ñ òåìè æå êðóïíûìè

èçäàòåëÿìè – EA, Activision, THQ è ò. ä.

Êàê âàðèàíò âû ìîæåòå èìåòü äåëî ñ ìåë-

êèìè èçäàòåëÿìè è ìåëêèìè äèñòðèáüþ-

òîðàìè, íî îñîáîãî ñìûñëà â ýòîì íåò, òàê

êàê ïðè ïðèìåðíî òåõ æå òðåáîâàíèÿõ ê

âàì è âàøåìó ïðîäóêòó âû ïðîñòî çàïëà-

òèòå äîïîëíèòåëüíî 10-15% îò öåíû çà

ïîñðåäíè÷åñòâî ïî ïðîäâèæåíèþ âàøåãî

ïðîäóêòà òåì æå êðóïíûì èãðîêàì.

Èäåàëüíûì äëÿ ñàìîñòîÿòåëüíîãî èçäà-

íèÿ èãðû, ïî ìîåìó ìíåíèþ, ÿâëÿåòñÿ ðà-

áîòà ñ Value ïîäðàçäåëåíèåì êðóïíûõ èç-

äàòåëüñòâ – íàïðèìåð Activision Value èëè

Valuesoft. Ñ îäíîé ñòîðîíû, áóäó÷è ñàìîñ-

òîÿòåëüíûìè, íî íå î÷åíü áîëüøèìè êîì-

ïàíèÿìè, îíè ñìîãóò îáåñïå÷èòü âàì îá-

ùåíèå ñ ëþäüìè, ïðèíèìàþùèìè ðåøå-

íèÿ ïðàêòè÷åñêè ñ ïåðâîãî æå äíÿ ïåðå-

ïèñêè. À íàëè÷èå «áîëüøîãî áðàòà» ìî-

æåò ãàðàíòèðîâàòü òî, ÷òî âàø ïðîäóêò ïî-

ëó÷èò ìàêñèìàëüíî âîçìîæíóþ ïîääåðæ-

êó â ðèòåéëîâûõ ñåòÿõ.

Â îáùåì ñëó÷àå ïåðåãîâîðû çàéìóò ó âàñ

1-2 ìåñÿöà – çíà÷èòåëüíî ìåíüøå, ÷åì ïå-

ðåãîâîðû ïðîñòî ïðî èçäàíèå èãðû.

ÅÙÅ ÎÄÍÈÌ ÂÀÆÍÛÌ ÔÀÊÒÎÐÎÌ

– ÄÀÆÅ ÁÎËÅÅ ÂÀÆÍÛÌ, ×ÅÌ

ÏÐßÌÀß ÐÅÊËÀÌÀ – ßÂËßÅÒÑß

ÏÐÀÂÈËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÈÃÐÛ È

ÎÔÎÐÌËÅÍÈÅ ÊÎÐÎÁÊÈ.

___________________
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ÇÀ ÑÅÌÜÞ ÏÅ×ÀÒßÌÈ

ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ÊÀËÈÍÈÍÕ

>>

«Advanced Lighting and

Materials with Shaders»

ÀÂÒÎÐÛ Êåëëè Äåìïñêè 

(Kelly Dempski), 

Ýììàíóýëü Âèàëå 

(Emmanuel Viale)

ÈÇÄÀÒÅËÜÑÒÂÎ «Wordware

Publishing»

ÃÎÄ ÂÛÕÎÄÀ 2005

ISBN 1-55622-292-0

ÏÎËÜÇÀ Ãëàâíîå äîñòîèíñòâî êíèãè – ýòî áîëüøîå êîëè÷åñòâî ññûëîê íà äåéñòâèòåëüíî ñîäåðæàòåëüíûå ñòàòüè ïî 

êîìïüþòåðíîé ãðàôèêå. Òàê êàê äàííàÿ îáëàñòü çíàíèé ñòðåìèòåëüíî ðàçâèâàåòñÿ, à àâòîðû, ÷åãî ãðåõà òàèòü, ëþáÿò

öèòèðîâàòü ëèáî ñîáñòâåííûå ðàáîòû, ëèáî òå, ðåçóëüòàòû êîòîðûõ îíè óëó÷øèëè, âîçíèêàåò ïðîáëåìà ïîèñêà 

íóæíîé èíôîðìàöèè. Êíèãà îò÷àñòè åå ðåøàåò.

ÎÒËÈ×Èß ÎÒ ÄÐÓÃÈÕ

Â ÄÀÍÍÎÉ ÒÅÌÀÒÈÊÅ Îñîáåííîñòè êíèãè ïî ñðàâíåíèþ ñ äðóãèìè ñðàçó æå áðîñàþòñÿ â ãëàçà:

- âåñüìà ïîäðîáíûé ïîäõîä ê ôèçè÷åñêîé ñóòè äåëà;

- áîëüøîå êîëè÷åñòâî ðåàëüíî íåîáõîäèìûõ ìàòåìàòè÷åñêèõ ñâåäåíèé;

- ïîäðîáíûå èëëþñòðàöèè è ñõåìû. Ëþáîé ìàëî-ìàëüñêè âàæíûé âîïðîñ ñîïðîâîæäàåòñÿ çà÷àñòóþ íå îäíèì 

ïîëåçíûì ðèñóíêîì èëè ñõåìîé. Ýòî î÷åíü ïîìîãàåò ïðè ÷òåíèè.

ÊÎÌÓ ÍÓÆÍÀ Êíèãà áóäåò î÷åíü ïîëåçíà òåì, êòî òâåðäî óñâîèë îñíîâû òðåõìåðíîé ãðàôèêè è õî÷åò äâèãàòüñÿ äàëüøå. Êðîìå 

òîãî, åå ìîæíî âåñüìà óñïåøíî èñïîëüçîâàòü è êàê ó÷åáíèê ïî äàííîé äèñöèïëèíå, ÷òî äàëåêî íå âñåãäà 

ñêàæåøü î ïîäîáíîé ëèòåðàòóðå. Ýòî ëó÷øàÿ èçâåñòíàÿ ìíå êíèãà îá îñâåùåíèè.

ÊÎÌÓ ÍÅ ÍÓÆÍÀ Íåñìîòðÿ íà òî, ÷òî, â ïðèíöèïå, ýòó êíèæêó ìîæíî ÷èòàòü áåç ñïåöèàëüíûõ çíàíèé, ÿ áû íå ðåêîìåíäîâàë åå 

íîâè÷êàì. Ëó÷øå îáðàòèòüñÿ ê íåé ïîòîì, êîãäà ïîÿâèòñÿ îïûò è êîíêðåòíûå ñîäåðæàòåëüíûå âîïðîñû.

ÎÁÙÈÉ ÂÛÂÎÄ «Advanced Lighting and Materials with Shaders» – çàìå÷àòåëüíûé ñîäåðæàòåëüíûé ó÷åáíèê ïî ìàòåðèàëàì è

îñâåùåíèþ. Åñëè âû õîòèòå ïîäíÿòü ñâîé óðîâåíü, ñèñòåìàòèçèðîâàòü çíàíèÿ èëè íàêîíåö-òî ïîçíàêîìèòüñÿ ñ òåì, î ÷åì

ðàíüøå òîëüêî ñëûøàëè, ýòà êíèãà äëÿ âàñ. Íî íå äóìàéòå, ÷òî ýòî ó÷åáíèê ïî øåéäåðàì è íå æäèòå ëåãêîé ïðîãóëêè!

ÊÎÐÐÅÊÒÍÎÅ ÎÑÂÅÙÅÍÈÅ – ÅÄÂÀ ËÈ ÍÅ ÎÏÐÅÄÅËßÞÙÈÉ ÔÀÊÒÎÐ ÓÁÅÄÈÒÅËÜÍÎÑÒÈ È

ÊÀ×ÅÑÒÂÀ ÑÖÅÍÛ. Îäíàêî äîáèòüñÿ åãî î÷åíü ñëîæíî: òðåáóþòñÿ äîâîëüíî ãëóáîêèå ïîçíàíèÿ â

ôèçèêå è ìàòåìàòèêå. Ê òîìó æå íå ñòîèò ñáðàñûâàòü ñî ñ÷åòîâ òðóäíîñòè ðåàëèçàöèè. «Advanced

Lighting…» íàïèñàíà äëÿ òîãî, ÷òîáû ïîìî÷ü ïðîãðàììèñòàì ãðàôèêè â ýòîì íåëåãêîì äåëå.

Â ñàìîì íà÷àëå êíèãè ïðèâîäèòñÿ î÷åðê î ïðèðîäå ñâåòà… äëÿ ïðîãðàììèñòîâ, ÷òîáû ïîëó÷èòü

ïåðâîíà÷àëüíîå ïðåäñòàâëåíèå. À çàòåì ñëåäóåò äåâÿòü âåñüìà íàñûùåííûõ ãëàâ, îòâå÷àþùèõ ïî

êðàéíåé ìåðå íà ïîëîâèíó âîïðîñîâ, âîçíèêàþùèõ ó èíòåðåñóþùèõñÿ âîïðîñàìè îñâåùåíèÿ. Êíèãó

ìîæíî óñëîâíî ðàçäåëèòü íà äâå ÷àñòè. Â ïåðâîé ïðèâîäÿòñÿ ñëåäóþùèå òåîðåòè÷åñêèå ñâåäåíèÿ:

- êëàññèôèêàöèÿ è ðåàëèçàöèÿ èñòî÷íèêîâ ñâåòà (îáùåãî, òî÷åíûõ, íàïðàâëåííûõ è ò. ä.);

- òåîðèÿ òðàññèðîâêè ëó÷åé, èõ òèïû;

- ðåàëèçàöèÿ «ìÿãêèõ» òåíåé;

- ðåàëèçàöèÿ ïîëíîýêðàííîãî ñãëàæèâàíèÿ;

- ðåàëèçàöèÿ ìàòåðèàëîâ (òàêèõ êàê ïëàñòèê, äåðåâî, ëèñòüÿ, êàìíè, ìåòàëë, êèðïè÷è è ò.ä.);

- îñîáåííîñòè âçàèìîäåéñòâèÿ ìàòåðèàëîâ ñî ñâåòîì.

Ïîìèìî ýòîãî â êíèãå ðàññêàçàíî î ìíîæåñòâå ìåõàíèçìîâ çàòåíåíèÿ. Âòîðàÿ åå ïîëîâèíà ïîñâÿùåíà

ðåàëèçàöèè íåêîòîðûõ ðàçîáðàííûõ òåì ñ ïîìîùüþ øåéäåðîâ è íåêîòîðûì äîïîëíèòåëüíûì

âîïðîñàì, èç êîòîðûõ õî÷åòñÿ âûäåëèòü ìåòîä èçëó÷àòåëüíîñòè (radiosity). 

Òåïåðü ïðèâåäó åùå íåñêîëüêî, êàê ìíå êàæåòñÿ, âàæíûõ çàìå÷àíèé ïî ñîäåðæàíèþ:

- òåìå òðàññèðîâêè ëó÷åé îòâåäåíà ÷óòü ëè íå òðåòü êíèãè, òåõíèêà åå ðåàëèçàöèè ñîâåðøåíñòâóåòñÿ íà

âñåì åå ïðîòÿæåíèè. Õîðîøî ýòî èëè íåò – ðåøàòü âàì;

- øåéäåðíûé êîä ïðèâîäèòñÿ äàëåêî íå äëÿ âñåõ ñèòóàöèé, ñêîðåå íàîáîðîò, òàê ÷òî íå ïîäóìàéòå, ÷òî

ýòà êíèãà – ñïðàâî÷íèê ïî òèïè÷íûì ðåàëèçàöèÿì ýôôåêòîâ îñâåùåíèÿ;

- â çàâèñèìîñòè îò óäîáñòâà ïðèìåíÿåòñÿ ëèáî HLSL ëèáî Cg. Îñîáûõ ïðîáëåì ýòî íå äîëæíî ñîñòàâèòü.
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ÏÎËÜÇÀ Îñíîâíóþ, äà è, ïîæàëóé, åäèíñòâåííóþ ôèøêó êíèãè ÿ óæå íàçûâàë – ýòî ïîäðîáíûé àíàëèç ôàêòîðîâ óñïåõà 

äîâîëüíî çíà÷èòåëüíîãî ÷èñëà èçâåñòíûõ èãð.

ÎÒËÈ×Èß ÎÒ ÄÐÓÃÈÕ

Â ÄÀÍÍÎÉ ÒÅÌÀÒÈÊÅ Êðîìå òîëüêî ÷òî íàçâàííîãî ôàêòîðà, íèêàêèõ îñîáûõ îòëè÷èé íåò.

ÊÎÌÓ ÍÓÆÍÀ Êíèãà áóäåò î÷åíü ïîëåçíà êàê íîâè÷êàì, êîòîðûå åùå íå ñëèøêîì ìíîãî çíàþò, òàê è áîëåå îïûòíûì ÷èòàòåëÿì, 

äåëàþùèì ïåðâûå øàãè â ýòîì æåñòîêîì ìèðå ðûíî÷íîé ýêîíîìèêè.

ÊÎÌÓ ÍÅ ÍÓÆÍÀ Åñëè âû â èíäóñòðèè õîòÿ áû ïàðó ëåò, òî àáñîëþòíî íè÷åãî íîâîãî çäåñü íå íàéäåòå. Õîòÿ íà äîñóãå ïî÷èòàòü áóäåò 

çàíèìàòåëüíî.

ÎÁÙÈÉ ÂÛÂÎÄ Äîâîëüíî íåïëîõàÿ êíèæêà, ïîâåñòâóþùàÿ î ñàìî ñîáîé ðàçóìåþùèõñÿ (è íå î÷åíü) âåùàõ, êîòîðûå ïî÷åìó-òî 

ìíîãèå çàáûâàþò. Åñëè òî, î ÷åì ÿ ïèñàë â îáçîðå, âàì åùå íåî÷åâèäíî, òî ñîâåòóþ âàì ïðî÷èòàòü åå.

ÄËß ÌÍÎÃÈÕ ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÎÂ ÈÌÅÍÍÎ ÊÎÌÌÅÐ×ÅÑÊÈÉ ÔÀÊÒÎÐ È ÎÏÐÅÄÅËßÅÒ ÓÑÏÅÕ

ÈÃÐÛ. ÕÎÐÎØÎ ÝÒÎ ÈËÈ ÍÅÒ, ÐÅØÀÒÜ ÍÅ ÌÍÅ, ÎÄÍÀÊÎ ÎÒ ÆÈÇÍÈ ÍÅ ÓÉÄÅØÜ. Æóðíàëèñò ñ

áîëåå ÷åì äåñÿòèëåòíèì îïûòîì ðàáîòû Ìàðê Óîëêåð äåëèòñÿ â ýòîé «äåíåæíîé» êíèãå ñâîèì

«áåñöåííûì» îïûòîì.

Àâòîð âûäåëÿåò ïÿòü êëþ÷åâûõ ôàêòîðîâ êîììåð÷åñêîãî óñïåõà:

òåìà èãðû, åå êà÷åñòâî, óðîâåíü ïðîâåäåííîé ìàðêåòèíãîâîé êàìïàíèè è PR, øèðîòó îõâàòûâàåìîé

àóäèòîðèè è «ôàêòîð êðóòîñòè» (cool factor, èíîãäà âñòðå÷àåòñÿ òåðìèí «âàó-ôàêòîð»). Ðàññêàçàâ î

íèõ è îá îñíîâíûõ èãðîâûõ æàíðàõ (ñêîëüêî ìîæíî ïèñàòü îäíî è òî æå?), îí âñêîëüçü êàñàåòñÿ

òåìû ôðàí÷àéçèíãà è ðàçðàáîòêè èãð ïî ëèöåíçèè. Ñëåäóþùèå ãëàâû ïîñâÿùåíû îòäåëüíûì

ñîñòàâëÿþùèì èãðû (ãðàôèêå, çâóêó, ôèçè÷åñêîé äîñòîâåðíîñòè, ïðîðàáîòàííîñòè èãðîâîãî ìèðà,

ñþæåòíîé ëèíèè è ò. ä.) è èõ äîëå â îáùåì êîììåð÷åñêîì óñïåõå. Çàòåì ïîñëåäîâàëè, íà ìîé âçãëÿä,

áîëåå èíòåðåñíûå ãëàâû – ñîâåòû ïî íàïèñàíèþ äîêóìåíòàöèè, PR è ìàðêåòèíãó. Íà ýòîì «òåîðèÿ»

çàêîí÷èëàñü, è íàñòóïèëî âðåìÿ ïðàêòèêè. Ñíà÷àëà àâòîð îòîáðàë èãðû – Empire Earth, Max Payne,

Diablo II, Harry Potter, The Sims, RollerCoaster Tycoon è AOE II. Ïîòîì íà ïðèìåðå êàæäîé èãðû áûëè

ïðîàíàëèçèðîâàíû âñå âûøåóïîìÿíóòûå ôàêòîðû óñïåõà. Êàê îêàçàëîñü, â êàæäîì êîíêðåòíîì

ñëó÷àå ðåçóëüòàò áûë îáóñëîâëåí ñîáñòâåííûì òàêòè÷åñêèì õîäîì. Íî ñàì ïîäîáíûé ïîäõîä ê

íàïèñàíèþ âòîðîé ïîëîâèíû êíèãè âêóïå ñ ïî÷òè ïîëíûì îòñóòñòâèåì «ïóíêòîâ äëÿ ãàëî÷êè» âåñüìà

ìíå ïîíðàâèëñÿ. «Íå âñå çàìå÷àòåëüíûå èãðû çàìå÷àòåëüíî ïðîäàþòñÿ» – èìåííî äëÿ òîãî, ÷òîáû

ïîäîáíîå ñ íàìè íå ñëó÷èëîñü, â îòäåëüíîé ãëàâå ðàçáèðàåòñÿ íåñêîëüêî ïðèìåðîâ òîãî, êàê íå

íóæíî äåéñòâîâàòü, ñîçäàâ ïî-íàñòîÿùåìó ñòîÿùóþ âåùü. À â ñàìîì êîíöå ïðèâåäåíî îêîëî äåñÿòêà

èíòåðâüþ ñ ïðåäñòàâèòåëÿìè ãåéì-èíäóñòðèè. Â íèõ îáñóæäàëèñü çàòðîíóòûå â êíèãå ïðîáëåìû. Â

êîíå÷íîì ñ÷åòå, èãðà ïðåäíàçíà÷åíà äëÿ ãåéìåðîâ. Èãðîêàì áûëî çàäàíî äîñòàòî÷íî áîëüøîå

êîëè÷åñòâî âîïðîñîâ, îòâåòû íà íèõ è çàâåðøàþò êíèãó. Î ïîëüçå ïîäîáíîãî àíêåòèðîâàíèÿ ñóäèòü

íå âîçüìóñü, íî ÷èòàòü áûëî äîâîëüíî èíòåðåñíî. Íî êàê ìíå êàæåòñÿ, êíèæêà íåìíîæêî óñòàðåëà.

«Game That Sell»

ÀÂÒÎÐÛ Ìàðê Óîëêåð 

(Mark Walker)

ÈÇÄÀÒÅËÜÑÒÂÎ «Wordware

Publishing»

ÃÎÄ ÂÛÕÎÄÀ 2003

ISBN 1-55622-950-X

___________________
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«Software Engineering

for Game Developers»

ÀÂÒÎÐÛ Äæîí Ôëèí 

(John P. Flynt), 

Îìàð Ñàëåì 

(Omar Salem)

ÈÇÄÀÒÅËÜÑÒÂÎ «Thomson Course 

Technology»

ÃÎÄ ÂÛÕÎÄÀ 2005

ISBN 1-59200-155-6

ÒÎ×ÍÎ ÑÔÎÐÌÓËÈÐÎÂÀÒÜ, ×ÒÎ  ÆÅ ÒÀÊÎÅ «SOFTWARE ENGINEERING», ÍÅ ÂÎÇÜÌÅÒÑß ÍÈ

ÎÄÈÍ ÀÍÃËÎßÇÛ×ÍÛÉ ÏÐÎÃÐÀÌÌÈÑÒ. À âåäü äëÿ íåãî ýòîò òåðìèí ðîäíîé. ×òî æå â òàêîì

ñëó÷àå æäàòü îò íàøèõ êîäåðîâ è òåì áîëåå ïåðåâîä÷èêîâ? Îäíàêî ïðè íàïèñàíèè êíèãè ïîäîáíîé

çàäà÷è íå ñòàâèëîñü.

Àâòîðû âåñüìà ÷åòêî ñôîðìóëèðîâàëè ïåðâîíà÷àëüíûé çàìûñåë «Software Engineering for Game Developers».

Îíà äîëæíà áûëà ñîïðîâîæäàòü ÷èòàòåëÿ ïî âñåìó ïóòè ðàçðàáîòêè èãðû «Ankh Adventure», ïîïóòíî íà

ïðèìåðàõ îòêðûâàÿ âñå íîâûå ãðàíè «Software Engineering». Ïðè÷åì, êàê îáåùàë íàì â ïðåäèñëîâèè

âåäóùèé ñåðèè î ðàçðàáîòêå èãð Àíäðå Ëàìîò, âñå ýòî äîëæíî áûëî ïðîèñõîäèòü áåç íåíóæíîãî

òåîðåòèçèðîâàíèÿ. ß ñ÷èòàþ, ÷òî îí êàê ìèíèìóì ñëóêàâèë. Âî âñÿêîì ñëó÷àå, ÿ ïîëó÷èë íå ñîâñåì òî, ÷òî

îæèäàë. Âñå ãëàâû ðàçâèâàþòñÿ ïðèìåðíî ïî îäíîìó è òîìó æå ñöåíàðèþ – ñíà÷àëà ïîñòàíîâêà âîïðîñà,

ïîòîì åãî ïîäðîáíîå ðàññìîòðåíèå ñ áîëüøèì ÷èñëîì ïóíêòîâ è ïðàâèëüíûõ ñëîâ, à ëèøü çàòåì

èëëþñòðàöèÿ íà ïðèìåðå «Ankh Adventure». Â öåëîì, êàê ìíå ïîêàçàëîñü, ðàçðàáîòêà èãðû è âîçíèêøèå ïðè

ýòîì ñëîæíîñòè âîâñå íå áûëè ïîñòàâëåíû âî ãëàâó óãëà. Íàïðîòèâ, èãðà ñëóæèëà ëèøü èëëþñòðàöèåé ê

òîìó, î ÷åì õîòåëè íàïèñàòü àâòîðû. Ïîäòâåðæäåíèåì ìîèõ ñëîâ ìîæåò ñëóæèòü òîò ôàêò, ÷òî áîëüøàÿ

÷àñòü êîäà è âñåé ïðîåêòíîé äîêóìåíòàöèè íàõîäèòñÿ íà ïðèëàãàåìîì äèñêå. Ðàçóìååòñÿ, ÿ ïîíèìàþ, ÷òî

ôèçè÷åñêè íåâîçìîæíî, äà è íå íóæíî ðàññêàçûâàòü îáî âñåì â êíèãå, íî êëþ÷åâûå ìîìåíòû äîëæíû áûëè

áûòü îñâåùåíû. Â îñíîâíîì íà âñåì ïðîòÿæåíèè ïîâåñòâîâàíèÿ íà íèõ òîëüêî ññûëàþòñÿ – ÷òî î÷åíü

íåóäîáíî. Êîëè÷åñòâåííî â êíèãå ðàññêàçûâàåòñÿ î ìíîãèõ àñïåêòàõ «Software Engineering»:

- äåòàëüíî îïèñàí îáùèé õîä ïðîöåññîâ ïðîåêòèðîâàíèÿ, ïëàíèðîâàíèÿ, óòâåðæäåíèÿ ïðåäâàðèòåëüíûõ

òðåáîâàíèé è ò. ä.;

- äîñòàòî÷íî ïîäðîáíî ðàññêàçàíî îá ÎÎÏ è èñïîëüçîâàíèè UML, ïàòòåðíîâ ïðîãðàììèðîâàíèÿ.

Îòäåëüíûå ãëàâû ïîñâÿùåíû àíàëèçó ðèñêîâ, îðãàíèçàöèè òåñòèðîâàíèÿ, óëó÷øåíèþ êîìàíäíîé

ðàáîòû, èñïîëüçîâàíèþ è ðàçðàáîòêå äîêóìåíòàöèè. Êîëè÷åñòâî óïîìÿíóòûõ òåì âîîáùå ñëîæíî

ïåðå÷èñëèòü – îò èñïîëüçîâàíèÿ boost äî ïðîáëåìû âûáîðà äâèæêà è ðàçðàáîòêè èãð ïî ëèöåíçèè.

Îäíàêî íè÷åãî ñâåðõúåñòåñòâåííîãî âû â êíèãå íå íàéäåòå. Êîãäà ÿ äîáðàëñÿ äî òîãî ìåñòà, ãäå

ðàññêàçûâàåòñÿ ïðî èíêàïñóëÿöèþ è àáñòðàêòíûå êëàññû, òî âîîáùå ñèëüíî ðàññòðîèëñÿ –  î òàêèõ

âåùàõ ëó÷øå ïîäðîáíî è äîëãî ðàññêàçûâàòü â êíèãàõ î ÿçûêå.

ÇÀ ÑÅÌÜÞ ÏÅ×ÀÒßÌÈ

ÏÎËÜÇÀ ×åì «Software Engineering …» äåéñòâèòåëüíî õîðîøà, òàê ýòî íàëè÷èåì áîëüøîãî êîëè÷åñòâà ññûëîê. Ïðè÷åì ïðèâåäåííûõ íå äëÿ 

ãàëî÷êè, à ïî-íàñòîÿùåìó ïîëåçíûõ. Êàê òîëüêî ÷òî-íèáóäü âàæíîå óïîìÿíóòî, òàê ñðàçó æå ïðèâîäèòñÿ ññûëêà íà ðåñóðñ, ãäå ìîæíî 

äîñòàòü áîëåå ïîäðîáíóþ èíôîðìàöèþ. Îäíàêî ïîâòîðþñü – àâòîðû íèãäå íå îòêðûâàþò Àìåðèêè, âñå ññûëêè äîñòàòî÷íî èçâåñòíû.

ÎÒËÈ×Èß ÎÒ ÄÐÓÃÈÕ
Â ÄÀÍÍÎÉ ÒÅÌÀÒÈÊÅ Êàê íè ñòðàííî, ñ òî÷êè çðåíèÿ ïðîãðàììèñòîâ è ïðîåêòèðîâùèêîâ êíèãà âûäåëÿåòñÿ ÷óòü ëè íå âàæíåéøèìè àñïåêòàìè – 

êîëè÷åñòâîì èãðîâîãî êîäà (è îòíîñèòåëüíîé ñëîæíîñòüþ èãðû, âî âñÿêîì ñëó÷àå, ñðåäè «êíèæíûõ»), à òàêæå ïîëíîòîé è îáúåìîì

ïðîåêòíîé äîêóìåíòàöèè. Ïðè æåëàíèè òàì ìîæíî íàéòè ìíîãî ïîëåçíîé èíôîðìàöèè. Íî, ê ñîæàëåíèþ, èç ãëàâíîé ôè÷è 

ïîëó÷èëñÿ ïðèäàòîê ê òåîðèè.

ÊÎÌÓ ÍÓÆÍÀ Ñêàçàòü, ÷òî êíèæêà âîîáùå íèêîìó íå íóæíà, ÿ íå ìîãó. Åñëè âû íîâè÷îê è õîòèòå ïîçíàêîìèòüñÿ ñ ïðîåêòèðîâàíèåì èãð, òî 

êíèæêà áóäåò íå ñàìûì ïëîõèì âûáîðîì, õîòÿ, êîíå÷íî è íå ëó÷øèì. Íî íå ñòîèò äóìàòü, ÷òî îíà âàñ âñåìó ñðàçó íàó÷èò – ýòî 

òîëüêî íà÷àëî!

ÊÎÌÓ ÍÅ ÍÓÆÍÀ Ýòà êíèãà àáñîëþòíî íå íóæíà òåì, ó êîãî åñòü õîðîøàÿ ëèòåðàòóðà î ïðîåêòèðîâàíèè, Ñ++, ÎÎÏ è UML. Âñå, ÷òî â íåé íàïèñàíî, 

âû óæå çíàåòå, ïðè÷åì  äàâíî.

ÎÁÙÈÉ ÂÛÂÎÄ Âîçìîæíî, ÿ ÷èòàë ñëèøêîì ìíîãî êíèã ïî óïîìÿíóòîé òåìàòèêå, íî íè÷åãî íîâîãî â ýòîé ÿ íå íàøåë. Åñëè 

ïîïûòàòüñÿ ïîñòàâèòü ñåáÿ íà ìåñòî äåëàþùèõ ñàìûå ïåðâûå øàãè, òî ÿ áû ïîñîâåòîâàë èì ïðèîáðåñòè êíèãè î 

ïðîãðàììèðîâàíèè ãðàôèêè è ò. ä., à ê âîïðîñàì ïðîåêòèðîâàíèÿ îáðàùàòüñÿ ïîçæå, óæå ïðèîáðåòÿ îïûò. È êàê ìíå êàæåòñÿ, ñ 

ïðîåêòèðîâàíèåì ëó÷øå çíàêîìèòüñÿ ïî äðóãèì êíèãàì. Ïî êàêèì? ×èòàéòå îáçîðû GDR èëè ïèøèòå ìíå – akalinin@gamedeveloper.ru._____________
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ÏÎËÜÇÀ Èç ïðèÿòíûõ âåùåé ìîãó íàçâàòü ñèìïàòè÷íóþ áèáëèîãðàôèþ è ñëîâàðü òåðìèíîâ – íó, íðàâÿòñÿ ìíå òàêè âåùè.

ÎÒËÈ×Èß ÎÒ ÄÐÓÃÈÕ

Â ÄÀÍÍÎÉ ÒÅÌÀÒÈÊÅ Âû, íàâåðíîå, çàõîòèòå çàäàòü âîïðîñ – à ïî÷åìó ýòà êíèãà âîîáùå ïîïàëà â îáçîð, åñëè â íåé íåò íè÷åãî òàêîãî 

îñîáåííîãî? Íà ìîé âçãëÿä, îñíîâíàÿ ôèøêà â òîì, ÷òî îíà äîñòàòî÷íî ïîäðîáíî è êîíêðåòíî îòâå÷àåò íà òî 

ìíîæåñòâî âîïðîñîâ, êîòîðûå ìîãóò âîçíèêíóòü â ãîëîâå íîâè÷êà. Íèêàêèõ òåáå øåéäåðîâ èëè ñìàðò-ïîèíòåðîâ – 

òîëüêî òî, ÷òî ñåé÷àñ çàáîòèò ÷åëîâåêà. Ñëîâîì, â ñàìûé ðàç. Åñëè áû òàêèõ êíèã áûëî áû áîëüøå, òî âñåì áûëî áû

íàìíîãî ïðîùå – òåì, êòî çàäàåò âîïðîñû è òåì, êòî âûíóæäåí îòâå÷àòü íà íèõ.

ÊÎÌÓ ÍÓÆÍÀ Òåì, êòî â÷åðà ðåøèë, ÷òî õî÷åò äåëàòü èãðû.

ÊÎÌÓ ÍÅ ÍÓÆÍÀ Òåì, êòî, ÷èòàÿ îáçîð, óëûáàëñÿ èëè ôûðêàë îò íåãîäîâàíèÿ îò çðÿ ïîòðà÷åííîãî âðåìåíè.

ÎÁÙÈÉ ÂÛÂÎÄ Çàìå÷àòåëüíàÿ ââîäíàÿ êíèãà. Íèêàêèõ ïðåòåíçèé íà èñêëþ÷èòåëüíîñòü, íî âìåñòå ñ òåì îíà ïîëíîñòüþ îòâå÷àåò 

îæèäàíèÿì ÷èòàòåëÿ. Åñëè âàø ñûí èëè ìëàäøèé áðàò óæå ãîâîðèò ïî-àíãëèéñêè, íî åùå íå ðåøèë ñ ãîëîâîé 

ðèíóòüñÿ â ãåéìäåâ, òî ñàìîå âðåìÿ ïîäàðèòü åìó ýòó êíèãó.

ÅÑËÈ ÂÛ ÏÐÎÑÍÓËÈÑÜ È ÂÄÐÓÃ ÏÎÍßËÈ, ×ÒÎ ÕÎÒÈÒÅ ÑÂßÇÀÒÜ ÑÂÎÞ ÆÈÇÍÜ Ñ

ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÎÉ ÈÃÐ, ÍÎ ÂÛ ÂÎÎÁÙÅ ÍÅ ÏÐÅÄÑÒÀÂËßÅÒÅ, ÊÀÊ ÝÒÎ ÏÐÎÈÑÕÎÄÈÒ, Ñ ×ÅÃÎ

ÍÀ×ÀÒÜ È Ñ ×ÅÌ ÏÐÈÄÅÒÑß ÑÒÎËÊÍÓÒÜÑß, ÒÎ ÑÎÃËÀÑÍÎ ÌÎÅÌÓ ÑÎÁÑÒÂÅÍÍÎÌÓ

ÆÈÇÍÅÍÍÎÌÓ ÎÏÛÒÓ ÂÛ ÄÎËÆÍÛ ÏÎ×ÓÂÑÒÂÎÂÀÒÜ ÎÑÒÐÅÉØÈÉ ÈÍÔÎÐÌÀÖÈÎÍÍÛÉ

ÃÎËÎÄ. ÇÀÊÓÑÈÒÜ ÝÒÎÉ ÊÍÈÆÊÎÉ, ÏÎ-ÌÎÅÌÓ, ÁÛËÎ ÁÛ ÍÅÏËÎÕÎ.

Ñóùåñòâóåò äîâîëüíî ìíîãî êíèã, ñîäåðæàíèå êîòîðûõ ñ òî÷íîñòüþ äî ïîðÿäêà ãëàâ ìîæíî íàçâàòü,

äàæå íå îòêðûâàÿ. Òóò äåëî òîëüêî â îïûòå. Ñîäåðæàíèå äàííîé êíèãè ñ÷èòàþ êëàññè÷åñêèì – ñíà÷àëà

ðàññêàç îá îñíîâíûõ ïðèíöèïàõ ðàçðàáîòêè, èãðîâûõ æàíðàõ è ñîñòàâëÿþùèõ ãåéìïëåÿ. Çàòåì

èçëàãàþòñÿ îñíîâíûå ïðèíöèïû ãåéìäèçàéíà (â äîïóùåíèè, ÷òî îíè âîîáùå ñóùåñòâóþò è èõ

âîçìîæíî èçëîæèòü â îäíîì ó÷åáíèêå) è åãî îñîáåííîñòè ïðè ðàçðàáîòêå èãð êîíêðåòíûõ æàíðîâ.

Ïàðà ãëàâ ïîñâÿùåíû ðàçðàáîòêå ñþæåòà, ðåàëèçàöèè äíåâíèêà ãåðîÿ è ëåâåë-äèçàéíó. Ñàìàÿ, íà ìîé

âçãëÿä, èíòåðåñíàÿ ãëàâà êíèãè ðàññêàçûâàåò î ñîçäàíèè êâåñòîâ, ïîæàëóé, ýòî åäèíñòâåííàÿ

âûäåëÿþùàÿñÿ ÷àñòü êíèãè. Äàëåå, ïîä ëîçóíãîì «Ìû æèâåì â ìèðå, â êîòîðîì âñå ðåøàþò áðåíäû»

àâòîð äåëèòñÿ ñîáñòâåííûìè âïå÷àòëåíèÿìè î ôðàí÷àéçèíãå, áðåíäèíãå, ðàçðàáîòêå èãð ïî ëèöåíçèè

è î òîì, êàê âåñòè ñåáÿ ñ òåìè, ó êîãî ýòà ëèöåíçèÿ è ïðèîáðåòàåòñÿ. Ïîòîì ñëåäóþò äâå ãëàâû ïðî

êîìàíäó. Ïåðâàÿ ðàññêàçûâàåò î òîì, èç êîãî ýòà ñàìàÿ êîìàíäà ñîñòîèò, ïðè÷åì çàáàâíî òî, ÷òî

íàèáîëüøåå âíèìàíèå óäåëåíî… êîìó áû âû äóìàëè… ïðîäþñåðàì. ß íàñ÷èòàë èõ òàì àæ ïÿòü òèïîâ

– êàïèòàëèçì, îäíàêî. Âòîðàÿ ãëàâà ðàññêàçûâàåò î òîì, êàê âçàèìîäåéñòâîâàòü ñ âíåøíèìè

êîìïàíèÿìè – åñëè âàì íóæíû óñëóãè çàõâàòà äâèæåíèé, ìóçûêà, îçâó÷êà è ò. ä. Ñëåäóþùàÿ ÷àñòü

ïîâåñòâóåò î æèçíåííûõ öèêëàõ ïðîåêòà è î åãî óïðàâëåíèè. È íàêîíåö, çàêëþ÷èòåëüíàÿ ÷àñòü êíèãè

ïîâåñòâóåò î äåëîâûõ àñïåêòàõ – êàê èãðû ïðîäàþòñÿ, êòî òàêèå èçäàòåëè, äèñòðèáüþòîðû è òàê

äàëåå… Â îáùåì, ïîëíûé ñòàíäàðò.

«Game Design»

ÀÂÒÎÐÛ Áîá Áýéòñ 

(Bob Bates)

ÈÇÄÀÒÅËÜÑÒÂÎ «Thomson Course 

Technology»

ÃÎÄ ÂÛÕÎÄÀ 2004

ISBN 1-59200-493-8

___________________
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ÇÀÌÅÄËÅÍÈÅ ÐÎÑÒÀ, ÎÒÐÈÖÀÒÅËÜÍÀß

ÄÈÍÀÌÈÊÀ ÏÐÎÄÀÆ, ÑÎÊÐÀÙÅÍÈÅ

ÓÄÅËÜÍÛÕ ÒÈÐÀÆÅÉ… Ðîññèéñêàÿ èã-

ðîâàÿ èíäóñòðèÿ íà ïîðîãå ñèñòåìíîãî êðè-

çèñà. Íå ïîëåíèòåñü, ïåðå÷èòàéòå âòîðóþ

ñòàòüþ èç öèêëà (Game Developer # 2 (02),

ñòð. 42) – ïðè÷èíû òàì. Ñåãîäíÿ æå ðå÷ü

ïîéäåò î òîì, êàê èç ñëîæèâøåéñÿ ñèòóà-

öèè ìîæíî âûáðàòüñÿ. È äàâàéòå íà íåêîòî-

ðîå âðåìÿ ïîáóäåì îïòèìèñòàìè – íåãàòèâ-

íûé âàðèàíò ðàçâèòèÿ ñîáûòèé ÿ îïèñûâàòü

íå áóäó, îí è òàê äîñòàòî÷íî ïðîçðà÷åí.

Ïðîäîëæåíèå ñóùåñòâîâàâøåé ðàíåå ïî-

ëèòèêè âåäåò ê êðàõó. Ó îòå÷åñòâåííîé èã-

ðîâîé èíäóñòðèè åñòü, âåðîÿòíåå âñåãî,

ëèøü äâà âîçìîæíûõ ïîçèòèâíûõ âàðèàíòà

ðàçâèòèÿ – èíòåíñèâíûé è ýêñòåíñèâíûé. Ñ

óâåðåííîñòüþ ìîæíî ñêàçàòü, ÷òî îíà

ïðåäïî÷òåò ïîñëåäíèé, òàê ÷òî íà÷íåì

èìåííî ñ íåãî.

×òî ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ýêñòåíñèâíûé

âàðèàíò? Â ïåðâóþ î÷åðåäü ñîõðàíåíèå èç-

äàòåëåé â òîì âèäå, â êîòîðîì ìû ïðèâûê-

ëè èõ âèäåòü, ñ îäíîâðåìåííûìè ñòðóêòóð-

íûìè èçìåíåíèÿìè â îáëàñòè èçäàòåëüñêîé

ïîëèòèêè è ìàðêåòèíãà. Ê ñîæàëåíèþ, îáà

âàðèàíòà ñóùåñòâåííî âëèÿþò íà ðàññòà-

íîâêó ñèë ñðåäè ðàçðàáîò÷èêîâ. Íî îáî

âñåì ïî ïîðÿäêó.

Èòàê, ìàðêåòèíã. ×òî íàñ æäåò? Óõîä îò

«óíèâåðñàëüíûõ» ñõåì, ïåðñîíàëüíûé ïîä-

õîä ê ïðîäóêòó. Ìåíüøå ðåêëàìû â ñïåöèà-

ëèçèðîâàííîé ïðåññå, áîëüøå – â íåïðî-

ôèëüíîé. Ïëþñ âûõîä íà íîâûå, ïðàêòè-

÷åñêè íå çàäåéñòâîâàííûå ðàíåå ôîðìàòû.

Ðàäèî («Áóêà» ïåðâàÿ ëàñòî÷êà), áèëáîðäû

(GSC, îò÷àñòè 1Ñ), òåëåâèäåíèå (Sony, EA)

– âñå ýòî óæå åñòü â òåðàïåâòè÷åñêèõ äî-

çàõ. Ñî âðåìåíåì ïî êëþ÷åâûì ïðîäóêòàì

áóäåò òîëüêî áîëüøå è ñåðüåçíåå – âûõîä

íà ìàññîâóþ àóäèòîðèþ ÿâëÿåòñÿ îñíîâ-

íûì ñïîñîáîì óâåëè÷åíèÿ òèðàæà. Ïðè äî-

õîäå ñ ïðîåêòà îò $1 ìëí. ïîòðàòèòü $300

000 íà ìàðêåòèíã íå òàêàÿ áîëüøàÿ ïðîá-

ëåìà ($300 òûñ. – ñðåäíÿÿ ñòîèìîñòü ÷åòû-

ðåõíåäåëüíîé ðåêëàìíîé êàìïàíèè òèïè÷-

íîãî çàïàäíîãî ôèëüìà ïî öåíòðàëüíîìó

ðåãèîíó ÐÔ). ×òî åùå? Áîëüøå (ñóùåñò-

âåííî áîëüøå!) ðàáîòû ñ êîììüþíèòè, óñè-

ëåííîå âíèìàíèå POS, âîîáùå êðàéíå àê-

òèâíûé BTL. Íà îòå÷åñòâåííîì ðûíêå åñòü

õîðîøèå ïðèìåðû è òîãî, è äðóãîãî, è

òðåòüåãî, îäíàêî îíè åäèíè÷íû è îáû÷íî

ðåøåíû ïî ïðèíöèïó «îäíà àêöèÿ íà ïðî-

äóêò» – òî åñòü ïðîèñõîäèò ïðÿìîå íàðó-

øåíèå îäíîãî èç îñíîâíûõ ïðèíöèïîâ ìàð-

êåòèíãà «áèòü ïî âñåì íàïðàâëåíèÿì». 

Äàëåå. Íàñ æäåò áåçóñëîâíîå ñîêðàùå-

íèå îáùåãî ÷èñëà ïðîäóêòîâ – ïîëêè íå

ðåçèíîâûå, è óæå ñåé÷àñ òî îãðîìíîå êî-

ëè÷åñòâî ÿ÷ååê, ÷òî ìû èìååì â ìàãàçè-

íàõ, âûãëÿäèò ñòðàííî íà ôîíå çàïàäíûõ

ñåòåé. Åñëè ïîâåçåò, òî ðàçäåëåíèå õîòÿ

áû íà budget è full price â jewel-ñåêòîðå

âñå-òàêè ïðîèçîéäåò. Ïîêà çà ñ÷åò òîãî,

÷òî áþäæåòíûå ïðîäóêòû ïðîäîëæàò âû-

õîäèòü íà îäíîì êîìïàêò-äèñêå, ïîòîì –

çà ñ÷åò ðàçíîñòè öåí íà ïðîäóêòû â DVD-

jewel (ïðîâåðüòå, òàêàÿ ðàçíèöà åñòü óæå

ñåé÷àñ). Ðàçóìååòñÿ, èçäàòåëè íå áóäóò

ïîëíîñòüþ îòêàçûâàòüñÿ îò òðýø-ëèíååê,

ïðàêòè÷åñêè âñåãäà ïðèáûëüíûõ (êàê ìî-

æåò áûòü ïðîâàëüíîé èãðà, ïðàâà íà êîòî-

ðóþ êóïëåíû çà $5 000?), îäíàêî ïîðòÿ-

ùèõ èìèäæ êîìïàíèè. Âûõîä – äèâåðñè-

ôèêàöèÿ âíóòðè ëèíååê, ñîçäàíèå íåñ-

êîëüêèõ ôîðìàëüíî íåçàâèñèìûõ áðåíäîâ

(õîðîøèé ïðèìåð èç óæå ñóùåñòâóþùèõ –

«Àêåëëà» è «Ïîëåò Íàâèãàòîðà»).

×òî ñòàíåò ïðè ïîäîáíîì ïîäõîäå ñ îòå-

÷åñòâåííûìè ðàçðàáîò÷èêàìè? Íà ñàìîì

äåëå, è ýòî íå áîëüøàÿ òàéíà, ýêñòåíñèâ-

íûé âàðèàíò ðàçâèòèÿ ñîáûòèé äëÿ ìåñò-

íûõ êîìàíä ïðåäïî÷òèòåëüíåå. Ïî÷åìó –

áóäåò ïîíÿòíî ïðè îïèñàíèè èíòåíñèâíîãî

ïóòè. Ïîêà æå óâåëè÷åíèå ñòîèìîñòè ðàçðà-

áîòêè îòå÷åñòâåííûõ ïðîåêòîâ âêóïå ñ

óìåíüøåíèåì òåêóùåé äîõîäíîñòè êàæäîãî

îòäåëüíîãî òàéòëà ïðèâåäåò ê ñóùåñòâåííî-

ìó ñîêðàùåíèþ êîëè÷åñòâà ìåñòíûõ ïðî-

äóêòîâ. Ïðè ýòîì áîëüøèíñòâî ïðîåêòîâ â

áëèæàéøåå âðåìÿ áóäåò èíèöèèðîâàòüñÿ

ñàìèìè èçäàòåëÿìè – ýòî ëîãè÷íî, èáî

îáû÷íî èìåííî èçäàòåëü èùåò êîìàíäó ïîä

èìåþùóþñÿ ó íåãî ëèöåíçèþ èëè, êàê åìó

êàæåòñÿ, ïîä ïðîäàâàåìóþ èäåþ. Ôîêóñ

âíèìàíèÿ èçäàòåëåé ìîæåò ñìåñòèòüñÿ ê

âíóòðåííèì ñòóäèÿì (ó êîãî îíè åñòü), ôî-

êóñ æå âíèìàíèÿ êðóïíûõ ðàçðàáîò÷èêîâ –

ê ìóëüòèïëàòôîðìåííûì ïðîåêòàì. ßâíî

óâåëè÷èòñÿ ÷èñëî êîìàíä, ðàáîòàþùèõ èëè

ïûòàþùèõñÿ ðàáîòàòü íà êîíñîëÿõ, íî îò-

íþäü íå êàðäèíàëüíî. Ïîïûòàþòñÿ ïîïðî-

áîâàòü (èç-çà îòñóòñòâèÿ èíòåðåñà íà çàïà-

äå ê äîðîãèì PC-only ïðîåêòàì) ìíîãèå, ïî-

ëó÷èòñÿ äàëåêî íå ó âñåõ. Îò÷àèâàòüñÿ è îñ-

òàíàâëèâàòüñÿ ïðè ýòîì íå ñòîèò – ðàçâèòèå

èìåííî çäåñü, âñå îñòàëüíûå ïóòè èçíà-

÷àëüíî òóïèêîâûå. 

Ðîññèÿ, êàê Ãåðìàíèÿ èëè Êèòàé, îòíþäü

íå óíèêàëüíàÿ äåðæàâà, è «ñâîåé êîëåè» ó

íàñ íåò – ìû èäåì âñëåä çà îñòàëüíûì ìè-

ðîì. ×òî äåëàòü ðàçðàáîò÷èêàì ñåé÷àñ,

âåäü âðÿä ëè â áóäóùåì èçäàòåëè ïîë-

ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÐÛÍÎÊ

ÄÌÈÒÐÈÉ ÁÓÐÊÎÂÑÊÈÉ

Ä Ì È Ò Ð È É  Á Ó Ð Ê Î Â Ñ Ê È É – ðóêîâîäèòåëü èãðîâîãî

íàïðàâëåíèÿ ÇÀÎ «Íîâûé Äèñê». Ñâÿçàòüñÿ ñ Äìèòðèåì ìîæíî ïî

àäðåñó: dburkovsky@gamedeveloper.ru

ÈÍÄÓÑÒÐÈÀËÜÍÛÉ

ÒÓÏÈÊ

÷àñòü III
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íîñòüþ îòêàæóòñÿ îò èäåè ïîäïèñûâàòü

ïðîåêòû íà ðàííèõ ñòàäèÿõ? Óäåëÿòü áîëü-

øå âíèìàíèÿ ìàðêåòèíãó ñâîèõ òåêóùèõ

ïðîäóêòîâ (à åùå òî÷íåå, publicity è commu-

nity-ìåíåäæìåíòó, ïîòîìó ÷òî word of

mouth ïîêà îñòàåòñÿ íàèáîëåå àêòóàëüíûì

BTL íà äàííûé ìîìåíò). Ïîñêîëüêó ÷åì

áîëüøå áóäóò ãîâîðèòü î âàøåì òåêóùåì

ïðîåêòå, òåì óñïåøíåå îí áóäåò ïðîäàâàòü-

ñÿ; ÷åì òî÷íåå âû èñïîëíèòå ðàáîòó â ñðîê,

òåì ïðîùå áóäåò ïîäïèñàòüñÿ íà ñëåäóþ-

ùóþ èãðó. È äàæå âòîðîé, èíòåíñèâíûé, âà-

ðèàíò ðàçâèòèÿ ñîáûòèé áóäåò íå ñòðàøåí.

×òî æ, ðàç óæ ìû çàãîâîðèëè î âòîðîì

âàðèàíòå, ðàññìîòðèì ïðèìåð, îáåùàííûé

â ïðîøëîé ñòàòüå, – ïðèìåð Soft Club.

Êîìïàíèÿ Äìèòðèÿ Ìàðòûíîâà – åäèí-

ñòâåííûé äèñòðèáüþòîð ñòàðîé âîëíû, êî-

òîðûé ñìîã âûæèòü, íå èçìåíèâ êîðåííûì

îáðàçîì ìîäåëü ðàáîòû. Èòàê, îñíîâíîé

ïðîäóêò êîìïàíèè – èãðû âåðõíåãî öåíî-

âîãî äèàïàçîíà îò «ìåæäóíàðîäíûõ

ìîíñòðîâ» âðîäå Electronic Arts, Vivendi è

Konami. Ðîçíè÷íàÿ öåíà – îò $20 è âûøå,

ôîðìàò óïàêîâêè – òîëüêî DVD. È ÷òî

çäåñü êðàéíå âàæíî – ýòî êàíàëû ïðîäàæ.

Soft Club äåëàåò îñíîâíóþ ñòàâêó íà ñîâ-

ðåìåííûå ñåòè – îò ñïåöèàëèçèðîâàííûõ

(«Ñîþç», «Âèäåîëåíä») äî ìàãàçèíîâ áû-

òîâîé ýëåêòðîíèêè («Ì-Âèäåî») è ñóïåð-

ìàðêåòîâ («Àøàí»). Áàçîâàÿ èäåÿ – äàâíî

óæå ñôîðìèðîâàëñÿ êðóã ïîòðåáèòåëåé,

äëÿ êîòîðûõ öåíà â 599 ðóáëåé çà èãðó ÿâ-

ëÿåòñÿ ïðèåìëåìîé. È áîëåå òîãî, ýòèõ

ëþäåé ìíîãî è îíè ñîâåðøåííî îñîçíàííî

ãîòîâû ïîäîáíûå èãð ïîêóïàòü, åñëè íå

íàõîäÿò äåøåâîé àëüòåðíàòèâû. À ýòî

âïîëíå ðåàëüíî. Ïîâåðüòå, â êðóïíûõ ãî-

ðîäàõ ìîæíî æèòü, ðàáîòàòü è îòäûõàòü

òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû íà ãëàçà íå ïîïàäà-

ëèñü ðàçâàëû ñ ïèðàòñêîé ïðîäóêöèåé. 

Çàñòàâèòü ÷åëîâåêà êóïèòü èìåííî ýòó

èãðó, òîãäà êàê íà ïîëêàõ ëåæèò àíàëîãè÷-

íûé, íî áîëåå äåøåâûé òîâàð îò äðóãèõ èç-

äàòåëåé – âîò çàäà÷à ìàðêåòèíãîâîãî îòäå-

ëà êîìïàíèè, ñ êîòîðîé îí ïîêà îòëè÷íî

ñïðàâëÿåòñÿ. Ãðàìîòíàÿ ðîòàöèÿ òîâàðà íà

ïîëêàõ, îòëè÷íûå POS, êëþ÷åâûå ìåñòà â

ìàãàçèíàõ, âåëèêîëåïíûå BTL-àêöèè (ïðè-

ìåð ñ äåìî-âåðñèåé F.E.A.R. î÷åíü ïîêàçà-

òåëåí) – è â ðåçóëüòàòå ïðîäàæè òîé æå

F.E.A.R. â øòóêàõ (äàæå íå â äåíüãàõ!) â óêà-

çàííûõ âûøå ñåòÿõ ïðåâîñõîäÿò â ïåðâûå

íåäåëè ïðîäàæè âñåõ îñòàëüíûõ ïðîåêòîâ,

â òîì ÷èñëå â jewel-óïàêîâêå! Ðàçóìååòñÿ,

íå âñå âñåãäà òàê ãëàäêî, êàê âûãëÿäèò ñî

ñòîðîíû. Ðàçóìååòñÿ, óñïåõîì ïîäîáíàÿ

ìîäåëü îáÿçàíà òåì, ÷òî ïðîåêòû, äèñòðè-

áóöèåé êîòîðûõ çàíèìàåòñÿ Soft Club, ÿâëÿ-

þòñÿ ñàìè ïî ñåáå î÷åíü ãðîìêèìè. È ðàçó-

ìååòñÿ, êîìïàíèÿ èäåò íà ïîâîäó ó ðûíêà è

âûïóñêàåò ïðîäóêòû â jewel-óïàêîâêå ïî

ïðèâû÷íûì öåíàì. Ñ ïîñëåäíèìè âîîáùå

âûõîäèò âñå î÷åíü çàáàâíî – âî-ïåðâûõ,

îíè äåéñòâèòåëüíî íå ïðîäàþòñÿ â òåõ ìà-

ãàçèíàõ, ãäå òàêèå æå ïðîäóêòû ñòîÿò â

DVD-ïàêàõ. Âî-âòîðûõ, îáû÷íî îíè âûõîäÿò

ñ ñóùåñòâåííîé çàäåðæêîé – òî åñòü ïî

ôàêòó ïîëó÷àåòñÿ íå ïðîäàæà èãðû ïî áî-

ëåå íèçêîé, ÷åì â Åâðîïå, öåíå, à âïîëíå

ñåáå ïðèâû÷íûé çàïàäíûé price reduction,

êîãäà öåíà íà ÏÊ-ïðîäóêòû ìîæåò óïàñòü â

òå÷åíèå òðåõ ìåñÿöåâ ïîñëå ðåëèçà â íåñ-

êîëüêî ðàç äî âïîëíå ïðèåìëåìûõ â ÐÔ

$10. È ñàìîå âàæíîå, ÷òî åñëè äëÿ äðóãèõ

èçäàòåëåé DVD-ïàê ÿâëÿåòñÿ ïðåìèóì-óïà-

êîâêîé è ñêîðåå èìèäæåâûì õîäîì, äëÿ

Soft Club ýòî îñíîâíàÿ êàòåãîðèÿ ïðîäàæ.

Íå áóäåì èñêàòü ïðè÷èíû è ðàçáèðàòü-

ñÿ, ïî÷åìó èìåííî ïî òàêîìó ïóòè ðàçâè-

òèÿ ïîøëà êîìïàíèÿ. Åñòü îôèöèàëüíàÿ

ïîçèöèÿ ðóêîâîäñòâà, ñîãëàñíî êîòîðîé: à)

òàêîâûì áûëî òðåáîâàíèå çàïàäíûõ èçäà-

òåëåé; á) jewel-ìîäåëü ÿâëÿåòñÿ óùåðáíîé

ñàìà ïî ñåáå. Åñòü è åùå îäíî ðàçóìíîå

îáúÿñíåíèå – íå ñòîèò çàáûâàòü, ÷òî Soft

Club ÿâëÿåòñÿ êðóïíåéøèì äèñòðèáüþòî-

ðîì êîíñîëüíîãî ñîôòà â ñòðàíå, à íà

ðûíêå âèäåîèãð ñõåìû, àíàëîãè÷íîé jewel

â ÏÊ, ïðîñòî íå ìîæåò áûòü. Âïîëíå ëî-

ãè÷íî, ÷òî êîìïàíèÿ íå ñòàëà ðàñïûëÿòü

óñèëèÿ è îòðàáîòàëà ñ ïðîäóêòàìè äëÿ PC

òó æå ìîäåëü, ÷òî è ñ èãðàìè äëÿ PS2. Âà-

æåí â ëþáîì ñëó÷àå ëèøü ðåçóëüòàò. À ðå-

çóëüòàò âïîëíå âïå÷àòëÿåò – äåñÿòêè òûñÿ÷

ïðîäàííûõ êîïèé ïî êëþ÷åâûì ïðîäóêòàì

ïðè ñðåäíåé ðîçíè÷íîé öåíå $25 è î÷åíü

íèçêîé ðîçíè÷íîé ìàðæå (îãðîìíàÿ çàñëó-

ãà Soft Club, êñòàòè, – ñïîñîáíîñòü óáåæ-

äàòü ñåòè îñòàâëÿòü ñåáå î÷åíü íèçêèé

ïðîöåíò – îêàçàëàñü ïðèÿòíûì áîíóñîì

äëÿ ìíîãèõ, êòî ïîñëåäîâàë åå ïðèìåðó).

Ðàçóìååòñÿ, çäåñü åñòü óéìà ñâîèõ ïðîá-

ëåì – ñõåìà ðàáîòàåò òîëüêî ïî òîïîâûì

ïðîäóêòàì, ñàìè ñåòè äå-ôàêòî ñèëüíî çà-

òî÷åíû ïîä Soft Club (è íå âûäåðæàò áîëü-

øîãî êîëè÷åñòâà äèñòðèáüþòîðîâ, ðàáîòà-

þùèõ ïî òîé ìîäåëè). Ñ äðóãîé ñòîðîíû –

ÿâíî âèäíî íàïðàâëåíèå ðàçâèòèÿ. Åñòü

ìàêñèìàëüíûé ïîòîëîê êîëè÷åñòâà, óâåëè-

÷åíèå îáùåé äîõîäíîñòè âîçìîæíî òîëüêî

÷åðåç óâåëè÷åíèå öåíû. 100 000 êîïèé èã-

ðû – ýòî $1 000 000 ïðè äîõîäíîñòè â $10

(ñðàâíèòå ñ $300 000 â ñëó÷àå ñî ñòàíäàðò-

íîé öåíîé). Äà, èãðû íà ïåðâûõ ïîðàõ

äîëæíû áûòü èñêëþ÷èòåëüíûìè, îäíàêî

âîçðîñøèé äîõîä ïîçâîëÿåò âëîæèòü

áîëüøå â ïðîèçâîäñòâî è ìàðêåòèíã, ÷òî â

èòîãå ñêàæåòñÿ òîëüêî íà âîçðîñøåì êà÷å-

ñòâå ñàìèõ èãð.

Èòàê, ó èíäóñòðèè åñòü äâà êà÷åñòâåííî

ðàçíûõ ïóòè, è îáà âåäóò ê îäíîé öåëè –

óñïåøíîìó ïðåîäîëåíèþ ñëîæèâøåéñÿ

êðèçèñíîé ñèòóàöèè. Ïåðâûé ïóòü – äëÿ èç-

äàòåëåé, âòîðîé – äëÿ òåõ, êòî îðèåíòèðó-

åòñÿ íà äèñòðèáüþòîðñêóþ ñõåìó. Äèñò-

ðèáüþòîð ðèñêóåò ñóùåñòâåííî ìåíüøå è

îáû÷íî íå ñâîèìè äåíüãàìè. Âûæèâóò ëè

íà íàøåì ðûíêå îòå÷åñòâåííûå èçäàòåëè â

ïåðñïåêòèâå áëèæàéøåãî äåñÿòèëåòèÿ?

Âðÿä ëè. Ðàíî èëè ïîçäíî íàñ æäåò ïðèõîä

çàïàäíûõ èãðîêîâ, ÷åìó áóäåò ñïîñîáñòâî-

âàòü ìàññîâîå ðàçâèòèå êîíñîëüíîãî ðûí-

êà, íà êîòîðîì ñòàòü ëîêàëüíûì èçäàòåëåì

ïðàêòè÷åñêè íåâîçìîæíî. Âûõîä äëÿ áîëü-

øèíñòâà – ëèáî ïðåâðàùàòüñÿ â äèñòðèáü-

þòîðîâ, ëèáî ïðîäàâàòüñÿ çàïàäíûì èçäà-

òåëÿì, ëèáî óõîäèòü íà äðóãèå òåððèòîðè-

àëüíûå ðûíêè, ëèáî òðàíñôîðìèðîâàòüñÿ â

ðàçðàáîò÷èêà. È íà÷àëî âñåìó ýòîìó ïðî-

öåññó áûëî ïîëîæåíî íå òàê óæ è äàâíî – â

1999 ãîäó, â âèäå ïåðâîé ïîïûòêè ðåâîëþ-

öèîííûì îáðàçîì ïðåîäîëåòü ïîñëåäñòâèÿ

ýêîíîìè÷åñêîãî êðèçèñà 98-ãî.

___________________
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MAGNA CARTA
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Softmax/Atlus’

>>

Ìàòåðèàë, êîòîðûé íàõîäèòñÿ íà ñòðàíèöå 50, ïåðåâåäåí è îïóáëèêîâàí ñ ðàçðåøåíèÿ Game Developer © 2005 CMP Media LLC. Âñå ïðàâà çàùèùåíû.
The article appearing on page 50 is translated and reprinted by permission of Game Developer, copyright © 2005 CMP Media LLC. All rights reserved.
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ÕÎÒÈÒÅ ÑÒÀÒÜ 
ÍÀØÈÌ ÏÀÐÒÍÅÐÎÌ?

Ñîáîëåâ Ìàêñèì sobolev@gameland.ru
Ìåíåäæåð ïî ðåêëàìå
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break;

}

case exp_underflow:

/* exp underflow */

{

UNDERFLOWD; NAMED = (char *) «exp»; RETVAL_ZEROD;

NOT_MATHERRD {ERRNO_RANGE;}

*(double *)retval = exc.retval;

break;

}

case expf_underflow:

/* expf underflow */

{

UNDERFLOWF; NAMEF = (char *) «expf»; RETVAL_ZEROF;

NOT_MATHERRF {ERRNO_RANGE;}

*(float *)retval = excf.retval;

break;

}

case powl_zero_to_zero:

/* powl 0**0 */

{

DOMAINL; NAMEL = (char *) «powl»;

ifSVID

{

RETVAL_ZEROL;

NOT_MATHERRL

{

WRITEL_POW_ZERO_TO_ZERO;

ERRNO_DOMAIN;

}

*(long double *)retval = excl.retval;

}

else RETVAL_ONEL;

break;

}

case pow_zero_to_zero:

/* pow 0**0 */

{

DOMAIND; NAMED = (char *) «pow»;

ifSVID

{

RETVAL_ZEROD;

NOT_MATHERRD

{

WRITED_POW_ZERO_TO_ZERO;

ERRNO_DOMAIN;

}

*(double *)retval = exc.retval;

}

else RETVAL_ONED;

break;

}

case powf_zero_to_zero:

/* powf 0**0 */

{

DOMAINF; NAMEF = (char *) «powf»;

ifSVID

{

RETVAL_ZEROF;

NOT_MATHERRF

{

WRITEF_POW_ZERO_TO_ZERO;

ERRNO_DOMAIN;

}

*(float *)retval = excf.retval;

}

else RETVAL_ONEF;

break;

}

case powl_overflow:

/* powl(x,y) overflow */

{

OVERFLOWL; NAMEL = (char *) «powl»;

ifSVID

{

if (INPUT_RESL < ZEROL_VALUE /*0*/)

RETVAL_NEG_HUGEL;

else RETVAL_HUGEL;

}

else

{

if (INPUT_RESL < ZEROL_VALUE /*0*/)

RETVAL_NEG_HUGE_VALL;

else RETVAL_HUGE_VALL;

}

NOT MATHERRL {ERRNO RANGE;}

OVERFLOWD; NAMED = (char ) «pow»;

ifSVID

{

if (INPUT_RESD < ZEROD_VALUE /*0*/)

RETVAL_NEG_HUGED;

else RETVAL_HUGED;

}

else

{

if (INPUT_RESD < ZEROD_VALUE /*0*/)

RETVAL_NEG_HUGE_VALD;

else RETVAL_HUGE_VALD;

}

NOT_MATHERRD {ERRNO_RANGE;}

*(double *)retval = exc.retval;

break;

}

case powf_overflow:

/* powf(x,y) overflow */

{

OVERFLOWF; NAMEF = (char *) «powf»;

ifSVID

{

if (INPUT_RESF < ZEROF_VALUE /*0*/)

RETVAL_NEG_HUGEF;

else RETVAL_HUGEF;

}

else

{

if (INPUT_RESF < ZEROF_VALUE /*0*/)

RETVAL_NEG_HUGE_VALF;

else RETVAL_HUGE_VALF;

}

NOT_MATHERRF {ERRNO_RANGE;}

*(float *)retval = excf.retval;

break;

}

case powl_underflow:

/* powl(x,y) underflow */

{

UNDERFLOWL; NAMEL = (char *) «powl»; RETVAL_ZEROL;

NOT_MATHERRL {ERRNO_RANGE;}

*(long double *)retval = excl.retval;

break;

}

case pow_underflow:

/* pow(x,y) underflow */

{

UNDERFLOWD; NAMED = (char *) «pow»; RETVAL_ZEROD;

NOT_MATHERRD {ERRNO_RANGE;}

*(double *)retval = exc.retval;

break;

}

case powf_underflow:

/* powf(x,y) underflow */

{

UNDERFLOWF; NAMEF = (char *) «powf»; RETVAL_ZEROF;

NOT_MATHERRF {ERRNO_RANGE;}

*(float *)retval = excf.retval;

break;

}

case powl_zero_to_negative:

/* 0 to neg */

{

DOMAINL; NAMEL = (char *) «powl»;

ifSVID

{

RETVAL_ZEROL;

NOT_MATHERRL

{

WRITEL_POW_ZERO_TO_NEGATIVE;

ERRNO_DOMAIN;

}

}

else

{

RETVAL_NEG_HUGE_VALL;

NOT_MATHERRL {ERRNO_DOMAIN;}

}

*(long double *)retval = excl.retval;

break;

}

case pow_zero_to_negative:

/* 0**neg */

{

DOMAIND; NAMED = (char *) «pow»;

ERRNO_DOMAIN;

}

}

else

{

RETVAL_NEG_HUGE_VALD;

NOT_MATHERRD {ERRNO_DOMAIN;}

}

*(double *)retval = exc.retval;

break;

}

case powf_zero_to_negative:

/* 0**neg */

{

DOMAINF; NAMEF = (char *) «powf»;

ifSVID

{

RETVAL_ZEROF;

NOT_MATHERRF

{

WRITEF_POW_ZERO_TO_NEGATIVE;

ERRNO_DOMAIN;

}

}

else

{

RETVAL_NEG_HUGE_VALF;

NOT_MATHERRF {ERRNO_DOMAIN;}

}

*(float *)retval = excf.retval;

break;

}

case powl_neg_to_non_integer:

/* neg**non_integral */

{

DOMAINL; NAMEL = (char *) «powl»;

ifSVID

{

RETVAL_ZEROL;

NOT_MATHERRL

{

WRITEL_POW_NEG_TO_NON_INTEGER;

ERRNO_DOMAIN;

}

}

else

{

NOT_MATHERRL {ERRNO_DOMAIN;}

}

*(long double *)retval = excl.retval;

break;

}

case pow_neg_to_non_integer:

/* neg**non_integral */

{

DOMAIND; NAMED = (char *) «pow»;

ifSVID

{

RETVAL_ZEROD;

NOT_MATHERRD

{

WRITED_POW_NEG_TO_NON_INTEGER;

ERRNO_DOMAIN;

}

}

else

{

NOT_MATHERRD {ERRNO_DOMAIN;}

}

*(double *)retval = exc.retval;

break;

}

case powf_neg_to_non_integer:

/* neg**non-integral */

{

DOMAINF; NAMEF = (char *) «powf»;

ifSVID

{

RETVAL_ZEROF;

NOT_MATHERRF

{

WRITEF_POW_NEG_TO_NON_INTEGER;

ERRNO_DOMAIN;

}

}

else
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